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Versand 99 GmbH Bergrather StraRe 16 a • 52249 Eschweiler 



IBM/PC CD-ROM 

3D Atlas - Windows 95 V 73,99 

3D Ultra Pinball A 65,99 

3Dlemrnings V 89,99 

5th Musketeer V 69,99 

llthHour. V 89.99 

ABC-World of Animals . . A 73.99 

Abuse V 66,99 

Aces Collection A 69,99 

Across the Rhine ( 1944 ) V 99,99 

Aclion Soccer Deluxe (mci Gamepad)V 71,99 

AD&D 2 Masterpieces E 69,99 

(Al Ouadim.Daik Sun I & Z Ravenlofl 1 & 2. Menrobeiawan) 

Addams Family Pinball A 74.99" 

AfterShock A 84,99* 

AH64DLongbow V 84.99" 

Air Havoc Conlroller . . V 69,99 

Albion V 69,99 

Alien Odyssey V 69,99 

Aliens V 69,99 

Alien Triiogy A 79.99" 

Alien Virus V 84,99 

Alone in the Dark Triiogy (1 bis 3)V 67.99 

America 1861 dvii War V 84,99 

Angel Oevoid A 59,99 

Apache Longbow V 74,99 

Arcade America A 79,99 

Arcade Classic A 69,99 

Archibald Applebrook V 74,99 

Ascendancy V 77,99 

AssaultRigs. ....... A 67,99" 

As!erix ' V 65,99 

Atan Action Pack V 53,99 

Atan Actioo Pack Vol. 2 E 53.99 

ATF US (X Fighlers) V 84.99" 

Beavis & Bullhead (WIN 95| V 74,99 

Baryon A 54,99 

Batman Forever ...... A 79.99 

Battle Beasts A 79,99 

Battlecruiser 3000 AD V 64,99" 

Battles in Time A 77,99 

Battle Isle 3 WIN V 69,99 

Battle Race A 79,99" 

Bazooka Sue V 84,99" 

Berlin Connection ... V 99.99* 

Bermuda Syndrom A 84,99 

UAAAAil A A A A A 



Komplettlosungen 

m riesiger Auswahl 

je DM 12,99 
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Big Red Racing . V 71,99" 

Bnngi V 63,99 

Biotorge V 45,99 

BleituB A 51,99 

BlindOateWIN .... ...... V 59.99" 

Bolo V 54,99 

Braindead 13 V 64,99 

Bundesliga Manager 3 V 69.99 

Bundesliga Manager 3 Supporter V 49,99 

Butied in time V 74,99 

BurnCycle V 74,99 

Buming Steel 4 V 69,99" 

Caesar2 V 77,99 

Capital ism V 77,99 

Carrier Stnke Forces V 79,99 

Caribbean Disaster V B4.99 

Champion Chip Manger 2 V 93,99 

Chewy - Flucht von F5 V 59,99 

Chronomaster A 74,99" 

Ovilisation 2 V 89.99" 

Civ Net ........ .V 93.99 

Claim to Power V 83,99 

Claytighter2 A 73.99* 

Comanche vs . Werewolf . V 79,99 

Combal Classics III A 69,99 

CommandAces of the Deep V 79.99 

Command & Conquer . V/E 79,99 

Command & Conquer Mission DiskV 29.99 

ComixZone A 56.99" 

Conquest of the New World V 79,99" 

Conquerer V 77,99 

Cranbernes . A 44,99 

Crusade V 84,99 

Crusader No Remorse V 79.99 

Cyberrnage - Darkhghl Awakemng V 79,99 

Cybena 2 V 75.99" 

Cyberspeed(WIN95) V 69.99* 

D .. V 79.99" 

Daedalus Encounter V 89.99 

0aedalusEncounterWIN95 V 89,99" 

Oaggeriall V 81.99" 

Damnesia A 74.99* 

Damocles (Mercenery 31 A 74,99* 

Darker A 74,99 

Das Schwarze Auge 2 . V 79.99 

Oas schwarze Auge 3 ,.., V 79,99" 

DealhGate . . E/V 74.99" 

Oeath Keep WIN 95 ........ E 69.99* 

Deep Sea |X-COM,Subwar 20501 V 54.99" 

Deep Space Ninę A 79,99" 

Der Druidenzirkel V 61,99 

Der Planer 2 V 79.99" 

DerReeder V 49,99 

Der Seelenturm . . . V 74,99 



Descent 2 .... A 79.99" 

Descent 2 Mission Builder A 37.99* 

Destruction Derby A 89.99 

Die Akte Marilyn Monroe A 84.99 

DieFugger V 79,99" 

DieSchlumpfe ComicBuch . V 54,99 

DimeCity V 79.99 

Discworld V 75,99* 

Double Trouble A iVorb. 

DungeonKeeper|D0Su.WIN95) V 79,99' 

Dungeon Master 2 plus Warcraft V 43,99 

Earth Command A 74,99* 

Earthsiege V 79,99 

Earthsiege Data V 37,99 

Earthsiege 2 . . .. E 71,99" 

Earthsiege 2 V 79,99" 

Earthworm Jim (WIN 951 . V 65,99 

Elisabelh 1 V i Vorb 

Empire 2 E 69,99 

Endorfun ,......, A 64,99 

Entomorph: Plague o t.D. A 69,99 

Extreme Pinball A 54.99 

F1 Grand Prix Manager 96 V 7359* 

FaslAttack V 64.99 

Fatal Racing A 69,99 

Fifa Soccer 96 ..... V 79.99 

Flight Unhmited V 89.99 

FS5 Aircraft Apollo Coli. 1 V 49.99 

FS5 Aircraft Apollo Coli 2 V 49.99 

FS5 Aircraft Coli. Rekordllugzeuge V 49.99 

FS 5 Designer 2.0 V 69,99 

FS5European1 V 54.99 

FS5 Flight Shop A 75,99 

FS5Hawai E 45,99 

FS5 Hong Kong . A 49,99 

FS5 Scenary Deutschland Nord A 49,99* 

FS5 British Isles . A 49.99 

FS5 Scenary Kanarische Inseln . A 59.99* 

Flugsimulator 5 .1 V 107.99 

FhM . ? 35,99" 

Flying Tigers A i Vorb 

Formuła One Grand Prix 2 . V 99.99* 

FPS Football 96 E 65,99 

Frankenstein V 79,99 

Freddy Pharkas . A 44.99 

fnt/4 V 131,99 

Futurę Dimension V 64,99 

FX Fighter V 74,99 

Gabriel Knight 2 V 84.99 

Gabriel Knighl 2 A 77,99 

GeneWars V 79,99" 

GenderWars ...V 74.99' 

Grand Pnx Manager IF I) . V 84.99 

Hardball 5 A 77,99 

Harpoon 2 Deluxe Multimedia EditionE 74,99 

Hattnck V 79.99 

Heart nf Darkness A i.Vorb. 

HereosofMighl&Magir. V 77,99 

Hugo V 71.99 

Humań Recall V 79.99 

IceSFire A 67,99* 

Imperium Romanum V 84.99 

Inca Collection (Inca 1&2&AudioCD)V 65.99 

Incredible Cars V 49,99" 

Indy Car 2 - Enhanced Version A 74.99 

In the first Degree A 79.99 
Iron Angel . . Vi Vnrb 

Jagged Alliance . V 89.99 

Jerusalem V 73.99 

JewelsoftheOrakel V 84,99 

John Madden Football 96 A 79,99" 

Judge Dredd . . A 79.99* 

Kingdom The far Reaches . A 79.99 

Kingdom of Magie V 74.99" 

KidsKidllncredible Machinę. Woodniff) V 74,99 

King s Ouest 7 V 84.99 

Kings Ouest Collection 1 1 -fi) A 84,99 

Knight "s Chase (Time Gate) V 84.99 

Knights of Xentar V 91.99 

Krypton Egq V 41,99 

LandsofLore2 V 89.99" 

Last Dynasty V 37,99 

Links 386 Pro & Harbour Town & BelfryA 74,99 

Lmks 386 Data CD's je E 49.99 

Links 386 Troon North E 49,99 

Lion . . V 67,99* 

Locus A 89,99 

Lode Runner On-Line V 79,99 

Lords of the Realm V 63.99 

Losl Eden ...... A 74.99 

Mad TV 7 V 79.99" 

MAG V 74.99" 

Magie the Gathering (WIN 95) V 1 04,99" 

Marco Polo A 59,99 

Menhwarrinr 2 V 79,99 

Mechwarriot 2 Mission A 41,99 

MegaPack3 A 79,99 

IVwtex. Novastorm, lemmmgs. Ołonidas . 
Megarace, Ocagons Lair. Reunion, 1TX. Joumeman Project) 

Megapack4 A 81.99 
(Power General. Tornado > Mtssion. Dragon lorę. DBwn 
Patrol, Space Ace. Black Knighl, Empire Soccei 94. 
Savagc warnnrs. Aecjir.. Orion Conspiracyl 

Micro Machines 2 Special tdition A 49,99 

Millenia . V 59,99 

Mirage E 89,99' 

Mission Critical A 74.99 

Monopoly V 59,99 

Monstenzed V i Vorh 

MortalCoil V 59.99 



Myst Special Edmon 


V 65,99 


Nascar Track Pack 


A 39.99 


NBA JAM Tournemeni Edition . 


A 79,99 


NBALive96 


.V 79,99 


NCCA Basketball 2 


A iVorb. 


Need for Speed 


V 79.99 


Netwoiks 


V 84,99 


NHL Hockey 96 


V 79,99 


One musi fali 


A 69.99 


Panzer General 2 (WIN 95) 


V 69,99* 


Panzer General 2 (WIN 951 


. A 69,99 


Paparazzi 


E 79.99 


Petko . 


. V 69.99" 


PGA European Tour 


. V 79,99* 


PGA Tour Golf 96 


. . V 79,99 


PGA Tour Golf Data 


V 39.99 


Phantasmagona(7CDs) 


. V 84,99 


Pinball Fantasies Deluxe . 


A 71,99 


Pinball lllusions 


.A 55,99 


Pinball Mania . 


A 59,99 






Pinball World 


. A 63,99 


Pitfall (Win 951 . . 


V 79,99 


Pole Position 


V 89.99" 


Police Ouest 4 


V 25.99 


Police Ouest Collection 


A 71,99" 


Police Ouest SWAT 


...A 71.99 


Police Ouest SWAT 


V 79,99" 


Pool Champion (WIN 95) ... 


...A 61.99 


Powet, Corruption & Lies 


A 59.99 


1 Benelh a Steel Sky, F-14 Fleel Delende 


.Ufo) 


Powerhouse 


V 64.99 


Prince of Persia Collection . 


...A 47.99 


Prisoner of Ice . 


V 59.99 


Project Paradise 


A 79,99* 


Pro Pinball - The Web 


V 64,99 






PsiMaster 


V 89,99" 


Psychk Detective . 


E 74,99 


Psycho Pinball 


A 71,99 


Ouarterback Attack (WIN 95) 


E 67,99" 




Mus 89,99 


- POP 


V 69.99 


Ouick the thunder rabbn 


A 29.99 


Radix 


A 51,99 








. V 77,99 


Ran Torę Quiz 


V 59,99 


Ran Trainer 2 . 


V 7199 


Raven Project 


V 53.99 






Realms of Chaos 


A 49.99 


Rebell Assault 2 . 


A 74.99 


Rebell Assault 2 . 


V 84,99* 


Red Ghost ...... 


V 79.99" 


Revolution X 


A 79,99* 




...E 74,99 


Riddle of Master Lu 


V ?7? 


Ring der Nibelungen 


V 59.99* 


Ripper 


V 79,99* 


Rise 2 The Resurrection 


A 79,99* 


Rivers of Dawn 


...V 67,99* 


RoadWarnor 


A 59.99 


Robinsons Requiem . . 


A 79,99 


Saga of Aces 


A 65.99 












...V 79.99 


Sensible Golf 


A 49,99 


Sensible World of Soccer 


A 77.99 


Shannara 


V 74,99* 


Shanghai Greal Moments 


V 79,99 




$ DIESIEDLERII 

iv tft. Version » 

8cO-RomDIVl71,99 
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Shellshock . V 74.99" 

Sherlock Holmes 2 - Rosę Taitoo V 79,99* 

Shivers ,..,. A 79,99 

Shockwave Assault Win 95 . V 79,99 

Sid Meier Classics V 84,99 

IColonizalion. CivilisMion. flailroad tycoon. Pirmes Gold) 

Sileni Hunter A 69,99" 

Sileni Steel V 107,99 

Silverload .V 69,99 

Sim City 2000 WIN95 V 91.99 

Sim City 2000 Collection (WIN 95) V 91.99 
lURKłScenary HBonusStadie London. Venedig. Sydneyl 
Sim Classics 2-Sim Eart. Sim Farm. ATrainV 65,99 

Sim Isle V 79,99 

Sim Town V 65,98 

Simon the Sorcerer 2 V 79,99 

SimontheSorcerer2(WIN9S| V 79,99 

Sim Tower V 79,99 

Space Academy A i Vorh 

Space Bucks IWIN95) V 65.99* 

Space Hulk (WIN 95) E 79.99" 

Space Marines V 77.99 

Space Ouest 6 V 79.99 

Space Ouest Collection 1 1-5) V 84,99 

SlarRanger V 57.99 

Space Ship Warlock V iVoib. 

Star Trek. Next Generation V 69,99 

Star Trek Judgement Rites Enh. A 79.99 

Star Trek Omnipedia/Encyclopedia . E 79,99 

Star Trek Technical Manuał V 99,99 

Steel Panthers . V 69,99 

Stonekeep V 87,99 

Storm V 79.99" 

SU - 27 Suktwi A 69,99 

Super Star Wars V 61,99* 

Syndicale 2 - Wars V i Vorb 



Talismann ....... V 74,99 

Teamchef V 85,99*. 

TekWat V 74.99 

Tempest2000 .. A 67,99 

Terminal Velocity A 79,99 

Terminator Futurę Shock V 75.99 

TFXEF2000 V 84,99 

The Chaos Control V 74.99 

TheDarkening V i Vorb 

The Dig E 69,99 

TheDig.. V 77,99* 

TheScroll V 59,99 

Thexder(WIN95onlv) V 59,99 

ThisMeansWar V 84,99* 

Thunderhawk2 .., A 74,99 

Thunderscape A 69,99* 

Tie Fighter A 71,99 

Tilt A 51.99 

Tiny Troops A 69.99* 

T-MEK A 77,99* 

TopGun.,Firea!Will„ . V 104.99* 

ZopGun E 89,99* 

Torin s Passage V 84,99 

Tolal Distortinn E 74.99* 

Tower A 89.99 

Transport Tycoon Deluxe V 85,99 

Trial by Magie . . A i Vorb 

Tri - Tryst ( Windows 95 ) A iVorb. 

fnvial Persuil V 74.99 

Turncan 2 V 59,99 

UEFA Champion League A 75,99* 

UrmelsFilsiudio V 79.99 

US Navy Fighter Gold . . V 84,99 

USS Ticonderoga . A 69.99 

USS Ticonderoga (WIN I A 69.99" 

Virtual Karts V 85.99 

Vollyas(Full Throttle) V 84.99 

War College V 64.99 

Warcial(2 ........ V 79,99 

War al Sea A 54.99 

Wargame Bundle E 36.99* 
(American Cml Wai 1-3. Gold ol America, 
Rear.h lor Siais. Warlordsl 

Warhammer - Im Schatten A 69,99 

Wartiammer - Gehomte Ratten E 69,99* 

Warlords 2 Oeluxe E 71,99 

Warriors V 79,99 

Waterworld Action V 89.99* 

Waterworld Strategy V 89,99* 

Wayne Gretzky Ali Stars A 69.99 

Werewolf vs Comanche V 79.99 
(Update und Netzwerkfahig) 

Westwood Compilation V 74,99 

I Ky randia t -3. Dune 2. lands ol Łore ) 

Weilanris V 59.99 

Willi Lemkes Fussballmanager V 59,99 

Wing Armada Windows A 74,99" 

Wing Commander 4 V 99,99 

Wing Commander 4 E 99.99 

Wipeoul . A 89,99 

Witchaven A 71,99 

Wolf-The Simulaiion » V 67,99* 

Woodruff I Goblins 4 1 ...V 71,99 

Worms V 65,99 

Wralhol Earth A 51,99 

WWF Wresllemania V 79,99 

X - Wing Collection V 79,99 

A 75,99* 

Zone Raider . A 67.99 

SONDERANGEBOTE CD ROM 

7thGuests A 24,99 

Aces over Europę V 24,99 

A.Gent V 29,99 

Alien Logic A 39,99 

Alone in the Dark 1 V 34.99 

Alone in the Dark 1 plus 2 V 49.99 

Alone in the Dark 3 V 74.99 

Arcade Pool plus Oveidnve A 35.99 

Battle Isle 2 Pack mci. Scenary CD V 74.99 

Benealh A Steel Sky A 24,99 

Buteau13 V 19,99 

Buming Steel 2 V 39,99 

Biirnibg Steel 3 E 43,99 

Caesarl A 24,99 

Civilisalion A 39.99 

Creature Shock A 24,99 

Dark Sun 2 . A 35,99 

Dark Umverse V 29.99 

Das schwarze Auge 1 V 41.99 

Dawn Patrol V 29,99 

Day of Temacie V 34,99 

Der Clou plus Prolidisk V 29,99 

Descent A 39,99 

DieSiedlei V 34,99 

Die tolal verruckte Rally V 39,99 

Die total verrtickte Rally m. GamepadV 51 ,99 

Dreamweb V 29,99 

Dune 2 V 31,99 

EA Sports Rugby E 19.99 

Elitę 2 ..... V 24,99 

ErbenderErde V 39,99 

Extractors A 59,99 

Fifa'94. V 29.99* 

Friu 3 ( Jetzt auf CD H» ) . V 45,99 

Gabriel Knight 1 V 24,99* 

Gobliins 1 und 2 V 24,99 

Gobliins 3 V 24,99 

GoldenIO .A 39.99 

Railroad Tycoon, Sileni Servicc 2. Red Slorm 
Rising, Gunship, Mig 29. Kick ofl 2, First Samurai. 
Megalomania. Chesipl. 2150. Pertecl General) 

Hammer of the Gods V 39.99 

HarnerJumpJei A 19,99 

Heli (Adv Poinll V 24,99 

HellfireZone A 24,99 

Historyline 1914-1918 (Classic Linę) V 29,99 

Hole in One A 24.99 

Hollywood Piclures V 29,99 

inca 1 V 24,99 

Indiana Jones 4 V 31.99 

Indy Car Racing A 24,99 

Interno ... V 39,99 

Kings Ouest 6 V 24,99 

Kyrandia 2 (Hand of Fate V 35.99 

Kyrandia3 V 24,99* 

Labynnih of Time (EA Classic) , . A 29,99 

Lands of Lorę V 35,99 

LostinTimeU2 V 24,99 

Madę m Germany V 59,99 

( Das schwane Auge 2. Banie Isle 2, AnsloB ) 
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CD-SUPERSONOERANGEBOTE 

Cyberwar * *•" 

Desert Strike+Jungle Stnke ..A 19,99 

Dungeon Master 8. Warctatt V 39,99 

EASportsRugby * 9.99 

FadetoBlack V 33.99 

Fila Int. Soccer 95 J 39.99 

; Sagi C cCa| 3 pe. + DataHidden World V 39,99 
Magie Carpet II ..«»* «,99 

Marinę Fighters (US Navy F. Data) V 9.99 

NHL95 J »■» 

Panzer General.. A 29.93 

Temptation A «.» 

Wing Commander 3 w ' 3:ra 

Angebote. solange Vorrat roicht 
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Manie Karis A 35,99" 

Master of Orion A 39,99 

Master of Magie V 29,99 

NASCAR Racing A 29,99* 

NHL Hockey 94 (EA Classic) . A 29.99 

Noctropolis A 19.99 

PawsofFury A 19,99 

PGA 486 V 29,99* 

PGA Tour Golf Windows V 29,99 

Pinb. Dreams Deluxe (+ Dala) A 29.99 

Pirates Gold A 39,99 

Populous 2 / Powermonger Classic A 29,99 

Pnvateer (EA Classic) .... A 29.99 

Railroad Tycoon Deluxe A 39.99 

Ravenloft2 ...... A 45,99 

Rebell Assault .... V 35.99 

Riisselsheim . . V 24,99* 

Sam & Max V 35,99 

SciFi-Pack E 24,99 

Shadowcaster Classic A 29,99 

Sim City Enhanced V 24.99 

Simulaiion Compilation A 44,99 
(FU Fltti Oefgnder.1942 Pacilic Air War.Wings ol Gloryl 

Space Hulk (EA Classic) .... V 29.99 

Space Ouest 4 V 24.99 

Sport Compilation A 49,99 
IFiti Soccer 95, PGA Tour Goli 06. Fwawla One Grand Prix) 

SSN Seawolf Classic .... V 29,99 

Star Bali ...... A 29,99 

Star Crusader V 19,99 

Star Trek 25lh A 29,99 

Strategy Compilation A 44,99 
(Transport Tycoon, Theme Park I 

Sinke Commander Classic A 29,99 

Subwar2Q50 V 35,99 

Syndicate Plus Classcic (inki. Data) V 29.99 

System Shock (EA Classicl V 29.99 

TaskForce 1942 . . A 19,99 

The Hidden Below Jewel Case V 24,99 

Theme Park Classic V 29.99" 

Ufo A 39,99 

Ultima 7 Compilation (EA Classic) A 29,99 

Ultima Underworldl*2(EA Classic) A 29,99 

Wing Aimada EA Classic A 29,99 

Wing Commander 2 (EA Classicl . A 29.99 

X - COM (Ufo 21 . . V 49,99 

JOYSIICKS & S0U1MDKARTEN 

Gravis/Advanced Gravis PC 

Analog Pro 49.99 

Gamę Pad .. 34.99 

Eliminator Game-Card 39,99 

Gravis Gnp ł WWF Wresllemania 162,99 

Gravis Grip * NHL Hockey .162,99 

Gravis Gnp Pads 54.99 

Gravis Eirebird ...... 109,99 

Phoenix 179.99 

Gravis Ultrasound ACE . .169,99 

GravisPnP 249,99 

Gravis Pliickn Play 512 Ram .. .329,99 
Microsoft Sidewinder 30 Pro .... 109.99 

Microsoft Sidewinder + Fury 3 ... 139,99 

Thrustmaster 

Flight 2 Control 119,99 

Flight Control Pro 219.99 

FormularTILenkrad 249.99 

Gamę Card 49.99 

Rudder Pedals 259,99 

Thrustmaster XL 59,99 

Weapon Control Mark 2 . 189,99 

F 16 Flight 239.99 

F 16 Weapon Control 269.99 

Creative Labs Soundkarten 

SB16ValueEdilion 169.99 

SB 32 PnP 309,99 

SB AWE 32 PnP 469,99 

PhoneBlaster 649,99* 

Der \/ersand ertolgt ausschlieSlich 
per Nachnahme. Die Versandkosten 
betragen inclusn/e Nachnahme 
DM 9.99 zzgl. Zahlkanengebuhr 
(OM 3,-). Softwarebestelhingen ab 
DM^250,- ohne Versandkostsn. 
Bei Annahmeverweigerung 
berechnen wir eine 
Kostenpauschale von DM 20- 
Irrtum und Preisanderuri^en 
vorbehalten. Dlase Preislista 
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe 
diese Zeitungsauflsge. 
Achtung: Ladenpreise weichen abl 

Bestellannnahme: 

Mo Fr: 8.00- 18.30 Uhr 

Fordem Sie noch heute unter 
Angaben Ihres Computertypen 
kostenlos und unverbindlich 
unsere neuestfln Preislistertan. 
Darin enttiatten ist auch ein reich- 
haltiges Angebot an Joysticks und 
Hardwarezubehór. 

Tel.: (0 24 03) 2 11 88 

Fax:(0 24 03)3 53 51 



© kompl deutsche Vers. ® deutsche Ani (p englische Ani. (*) noch nicht lieferbar 



Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von i 



elbsWerslSndlich nichl mehr vertneben 
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Kommen Sie 

im Herbst 

nochmal wieder! 




Uertrósten keinen Kunden auf den 

Herbst: unsere freundlichen MadeJs 

vom Anzeigen-Team Natalie Regnault 

(links) und Carolin Gluth. Fanpost wird 

natiirlich wweitergeleitet... 



Die groBte Computermesse der Welt, die CeBIT in Hannover, ist 
mittlerweile so gigantisch, daB schon die schiere GroBe zum Pro- 
blem wird. Aussteller klagen uber das Gedrange und Getose auf den 
Gangen, man konne sich nicht mehr vernunftig ums BusineB kiim- 
mern. Wie schon vor rund zehn Jahren beschlossen die Veranstalter 
daher, die Veranstaltung zweizuteilen (die CeBIT entstand ja selbst 
aus der Abtrennung von der "Hannovermesse 
Industrie"), und den privaten Computerfreunden 
eine eigene Messę im Herbst zu spendieren, die 
"CeBIT Home". Gleichzeitig erhohte man den 
Eintrittspreis fur eine Tageskarte von 35 auf 50 
Mark - um wenigstens einen Teil der Privatleu- 
te abzuschrecken. Ob das Konzept aufgeht, ist 
allerdings noch alles andere ais sicher: Erstens 
drangten sich ungeachtet der hohen Preise wie- 
der mai mehr Besucher durch die Hallen ais je 
zuvor - und zwar iiberwiegend private - zweitens 
ist es alles andere ais sicher, ob die Aussteller, die 
jetzt in Hannover waren, im Herbst nochmal das 
gleiche Geld auszugeben bereit sind. Letztlich 
stellt sich die Frage, ob die CeBIT Home nicht 
mit anderen consumerorientierten 
Messen kollidiert, beispielsweise mit 
der "Computer '96", die im Oktober in 
Koln stattfindet oder der "Electronic 
Bits & Fun" in Miinchen, die Ende November liber die 
Buhne geht. Schau'mer mai! 

Die Trends der CeBIT? Im Grafikkartenbereich herrschte 
vor allem Begeisterung fur den "S3 Virge". Es zeichnet sich 
ab, daB 3D-Beschleunigerkarten ais Stand-Alone-Lósung 
wohl ebensowenig Zukunft haben wie reine MPEG-Deco- 
derkarten. In jedem Fali wartet die Branche auf die DVD, 
die Digital Video Disc, die im Gegensatz zur herkómmli- 
chen CD kleinere Abstande zwischen den Pits hat, sich in 
mehreren Layern bespielen lafit und die mehr ais 10 GByte 
Daten aufnimmt. Bis der Computer dagegen im Wohnzim- 
mer steht und zum allgemein akzeptierten Multimedia- 
Unterhaltungsgerat aufsteigt, durfte es noch dauern, auch 
wenn wieder allerhand futuristische Studien zu sehen 
waren. Uber die Neuerungen werden wir Euch in den kom- 
menden Heften auf dem laufenden halten - in Vergleichs- 
tests fertiger (!) Produkte. 

Eure PP-Redaktion 
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Lands of Lorę: Gótterdammerung 



Hier seht Ihr erste Eindrucke 

aus Westwoods Rollenspiel 

der nachsten Generation 




jr.i.mrara 

Eine typisch deutsche Domane 
ist das Genre der Wirtschaftssi- 
mulationen. Virtuelles Kohle- 
scheffeln in jeglicher Form, sei es 
nun ais Industriemanager, ais 
Speditionskaufmann oder ais 
Chef eines TV-Senders, versetzt 
so manches Teutonengemiit in 
Ekstase. Auch im Kinobusiness 
laBt sich mit dem richtigen Rie- 
cher einiges einsacken. Ais auf- 
strebender Produzent mulSt Ihr 
interessante Filmkonzepte kau- 
fen, aus 120 Schauspielern die 
zum jeweiligen Genre passenden 
auswahlen, fur eine effektive 
Umsetzung des Stoffes sorgen 
und obendrein auch billige B- 
Movies durch Werbekampagnen 
so hypen, daft das Publikum 
scharenweise ins Lichtspielthea- 
ter drangt. Mit dem Erfolg gehen 
Einladungen zu Talkshows und 
Preisverleihungen einher, wahrend 
mindertalentierte Pechvógel 
schon bald nur noch mit dem 
Konkursverwalter engeren Kon- 
takt zu pflegen haben. Neben der 
CDROM mit gerendertem Intro 
gónnt Euch Games 4 Europę 
auch eine Disk-Version. us 



Der Produzent 

Hersteller 
Games 4 Europę 

Erscheinung geplant: 
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Man sollte es nicht fiir móglich halten, 
aber Westwood will das heiBersehnte 
"Lands of Lorę 2" bereits zum Sommer fertigstel- 
len. Wie schon "Lands of Lorę: The Throne of 
Chaos", wird es sich dabei um ein Echtzeit-Rol- 
lenspiel handeln, das sich jedoch auf eine vollig 
neu entwickelte Engine stutzt. Dank der 32-Bit- 
Architektur dieser Engine lauft Ihr nicht nur 
durch eine in Echtzeit berechnete 3D-Umgebung, 
sondern geniefit auch noch die darin eingespiel- 
ten Animationen im Full-Screen-High-Res 
Modus (640x400 - 256 Farben). Dabei kommt 
"Lands of Lorę: Gótterdammerung" ganzlich 
ohne Letterbox-Streifen oder Interlaced-Modi aus 
- ohne Quad-Speed-Laufwerk allerdings auch 
nicht. Ihr schliipft in die Rolle von Luther, des 
Sohnes der Hexe Scotia aus dem ersten Teil. Ihr 
Yerwandlungszauber hat Luther entstellt. Er 



begibt sich auf die Suche nach einer alten Magie, 
die seine Gene wieder ins Lot bringt. 

Virgin Interactive Entertainment Deutschland 
wird bei der Lokalisierung - "Lands of Lorę: Gót- 
terdammerung" kommt komplett in Deutsch - 
hóchste Qualitatsanspriiche stellen. Man ver- 
handelt derzeit mit den besten deutschen Syn- 
chronsprechern. Virgin sucht aber auch nach 
neuen Talenten und gibt deshalb Euch die 
Chance, mit Eurer Stimme bei der deutschen 
Version von "Lands of Lorę 2" dabei zu sein. In 
einem dreiteiligen Wettbewerb suchen wir nach 
einem Lósungssatz. Dieser Satz mui3 am Ende 
auf eine Cassette gesprochen und an Virgin 
geschickt werden. Das beste Talent wird von Vir- 
gin ausgesucht.Wir beginnen mit einer relativ 
einfachen Frage, die auch mit Hilfe des Demos 
von "Lands of Lorę" gelóst werden kann. Die 
nachste Frage erwartet Euch in der POWER 
PLAY6/95 kn 

Frage 1: Woher bezieht die 
Hexe Scotia im ersten Teil von 
"Lands of Lorę" ihre Macht, 
sich in uerschiedene Gestalten 
zu verwandeln? 



Lands of Loro 

Hersteller 
Virgin/Westwood 

Erscheinung geplant 
3. Quartal 96 



Flexibles Lenkrad 



Was nutzt die schónste Rennsimulation, 
wenn dank des ausgenudelten Billig-Joy- 
sticks in der Hand des Piloten einfach kein 
Gefuhl fur die Piste aufkommen will? Ein Lenk- 
rad muBte man haben! Nur leider verlangen die 
Peripherieprofis von Thrustmaster fur ihre aktu- 
elle Lósung, das "T2", gleich iiber 300 Mark. Wer 
nach einer weniger kostspieligen und zudem fle- 
xibleren Alternative Ausschau halt, sollte mai 
einen Bhck auf das nur einen knappen Hunder- 
ter teure "Multi System" von MSC werfen. Es 
kann zwar mit dem edlen T2"-Volant in puncto 
Verarbeitung und verwendetem Materiał (100 
Prozent Vollplastik) nicht konkurrieren, bietet 
dafur aber einige Extras: Mit wenigen Handgrif- 
fen ist das "Multi System" zum Motorradlenker 
oder zum Steuerhorn fiir Flugsimulationen 
umgebaut; die im Regelfall arretierte Neigungs- 
verstellung fungiert bei letzterem ais Hóhenru- 
der. Um alle Funktionen auszureizen, benótigt 




Preiswert, 

aber etwas 

klapprig: 

Multi System 



man zwei freie Joystickbuchsen am Rechner. 
Neben der obligatorischen Pedaleinheit mit zwei 
unterdimensionierten Trittflachen, der Schub- 
kontrolle, Trimmradern und einer Ruderkontrol- 
le, ist der durchgeschleifte Port zum Anschlufi 
eines normalen Analogsticks ein weiteres Merk- 
mal. Dieser ist allerdings nur dann verwendbar, 
wenn man auf zwei Achsen des Systems, bei- 
spielsweise Pedale und Schub, verzichtet. us 



Multi System 

Hersteller 
MSC 

Preis 
ca. 100 DM 



w s- 



Infogrames schlumpft 






Wenn sich diese Blaumanner nur nicht 
immer so in den Vordergrund spielen wtir- 
den! Erst toben sie iiber die Mattscheibe, dann 
fallen sie durch schrage Techno-Klange unange- 
nehm auf , und jetzt machen die Schliimpfe sogar 
den heimischen PC unsicher. "Der Teletranspor- 
tierschlumpf von Infogrames ist ein buntes 
Sammelsurium verschiedener kleiner Geschick- 
lichkeits- und Denksportspiele fur Kinder ab 
sechs. Obergriesgam Gargamel hat die holde 




Es darf gepuuelt werden: Nur eine won 
wielen schlumpffigen Spielereien 



Schlumpfine entfuhrt. Beim Blat- 
tern in einem alten Zauberbuch fin- 
det Papa Scblumpf jedoch die retten- 
de Idee: den "Teletransportier- 
schlumpF-Bauplan. Was ihm jetzt noch 
zur glorreichen Rettungsaktion fehlt, sind 
die notwendigen Ingredienzen. Maximal vier 
Spieler machen sich auf die Suche nach Felsen- 
wasser, Regenbogenblumen usw. Damit bei den 
Kids nicht der groBe Frust ausbricht, hilft Papa 
Schlumpf mit Kommentaren zur rechten Zeit auf 
die Spriinge. Sehr findig: Eltern konnen die 
Spielzeit festlegen. Nach Ablauf der Uhr 
bekommt der SpróBling eine vorher bestimmte 
Meldung ("Schlafen gehen", "Hausaufgaben 
machen" etc.) zu Gesicht. Grafik und Animation 
der Zeichentrickzwerge sind vollauf zufrieden- 
stellend, der deutschen Sprachausgabe fehlt 
jedoch der notige Elan, was an der teilweise 
gestelzten Ubersetzung aus dem Franzosischen 
liegt. Ein gewaltfreies, aber nicht sonderlich 
anspruchsvolles Produkt fur Kinder sozial- 
padagogisch gepragter Eltern. us 




Der Teletransportier- 
schlumpf 

Hersteller 
Infogrames 

Preis 
lOO DM 




732 AEROSPACE EXTREME 

ibgnetisch abgeschirmt. 100 Watt (PMPO). 

eregler, Bass- und Hóhen-Untei- 
Sutzung. Kopfhórerbuchse, inki. Spezialnetzteil 

fcwrbindliche Preisemptehlung DM 99,95 



SV740 

AEROSPACE ALPHA 

Magnetisch abgeschirmt, 40 Watt (PMPO), 
Lautstarkeiegler, Bass Boost, Hohen- 
Unterstutzung, Bełneb uber Batterien 
móglich, inki, Spezialnetzteil 
unverbindliche Preisemptehlung DM 39,95 



615 STEREO Lautsprechersatz 

Magnetisch abgeschirmt, 70 Watt (PMPO), 
Lautśtarkeregler, Bass- und Hóhen- 
UnterstiJtzung, inki, Spezialnetzteil 

tinverbindliche Preisempfelikmg DM 79,95 



GmbH • FarE3St-lmport-Export 



27404 Weerlzen Tel. (0 42 87) 12 51 • Fax (0 42 87) 6 07 
Verlrieb iiber den Fachhandel 
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Elektrisierend: 

Hochqualitative 

Uideos Wir mehr 

Atmosphare 



FIFA- R I VA LE ? 



Philips sucht ein Platzchen im 
Schatten des FuGball-Referenz- 
spiels "Fifa Soccer '96". Sein der- 
zeit in Kooperation mit Krisalis 
entstehendes "UEFA Champions 
League" prasentiert sich in der 
klassischen Isometrieperspekti- 
ve. Vier Spieler durfen gleichzei- 
tig an nur einem PC ins Leder tre- 
ten. Wechselnde Wetterverhalt- 
nisse und unterschiedliche Platz- 
bedingungen, Wiederholungen 
in Zeitlupe und realistische Ver- 




letzungen im Falle eines beson- 
ders iiblen Fouls, gehóren mitt- 
lerweile zum Standard. Alle Spie- 
ler der 16 vertretenen Mann- 
schaften aus ganz Europa wer- 
den mit authentischen Namen 
und ihren individuellen Fahigkei- 
ten in das Programm implemen- 
tiert. Der schnelle "Arcade"- 
Modus taugt auch fur unkompli- 
ziertes Gebolze zwischendurch, 
im "Simulationsmodus" dage- 
gen bedarf es gewissenhaften 
Trainings, bevor sich die ersten 
Siege einstellen. us 



Ueffa Champions 

League 

Hersteller 
Philips Media/Krisalis 

Erscheinung geplant 
Marz '96 



ordamerika in nicht allzu 
ferner Zukunft: Recht 
und Ordnung sind zusam- 
mengebrochen, die Gesell- 
schaft durch Bandenkriege, 
Drogenhandel und Prostituti- 
on geschwacht - ein fruchtba- 
rer Nahrboden fur die Missio- 
nierungsversuche einer 

aufierirdischen Gottheit. Ihre Sektę dient ais 
Auffangbecken all derer, die sich dem harten 
Uberlebenskampf nicht mehr gewachsen fuhlen. 
Nur einer kann der ungeheuren psychischen 
Machtausubung der Sektę trotzen: Ein durch 
den Verlust seiner gesamten Familie verbitterter 
Soldner stellt sich der Herausforderung, die Welt 
vom Joch der Sklaverei zu befreien. "Hardline'' 
ist ein neuer Yertreter der Gattung "Interactive 



Movie" von Virgin. Wollt Ihr Euch die insgesamt 
knapp zwei Stunden Film komplett zu Gemiite 
fuhren, steht Euch einiges bevor, denn die Story 
und ihr Ausgang sind nicht starr vorgegeben. 
Viele alternativ gefilmte und sogar versteckte 
Filmszenen machen "Hardline" mehr ais ein- 
oder zweimal interessant. Bei den Dreharbeiten 
wurde wahrlich nicht geknausert: Dutzende Spe- 
zialeffekte, pyrotechnische Superlative und hals- 
brecherische Stunts inklusive Hubschraubern, 
die durch Glaswande krachen, sollen das Pro- 
dukt der franzósischen Cryo-Entwickler optisch 
fast auf Hollywood-Niveau heben. us 



Hardline 

Hersteller 
Virgin/Cryo 

Erscheinung geplant 
2. Quartal 



Konamis Comeback 



DaB die Firma Konami iiberhaupt noch exi- 
stiert, ist vielleicht nicht mehr jedem PC- 
Spieler gelaufig, zogen sich die Japaner doch 
schon vor Jahren weitgehend aus dem Compu- 
terspielegeschaft zuruck und beschrankten ihre 
Aktivitaten stattdessen auf den Spielhallen- und 
Konsolenbereich. Zusammen mit Publisher Tel- 
star soli jetzt das groBe Comeback gelingen. Zwei 
Titel werden voraussichtlich zu Beginn des zwei- 
ten Quartals fertig sein. Das Adventure "Fable" 
steht in der Tradition klassischer Fantasy-Aben- 
teuer nach "Kings Quest"-Manier. Alles dreht 
sich um einen jungen HeiBsporn namens Quick- 
thorpe. Seine Aufgabe ist es, die vier Welten der 
Balkhanes nach den verlorenen Juwelen zu 





Fable: Marchenhaftes Adwenture 

durchforsten, die seine Heimat vom immer- 
wahrenden Winter befreien und den Zyklus der 
Jahreszeiten wiederherstellen konnen. Fur das 
Design der Charaktere und Quickthorpes-Ani- 
mationen verpflichtete Telstar einen Ex-Disney- 
Zeichner. Mit seinen noblen SVGA-Hintergrun- 
den und vollstandig gesprochenen Texten konn- 



Speedrage: Packende Verffolgungsjagden 
su Lande und su Wasser 

te sich "Fable" zum State-of-the-Art-Adventure 
mausern. Das zweite Eisen im Feuer ist das 
unkomplizierte 3D-Rennspiel "Speedrage". Zu 
Lande und zu Wasser kónnt Ihr im Netzwerk 
gegen bis zu 16 Freunde Euer fahrerisches Kon- 
nen unter Beweis stellen. Hinterhaltige Naturen 
werfen sich gegenseitig durch den Einsatz ihres 
reichhaltigen Waffenarsenals aus dem Rennen. 
Wer dabei jedoch zu verschwenderisch mit 
Ólspuren und Minen umgeht, lauft Gefahr, in 
der nachsten Rundę der eigenen List zum Opfer 
zu fallen. Es wird iiber 20 unterschiedliche 
Kursę mit Abkurzungen und auf der Strecke ver- 
teilten Extras (Schilde, Turbos) geben. Per Split- 
screen konnen sich zwei Spieler an nur einem 
Rechner vergnugen. us 



Fable/Speedrage 

Hersteller 
Konami/Telstar 

Erscheinung geplant 
2. duartal '96 
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KOMPLETT IN DEUTSCHI 



• LEICHT ZU INSTALLIEREN 

- TAUCHEN SIE EIN. SOFORTI 

• 5CHNELLER, FARBIBER 
UND EEFAHRLICHER, ALS 

IHNEN LIEB I5T. 



Endlich verkraften 
modernę PCs die gebi 
SEGA. Ab sofart sind die besten Videu- 

spiele auch fiir PC erhaltlich. Z.B. ECCO THE DDLPHIN, der 3D- 
Level-Tiefsee-Klassiker mit packender und superschneller 
5EGA-Grafik, bringt die ganze Erfahrung von 5EGA auf Ihren 
ceł l I PC. Dafiir gab's BO % 5piel- 
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SYSTEMANFORDERUNGEN 


System: 


Windows 3.1 oder Windows 95 


Prozessor: 


Pentium, mind. 60 Mhz 


Speicher: 


8 MB 


Grafikmodus 


: SVGA: 256 Farben 


CD-Rom: 


Mind. Double-Speed 


Festplatte: 


Mind. 10 MB frei 


Sound: 


Sound Blaster 16 oder kompatible 


Steuerung: 


Tastatur, Gamę Pad, -Stick. Maus 



spafi von PC-Games 3/96. 




Die neuesten Infos glbt 's 



nternet: http://www.segaoa.ca 
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Total R/layHem 



WARCRAFT 2 



SC E NA R I O 



Westwood hat seine Expansion 
Disk fur "C&C" bereits vorgelegt, 
demnachst zieht der Erzrivale 
"Warcraft 2" mit "Beyond the 
Dark Portal" nach. Die Story setzt 
da an, wo das Hauptprogramm 
aufhórt: Nach der Zerstórung des 
geheimnisvollen Tores, durch das 
die Orks nach Azeroth eingefal- 
len waren, mussen die Menschen 
feststellen, daS sie von ihren 
unbequemen Nachbarn weiter- 
hin schikaniert werden. Wut- 
schnaubend treten sie die Ver- 
folgung der Orks durch das Dun- 
kle Portal an. Fur rund 40 Mark 
bekommt Ihr je zwólf frische Mis- 
sionen fur beide Seiten geboten. 
Laut Aussage von Blizzard wird 
der Schwierigkeitsgrad gegenii- 
ber dem Hauptprogramm zule- 
gen, ohne jedoch Unmógliches 
vom Spieler zu verlangen. Aufter 
einer Handvoll neuer Zwi- 
schensequenzen wird eine zusatz- 
liche Landschaftsgrafik, das 
sumpfige Ork-Stammgebiet, inte- 
griert. Ob sich daraus spielerische 
Veranderungen ergeben (z.B. Ver- 
sinken von Einheiten im Morast), 
dariiber herrscht noch Unklarheit. 
Ganz sicher ist aber, dalS auBer 
den beiden Kampagnen noch 50 
mit dem Editor erarbeitete Ein- 
zelszenarien auf die CD geschau- 
felt werden. 



Warcraft 2: 
Beyond the Dark Portal 

Hersteller 
Blizzard Entertainment 

Erscheinung geplant 
2. Ouartal '96 

Preis 
ca. 40DM 




Ein weiterer fiktiver Zukunftskrieg, noch mehr 
randalierende Roboter und ais i-Tupfelchen - 
oh Wunder - eine militarische Spezialeinheit- 
Irgendwann wird er sich selbst zu Tode langwei- 
len, der groBe, einfallslose Ghostwriter hinter all 
den Actionspielplots. Naja, wen kummerfs 
schon, auch bei "Total Mayhem" von Domark 
wiederholen sich die Stereotypen, dafur soli beim 
Gameplay der Funken uberspringen: Der Ein- 
satzleiter vor dem PC darf, dem Bullfrog-Epos 
"Syndicate" nicht ganz unahnlich, bis zu sechs 
Freiheitskampfer gleichzeitig durch zoombare 
Isometrieareale steuern. "Die 20 Szenarien 
innerhalb und auflerhalb von Gebauden, kombi- 
niert mit dem Multiplayer-Modus, lassen dieses 



Nahkampf: Die "Freedom 
Fighters" im werzweifelten 
Einsatz gegen den Robot- 
Unterdriickungsapparat 



Spiel zu einer Suchtgefahr werden", behauptet 
Produzent Matt Miller. 65 verschiedene Gegner, 
zehn Waffen sowie mehrere Landschaftsgrafiken, 
die Euch von der griinen Holle des Dschungels 
bis in staubtrockene Wusten ftihren, sind die 
weiteren Features. Ob Domark mit seinem Kon- 
zept ins Schwarze trifft, zeigt sich in einer der 
nachsten Ausgaben. us 



Total Mayhem 

Hersteller 
Domark/Cinematrix 

Erscheinung geplant 
2Quartal 96 

Preis 
cirka 120 Mark 



The Mummy 



Hollywood-Mimen, die den Gipfel ihrer Popu- 
laritat langst uberschritten haben, suchen 
immer haufiger Asyl in Computerspielen; inmit- 
ten von schauspielerischen Laien wird ihr Kón- 
nen noch anerkannt, gehoren fiir sie die Haupt- 
rollen wieder zum Alltag. Mark Hamills "Wing 
Commander"-Co-Star Malcolm McDowell 
("Clockwork Orange", zuletzt "Star Trek: Gene- 
rations") bereitet das neue Medium sichtlich 
Vergnvigen. In "The Mummy" spielt er nicht etwa 
die Titelrolle, wie bose Zungen behaupten, er ver- 
korpert stattdessen Stuart Davenport, den zyni- 
schen Leiter eines Bergbauprojektes im Nildelta. 
Die Grabungen fordem Relikte zutage, die ein 
altagyptisches Grabmal unter den Baggerschau- 
feln vermuten lassen. Zusammen mit der Archao- 
login Laurie ist es ais Experte der Minengesell- 
schaft nun an Euch, den Vorfall auf seine Konse- 
ąuenzen fiir das Projekt hin zu untersuchen. Ihr 
stoBt bei der Arbeit nicht nur auf unglaublich 
unkooperative, sondern auch auf schon vor Jahr- 
tausenden verstorbene Einwohner. Da es sich bei 
"The Mummy" um den Nachfolger des Adventu- 




Degradiert: Malcolm McDowell ais 
Vorarbeiter in agyptischen Minen 

res "Frankenstein: Through the eyes of the mon- 
ster" handelt, gibt es eindeutige Parallelen, 
sowohl, was die Bluescreen-/Rendergrafik angeht, 
ais auch beim Benutzerinterface. Verbesserungen 
soli es laut Interplay vor allem in Umfang und 
Dichte der Ratsel geben. us 



The Mummy 




Hersteller 
Interplay 




Erscheinung geplant 
2. Ouartal '96 
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"Ancient Empires": Episches Strategical 



Vor zwei Monaten berichteten wir daruber, 
was sich im Moment in Sierras Entwick- 
lungslabors tut. Jetzt gesellen sich drei weitere 
Projekte hinzu. Im einzelnen sind dies die beiden 
Strategiespiele "Mission Force: Cyberstorm" und 
"The Rise and Rule of Ancient Empires" sowie 
das Adventure "Lighthouse". "Cyberstorm" ver- 
setzt Euch wie "Earthsiege 2" in das MetalTech- 
Universum. Dir steuert mehr ais zwei Dutzend in 
bezug auf Waffen und Chassis variable "HERC"- 
Kampfroboter durch zufallig generierte Areale 



und pusht Eure genmanipulierten Soldaten 
durch Drogeninjektionen zu ungeahnten Leistun- 
gen. "Mit "Lighthouse" wagt der Adventurespe- 
zialist sich erstmals in eine ausschlieBlich geren- 
derte Umgebung. Die Handlung greift Elemente 
aus Fantasy, SF und Volksmarchen auf. Ihr 
durchschreitet ein Dimensionstor in ein fremdar- 
tiges Paralleluniversum, wo die Technologie einer 
anderen StraBe folgte, der unsrigen aber in vielen 
Punkten ahnelt. Eroberung, Forschung, Diploma- 
tie und Handel sind die Eckpfeiler des "Ancient 
Empires"-Prinzips. Das klingt nicht nur nach 
"Civilization", es lehnt sich auch spielerisch daran 
an. Innerhalb des zweiten Jahresąuartals ist mit 
den Tests in der Power Play zu rechnen. us 



"Lighthouse' 
wird das 
erste 

gerenderte 
Adwenture 
won Sierra 





Mech-Fanatiker wart en auf 
"Nlission Force: Cyberstorm* 



Ancient Empires 

Hersteller 
Sierra 

Erscheinung geplant 
April '96 



Lighthouse 

Hersteller 

Sierra 

Erscheinung geplant 

Junil '96 



Mission Force: 
Cyberstorm 

Hersteller 
Sierra 

Erscheinung geplant 
Juni '96 
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RTL Samstag IMaoht 



DIGITALE 



STADTPLANE 



Unterwegs in einer fremden 
Groftstadt- Ohne ortskundige 
Begleitung fur manche ein Hor- 
ror. Im diinn besiedelten Irland 
sind derlei Probleme zwar weni- 
ger verbreitet, dafur hat die dort 
ansassige Firma "City Maps" die 
Lósung fur die von "patentgefal- 
teten" Wegweisern geplagten 
Stadtneurotiker anderer Lander 
parat. Sie bietet Karten in Disket- 
tenform zu allen grófceren Bal- 
lungszentren Deutschlands an. 
Alle wichtigen Gebaude und jede 
noch so unbedeutende Gasse 
sind darin gespeichert. Seid Ihr 
beispielsweise gerade umgezo- 
gen und wollt einen Freund am 
anderen Ende der Stadt besu- 
chen, tippt Ihr seine und Eure 
Adresse einfach ein, und schon 
errechnet das Programm die kur- 
zeste Fahrtroute, stellt sie grafisch 
dar und druckt sie auf Wunsch 
mit genauen Anweisungen aus. 
Baustellen kónnt Ihr im voraus 
markieren, so dali gesperrte 
StralSen mit in die Planung ein- 
bezogen werden. Die Stadtplane 




sind unter Windows (3.1 oder 95) 
lauffahig und werden regelmafcig 
aktualisiert. us 



City Map (Berlin. 

Hamburg etc.) 

Hersteller 
City Maps 

Preis 
50 bis 70 DM 



Die Meinungen 
iiber RTLs 
Ripoff der ameri- 
kanischen "Saturday 
Night Live"-Comedy gehen seit der 
ersten Sendung auseinander. Die einen kringeln 
sich vor Lachen, fiir die anderen bringt der 
Nachwuchskomikertrupp lediglich verkrampfte 
Auswtichse eines seichten Holzhammerhumors 
hervor. Mir persónlich konnen die PossenreiBer 
keine Lachkrampfe entlocken, aber eine derart 
flachę und technisch unsaubere Prasentation wie 
bei der "Samstag Nacht"-CD-ROM haben selbst 
sie nicht verdient. Hier zahlt mai wieder der auf 
der Packung prangende Name mehr ais der 
Inhalt. Ihr wandelt in der gerenderten Kopie des 
Original-Studios umher, klickt hier und da auf 
einen Hotspot, der daraufhin ein Sketchvideo aus 
der Sendung abspult oder einen der Witzbolde 
iiber den Schirm zuckeln lafit, und fragt Euch, 
warum urn alles in der Welt Ihr denn einen Fuff- 
ziger fiir diesen Mumpitz aus dem Fenster 
geworfen habt; Bonsaispielchen a la "SchieBe alle 
Zuschauer ab, die partout nicht lachen wollen" 




Auf der Suche nach dem todlichen Witz: 
Pausenclowns "multimedial" aufbereitet 

sind jedenfalls kein Kaufanreiz. Unerschiitterli- 
che Fans sind bei der Fernsehversion besser auf- 
gehoben, da wechseln die Gags wenigstens hin 
und wieder mai. us 



RTL Samstag Nacht 

Hersteller 
Magie Media/Software 2000 

Preis 
50 Mark 



Sprachkurs am PC 




Bei Comicstrips wie diesem, mii fit Ihr 
den Figuren nachsprechen 

Fremdsprachen lernen mit Computerunter- 
stiitzung? Da kann es doch hochstens darum 
gehen, seine Kenntnisse auf schriftlichem Gebiet 
zu uberprufen. Weit gefehlt! Infogrames' "Multi- 
media Sprachen Lernen Plus!" enthalt sogar eine 
Kontrollfunktion zur Aussprache. Dem 130 Mark 
teuren Paket liegt ein Mikrofon zum Anschlufl 
an die Soundkarte bei. Anhand kurzer Bilderge- 
schichten kónnt Ihr den Akteuren einfache Satze 
aus sechs Themenkreisen des alltaglichen 
Sprachgebrauchs (Einkauf, Restaurant etc.) 



nachplappern. Der Computer uberpruft dann, ob 
Ihr den O-Ton annahernd richtig wiedergebt. Auf 
die Probe gestellt, zeigte sich der vorliegende 
elektronische Spanischlehrer aufierst tolerant: 
Er war zur Not auch mit genuscheltem Bayrisch 
zu uberzeugen. Hauptsache, das Klangbild 
stimmt so halbwegs. Da man nicht ein Wort von 
dem Gebrabbel wirklich verstehen muB, um sich 
durchzumogeln, bleibt der erzielte Lerneffekt 
fraglich. Etwas mehr Sinn macht das ebenfalls 
integrierte "Vokabelheft"; ein Klick auf das 
gedruckte Wort, schon spricht der Rechner es 
aus und bildet den dazugehórigen Gegenstand 
ab. Das Ganze ist hochstens ais Erganzung zum 
Unterricht mit menschlichem Lehrer zu verste- 
hen. Ohne grammatische Grundlagen und die 
direkte Ubung am Gegeniiber, mutiert nach wie 
vor niemand zum Sprachgenie. Englische und 
franzósische Fassungen des Programms erschei- 
nen zeitgleich mit der spanischen Yersion. us 



Multimedia Sprachen 
Plus! 


Lernen 


Hersteller 
1 nffogrames 




Preis 
1 30 DM 





Computer Peripheral Products 




15Ś 




traterrestrisch... 



Da staunt Commander X 


Und 


das zu einem 


sagen- 


Dort wartet Commander X 


nicht schlecht. Sony erweitert 


haft gilnstigen Preis. 




auf Sie. Noch Fragen? 


seine legendare Trinitron- 


Zu 


sehen gibt es 


unseren 


http://www.sony-cp.de 


Computermonitor-Serie urn einen 


kleinen 


Neuen ganz 


n Ihrer 




15-Zóller, den man sich leisten 


Nahe bei den Filialen folgender 


Just cali or fax: 


kann. 


Handler 






Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr 


Der Multiscan 15sx bietet 








Infoline: 02 21-597 73-76 


alles was On- und Xtraterre- 


• 


ESCOM 


• 


Mailbox: 02 21-5 97 73-85 


strische bei einem Monitor vor- 


• 


Media Markt 


• 


Fax: 02 21-5 97 73-50 


finden wollen. 


• 


SATURN 


• 


lt's a Sony 




• 


ComTech 


• 






c— 



Sony Computer • Peripherals • Components Europę 

A Division of Sony Deutschland GmbH 
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Koln 
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lnteractive Magie 



Decathlon 

Hersteller 
Interactiwe Magie 

Erscheinung geplant 
Juni '96 



The American Civil 
War 

Hersteller 
Interactiwe Magie 

Erscheinung geplant 
April '96 



Destiny 

Hersteller 
lnteractive Magie 

Erscheinung geplant 
April/Mai '96 



COMPUTERCAMP 



DaR unsere ósterreichischen 
Nachbarn Naturnahe einerseits 
und kiihle Technik andererseits 
in Einklang zu bringen vermógen, 
beweist der Veranstalter "Holi- 
day Camp Austria" seit 1984 mit 
seinen Computer-Camps. 2500 
Jugendliche im Alter von zehn 
bis 18 Jahren haben seitdem 
einen ein- bis zweiwóchigen 
Urlaub am Traunsee, in Schloft 
Liechtenstein in der Steiermark 
oder in Hohentauern verbracht. 
Die angebotenen Kursę vermit- 
teln Elementarkenntnisse der 
DOS- und Windowsprogrammie- 
rung (Visual Basic, C++), erlau- 
tern die Arbeit mit Standardan- 
wendungen und gewahren in 
diesem Jahr erstmalig auch Ein- 
blicke in die Multimediawelt. 
Abseits des Bildschirms winken 
traditionelle Freizeitaktivitaten wie 
Schwimmen, Tennis, Minigolf 
und kleine Ausfliige. Die Saison 
beginnt am 30. Juni und endet 
am 7. September. Ab 3990 ÓS 
(knapp 600 Mark) seid Ihr dabei. 
Weitere Informationen gibt es 
unter Tel. 0043-0361 5/3868. us 



B 



ei unserem Interview in Ausgabe 01/96 hat 
Wild" Bill Stealey noch groBe Geheimnisse 
um die Zukunftsplane seiner Firma "Interactive 
Magie" gemacht, jetzt laBt er weitere Bilder und 
Infos heraus: Schon im April kommt "The Ame- 
rican Civil War", ein rundenbasiertes Strategie- 
spiel rund um die erbitterten Gefechte zwischen 
den Nord- und Siidstaaten der heutigen USA. 
Zwecks Realismussteigerung greift das Spiel auf 
eine Datenbank mit den Eigenschaften von 125 
historisch verbtirgten Offizieren zuruck. Das 
Spielterrain erstreckt sich von Mexico City bis 
Philadelphia und von den Bahamas bis Kansas 
City. Unmittelbar anschlieBend erscheint das 
"Civilization"-Imitat "Destiny". Der Spieler wird 
das Geschehen nicht wie gewohnt von oben, son- 
dern in 3D aus der Ich-Perspektive wahrnehmen 
und somit ein besseres Verstandnis fur die stra- 
tegischen Erfordernisse entwickeln konnen. 
Ebenfalls dreidimensional kampft Ihr bei "Dec- 
athlon" um Leichtathletik-Medaillen. Der mehr- 
fache Olympiateilnehmer Daley Thompson geht 




Stahlgewitter: "American Ciwil War" 
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SchweiBtreibend: "Decathlon" 



Dreidimensionaler "Ciw"-Clone: "Destiny" 

Euch wahrend desTraining helfend zur Hand. 
Mit Sicherheit wird "Decathlon" erst der 
Briickenkopf einer Armee von Sportspielen sein, 
die uns zu den diesjahrigen Olympischen Som- 
merspielen in Atlanta erwarten. Man kennt das 
Prozedere ja schon. Alle drei Titel werden Win- 
dows 95 nicht nur unterstutzen, sondern sogar 
zwingend voraussetzen. us 



V E 



M I S C H T E S 



• Die Lowprice-"Originals" von Sierra werden 
diesen Monat um "The even morę Incredible 
Machinę", "Riisselsheim" und "Gabriel Knight 
1: Sins of the Fathers" erweitert. Alle sind zum 
Preis von ca. 30 Mark erhaltlich. 

• Allein und doch zu dritt: Infogrames bietet 
alle drei "Alone in the Dark"-Teile zusammen 
ais Special Edition in der Sammlerbox an. 100 
Mark muBt Ihr dafur berappen. 

• Preisverfall im Cyberspace: Zum wiederhol- 
ten Małe senkt Forte den Preis fur seinen 
Datenhelm "VFX 1" auf nun ca. 1500 Mark. 

• Condor, das Team, das z. Zt. gemeinsam mit 
Blizzard an "Diablo" werkelt, wurde von Bliz- 
zards Muttergesellschaft Davidson aufgekauft 
und operiert in Zukunft unter dem Namen 



"Blizzard North". Unterdessen hat "Warcraft 2" 
die Grenze von 500000 weltweit verkauften 
Einheiten bereits uberschritten und seinen 
Hohenflug noch langst nicht beendet. 

• "Das Ratsel des Master Lu" darf ab sofort auf 
Deutsch geknackt werden. Durch den Einsatz 
vieler aus Funk und Fernsehen bekannter 
Sprecher konnen nun auch nichtenglischspra- 
chige Adventurefans dem Spielgeschehen 
muhelos folgen. 

• Broderbunds zugangliche Render-Knobelei 
"Myst" liegt jetzt in der limitierten, 100 Mark 
teuren "Special Edition 2" inklusive offiziellem 
Strategiehandbuch und einem Interview mit 
den beiden fur die Entwicklung verantwortli- 
chen Briidern Rand und Robyn Miller vor. 




» 







Your way to f lavor. 







Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 
dieser Markę enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 
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2 UR CD> 



[Power PI ay "I 
InteralctiyJ 

Den vollen Uberblick iiber Menustruktur und Inhalt der 
Power-Play-CD 05/96 gibt Euch diese Doppelseite 



iele- 



d a t e s 



Spiele machen oft Probleme, doch 
dafiir gibt es ja die Updates und Pat- 
ches auf unserer CD. Diesen Monat: 
11 neue Patches, z. B. furCivNet, 
Terminator: Futurę Shock, Wing 
Commander 4, Angel Devoid, usw. 



Videos ? 



Diesen Monat haben wir 
absichtlich auf das Redaktions- 
video und verschiedene PR- 
Videos zu Gunsten der Spiele- 
Demos verzichtet. Auf unserer 
CD befinden sich uber 600 MB 
Demos, und so war kein Platz 
mehr fur speicherfressende 
Digi-Videos 



Das Windows Menu 




Verzeichnisbaum der CD 



Windows 
Demos 



o 



Online: 
WinCim 2. 
♦HomePage 
Wizard 



Info zur CD — 



Leseraktiv- 

Einsendun- 
gen fur 

Windows 



HAUPT- 
MENO 

niu 



HAUPT- 

MENU 

DOS 



■— Hilfe zur CD 



Demos f (ir 
MS-DOS 



Leseraktiv- 
Einsendun- 
gen fur 
MS-DOS 

Bilder aus 
" dem Heft 



Patche 



Leseraktiv 



Hier verewigen wir jegliche von 
Lesern eingesandte Software: 
Dieses Mai 15 Einsendungen fur 
I MS-DOS und Windows. Mit dabei 
Warcraft 2 Savegames und 
Levels, der zweite Teil der Dark 
Trooper Symphony und jede 
Menge von Lesern program- 
mierte Spiele. 



Demos 



Spielbare Demos: Grófce* 

• Allied General' MB 

Der Panzer-General-Nachfolger testbar 

• Bad Mojo' MB 
Das Titelthema in einer spielbaren Demo 

• Descent2 10 MB 
Die Shareware-Variante des 3D-Knallers 

• Gearheads' 2,5 MB 
Das lustige Brettspiel von Phillips 

• Mag! 12 MB 
Leitet Euer eigenes Computer-Magazin 

• Pandoras Directive 10 MB 
Alles uber den Killing-Moon-Nachfolger 

• Die Siedler 2 27 MB 
Spielt den Siedler-Nachfolger an 

• Seek & Destroy 5 MB 
Die Shareware-Version des Ballerspiels 

• Super Stardust 96 0,1 MB 
Der Asteroids-Clone zum Testspielen 

• Strikebase 1 MB 
Spielbar: Max Designs 3D Shooter 

• Terra Nova 1 5 MB 
Der Action-Hammer von Looking Glass 

• Think X' 0,3 MB 
Der witzige Puznic-Rip-Off zum Testen 

• Toshinden 6 MB 
Jetzt fur den PC: Prugelpower in 3D 

• Warcraft 2 22 MB 
Blizzards Echtzeit-Strategical spielbar 

Selfrun-Demos: Grófte* 

• Chronicles o. t. Sword 0,2 MB 

Erste Eindrucke von Sonys Adventure 

• Deadline MB 
Geiselbefreiung nach U. F. O. -Art 

• F1 Manager 96 MB 
Leitet einen Formel 1-Rennstall 

• Ripper 0.1 MB 
Der Promo-Film des Take2-Adventures 

• bezeichnet nicht die Demo-GróBe, sondern den 
belegten Platz bei Installation auf Festplatte! 
' lauft unter Windows 3.1 und Windws 95. 



r Bilder 






Bilder zu Previews: 


Stucl. 






• Blood & Magie 


24 




• uuake 


32 




• Time Commando 


39 




Bilder zu Tests: 


StCick 




• Blown Away 


8 




• Civilization 2 


11 




•D 


19 




• Descent 2 


58 




• Fast Attack 


42 




• Fantasy General 


78 




• Jonny Bazookatone 


5 




• Bad Mojo 


46 




• Red Ghost 


22 




• Ripper 


15 




• Spycraft 


11 




• The War College 


21 
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kónnt Ihr 



nachbestellen 



Wenn hier keine CD draufpappt, dann habt Ihr nur die Spar-Ausgabe der Power Play erwischt. Nur keine Panik, zum Gliick 
haben wir noch ein paar CDs zum Nachbestellen auf Lager. Einfach nach der beigehefteten Bestellkarte grabschen, ausfullen, 
und ab die Post. 

Die einzelne CD kostet Euch lediglich die Differenz zur CD-Ausgabe - also 6,30 Mark (plus 3 Mark fur Porto und Verpackung). 
Und wer sich fragt, wie er die nackte CD eigentlich lagern soli: Nicht verzagen, demnachst gibts eine nette CD-Sammelbox... 




So miiftt hr insta i e r e n 



1. Schritt: Um iiberhaupt etwas mit der CD anfangen zu kónnen, braucht Ihr rnindestens einen 486/DX2 mit 4 MByte 
RAM, VGA-Grafikkarte (640x480), Festplatte sowie ein 2x-Speed-CD-ROM-Laufwerk. Die CD lauft zwar auch ohne 
Soundkarte, das ist jedoch nicht im Sinne des Erfinders. Wir bieten Euch eine Oberflache sowohl fiir DOS ais auch 
Windows mit einem unterschiedlichen Inhalt. Um den Speicher zu optimieren, solltet Ihr fiir das Windows-Menu Win- 
dows im oberen Speicherbereich installieren. Windows niemals aus einer DOS-Shell wie dem Norton-Commander 
starten! Windows: Fiir das Windows-Menu vom CD-Laufwerk aus (z. B. D:) die Datei ppwin.exe starten, die Ihr im Root- 
Verzeichnis der CD findet (z.B. D:\PPWIN.EXE). Windows-95-Benutzer erfreuen sich am Autostart! 

DOS: Der GroBteil der Demos lauft nur unter DOS. Darum haben wir fiir Euch auch ein MS-DOS-Menusystem 
geschrieben. Um dieses zu starten, wechselt am DOS-Prompt in den Root Eures CD-Laufwerks (z. B. D:) und 
tippt ganz banał START ein. Die PPDOS.EXE braucht Ihr nicht mehr selbst nach C: kopieren. Unsere Batch-Datei erle- 
digt dies fiir Euch und lóscht die Datei anschliefSend wieder von der Festplatte. (Wieviel Speicher auf Eurer Festplatte 
ubrig sein mufc, haben wir neben den Demo-Namen vermerkt (im Menu linkę Seite!) 

Windows 95: Wer unter Windows 95 arbeitet, bekommt diesen Monat die meisten Demos NICHT ohne weiteres 
zum Laufen. Es funktionieren nur die Windows-Demos. Alle anderen solltet Ihr unter DOS starten, mit gedriickter F8- 
Taste beim Booten Windows 95 ausschalten, oderWin95-Beenden mit der Option "MS-DOS-Modus starten". 
Wir iiberprufen jede CD auf Funktionstuchtigkeit und Virenfreiheit. Bei Problemen lest bitte in der HILFE.TXT im Root 
der CD nach (z.B. "EDIT D:\hilfe.txt" eingeben). Dennoch kónnen wir Pannen nicht 100prozentig ausschliefcen. Wer 
clever ist, installiert nie auf der Bootpartition und hat immer Backups wichtiger Daten! 

■mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmt^mmmmmmmmmmmmm 
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Altehrwiirdiger 
Name, neues 
Konzept: Das 
Drei-Millionen- 
Dollar-Adventure. 




Actiwisions Rundum-Scrol- 
ling-System heiBt Z-Vision 




Der Brunnen des Innenhofs 
platschert in Stereo 



Zork Nemesis 

Hersteller 

Act i vi s io n 

Erscheinung geplant 

Mai '96 



l€ Nemesis 




"Mysf-inspiriert? Entratselt geheimniswolle Apparaturen! 



Zork - Vier Buchstaben, die Spieleveteranen 
Tranen der Ruhrung in die Augen treten las- 
sen. War doch die gleichnamige Serie Anfang der 
Achtziger der Grundstein fiir Infocoms Textad- 
venture-Imperium. Mit dem Auftauchen der 
ersten Grafikadventures starben die "Interakti- 
ven Romanę", und mit Verzogerung auch Info- 
com selbst. Activision kaufte die Verwertungs- 
rechte auf und publizierte unter dessen Namen 
neben Compilations der alten Titel auch neuent- 
wickelte Ableger wie den zweiten Teil zu "Leat- 
her Goddesses of Phobos" und "Return to Zork". 
Reine Textunterhaltung war allerdings nicht 
mehr gefragt, statt dessen unterwarf man sich 
dem Diktat der Optik; der Puzzlenahrwert blieb 
auf der Strecke. Mit dem Blender-Image seiner 
direkten Vorganger will "Zork Nemesis" nichts 
zu tun haben. Nicht weniger ais 40 Stunden 
Spielzeit sollen minimal vergehen, bevor der 
Abspann iiber den Schirm flimmert. 
Vier Alchimisten haben einen der altesten Trau- 
me der Menschheit entratselt, das ewige Leben. 
Die Entdeckung der weisen Manner weckt die 
Gier des diabolischen Magiers Nemesis. Er raubt 
ihnen ihre Seelen und zwangt sie in glaserne 
Sarge, um seinem Ziel, der Unterwerfung des 
Volks von Zork, einen Schritt naher zu kommen. 
Der Spieler muB die gefangenen Alchimisten 
aufspiiren, sie befreien und mit ihrer Unterstut- 
zung Nemesis' bose Piane vereiteln. Auf seiner 
Reise durch sechs verschiedene Welten wird er in 



mystische Intrigen, Verrat und Mord verstrickt. 
Ein "Aha"-Erlebnis vermittelt die Ich-Perspekti- 

vengrafik: Nach dem "Quicktime VR"-Prinzip 
bestehen alle Lokalitaten aus vorberechneten 
360-Grad-Panoramen, d.h., man kann den Blick- 
winkel mit der Maus frei um die Langsachse dre- 
hen, solange man stillsteht. Die Fortbewegung 
erfolgt hingegen blockweise und la!3t nur eine 
grobe Richtungswahl zu. Dieses System wurde 
von den Machem "Z-Vision" getauft. 
Im Ruhezustand wird die Umgebung in HiColor 
(>65000 Farben) und SVGA gezeigt. Wer 
wahrend des Scrollens genau hinsieht, erkennt 
eine kleine Mogelei: Um Kapazitaten zu sparen, 
wird die Auflósung kurzzeitig herunterge- 
schraubt. In der fliissigen Bewegung fallt das 
aber nicht weiter ins Gewicht. Die 20 Charaktere 
(davon 14 Hollywood-Darsteller) des Spiels, mit 
denen auch geredet werden darf, treten ais Film- 
sequenzen in Erscheinung. Alles in allem enthalt 
"Zork Nemesis" 50 Minuten Video. Trotz der 
namentlichen Hommage an die gute alte Zeit 
werden die Ratsel mehr in Richtung Denksport 
tendieren; Gegenstande kónnen schon allein des- 
wegen nicht auf komplexe Art miteinander kom- 
biniert werden, da das notwendige Inventory 
fehlt. Man hat stets hóchstens ein Objekt bei 
sich. Fiir den deutschen Markt wird das drei 
CDs umfassende Spiel ubrigens von der Gewalt- 
darstellung her entscharft; Distributor Bomico 
strebt eine niedrige USK-Einstufung an. us 
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Der kleine 

Power-Play-Chefredakteur 
Hartmut Ulrich iiber den 
undankbarsten Job der Bran- 
che: den des PR-Referenten. 

Ein PR-Manager ist manchmal ein 
ganz armes Schwein - und zwar in 
beiden in freier Wildbahn vorkom- 
menden Varianten. Variante Num- 
mer eins heiBt "Ich habe zwar eine 
tolle Marketing- bzw. PR-Ausbildung aber von Spielen keinen blas- 
sen Schimmer". Diesem Typ (ob mannlich oder weiblich) fallt es 
iiberhaupt nicht schwer, auch den groBten Muli mit dem strahlend- 
sten Lachem zu prasentieren. Die langweihgste Grafik und das óde- 
ste Spielkonzept wird bei der PR-Tour durch die Fachredaktionen 
der Republik mit standigen begeisterten Seitenblicken und eupho- 
rischem RedefluB unterstrichen, wahrend der Redakteur, den die 
vollig ehrlich gemeinte Begeisterung mitreifien soli, im giinstigsten 
Fali gar nichts von sich gibt, weil er vor Langeweile beinahe vom 
Stuhl kippt und eigentlich noch ein paar dringende Artikel abzuge- 
ben hatte. Diese Variante PR-Manager hat auch keinerlei Scheu 
davor, mit grofier Gęste Titel-Artworks und Exklusiv-Deals fur 




mehrseitige Berichte anzubieten, wahrend sich die Redakteure hin- 
ter seinem/ihrem Riicken allein ob der Zumutung mitleidig-spotti- 
sche Blicke zuwerfen. Die zweite Variante PR-Manager ist da ganz 
anders. Sie oder er kennt sich nicht nur bestens in der Materie aus, 
sondern kommt manchmal sogar selbst von der Fachpresse. Fur 
diesen Typus gerat die Pressetour mit einem miesen Spiel im 
Gepack zum Spiefirutenlaufen. Nicht nur, dafi er genau weiB, was 
er da fur einen Schrott verkaufen soli, er muB auch noch gute 
Miene zum bósen Spiel machen und einen móglichst positiven Ein- 
druck hinterlassen - und das womoglich gleich mehrmals ara Tag. 
Deshalb wirkt die zweite Variante des PR-Referenten auch meist 
etwas einsilbig, geistesabwesend oder bedruckt, zumindest nur im 
Ausnahmefall offen, ehrlich begeistert und motiviert. Das aller- 
8chlimmste an dem Job (und zwar ausnahmslos fur alle PR-Leute) 
ist jedoch die Tatsache, daB man sich bei miesen Produkten ais 
Dank fur die Muhe defaultmaBig einen Satz heiBer Ohren beim 
Vorgesetzten abholen darf - so, ais kónnte eine PR-Tour auch nur 
ein einziges ernstzunehmendes Magazin davon abhalten, Schrott 
auch im Test Schrott zu nennen und entsprechend schlecht zu 
bewerten. Und zum krónenden SchluB muB sich der geplagte PR- 
Reprasentant auch noch von irgendwelchen dahergelaufenen Klug- 
scheiBern blód anmachen lassen! Honi soit qui mai y pense... 
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Online-Dienste 
im Vergleich - 
wir haben 
getestet, welcher 
der richtige fiir 
Spieler ist. 




Onlinespiele auff AOL: Nicht 
sehr reichlich, aber gut 



Im Land der unbegrenzten Móglichkeiten und 
giinstigen Telefontarife - Amerika - tobt der 
Kampf der Onlineanbieter urn die Hebe Kund- 
8chaft bereits langere Zeit. Doch seit kurzem tut 
sich auch hierzulande etwas: Lange Jahre war 
die Telekom mit ihrem Btx- System der einzige 
Anbieter, vor fiinf Jahren gesellte sich dann 
CompuServe dazu. Der harte Konkurrenzkampf 
ist also erst in letzter Zeit ausgebrochen. Insbe- 
sondere mit dem Auftauchen von AOL diirfte der 
Kuchen jetzt neu verteilt werden: Den groBten 
Online-Dienst der Welt drangt es mit Macht zu 
deutschęn Usern. Stand lange Zeit der Nutzen- 
aspekt fiir Firmen und Geschaftsleute im Vor- 
dergrund, haben die meisten Onlineanbieter 
mittlerweile gemerkt, daB sich eine breite Basis 
von Teilnehmern nur mit einem guten Angebot 
an Unterhaltung schaffen laBt - und da stehen 
Computerspiele naturlich ganz im Vordergrund. 
So haben wir fur Euch einmal verglichen, von 
welchem der drei Onlinedienste Spielernaturen 
am meisten haben. Wo gibt es die interessante- 
sten Diskussionen, wo sind die Hersteller und 
helfen bei Problemen einfach und schnell weiter? 
Wo ist das groBte Programmangebot und wie 
lange dauert es, bis Sharewarespiele, Demos 
oder andere Dateien auf dem eigenen PC ange- 
kommen sind? Und: Wie schnell ist der jeweilige 
Internet-Zugang? Gerade das Internet bietet fur 
Spieler nahezu unermeBliches Materiał. 



Einer der jiingsten Sprosse der deutschęn Onli- 
ne-Szene ist AOL: Erst Ende November 95 ging 
es nach langem Testbetrieb offiziell los. Weltweit 
hat der Dienst mittlerweile mehr ais funf Millio- 
nen Teilnehmer, vor allem naturlich in den USA. 
Aber auch hierzulande surfen bereits schat- 
zungsweise 50 000 Mitglieder durch die Leitun- 
gen. Ein GroBteil davon zum Ortstarif; gleich mit 
51 Zugangsknoten ging es an den Start. 
AOL ist bunt: Fast alle Móglichkeiten kann der 
User mit wenigen Mausklicks auf Icons nutzen; 
sobald ein neuer Bereich erforscht wird, muB 
AOL meist neue Bilder und Grafiken auf die 
Festplatte laden. Immerhin steht wahrend dieser 
Zeit der Gebuhrenzahler still. Falls der Bereich 
erneut betreten wird, ladt die Software alle 
benótigten Daten schnell von der lokalen Platte. 
Besonderes Highlight von AOL ist momentan die 
Geschwindigkeit: Bei keinem anderen Online- 
dienst flutschen die Bite derart flott durch die 
Leitungen. Der Download unserer Testdatei, das 
1,7 MByte grofie Spiel Tyrian", war bereits nach 
9:11 Minuten beendet. Wer besonders an Share- 
ware intere8siert ist, spart also zumindest Tele- 
fonkosten, auch wenn die Online-Gebiihren 
etwas hoher sind ais die von CompuServe oder T- 
Online. Auch der Zugriff auf das WorldWideWeb 
im Internet ist erfreulich fix: Die direkt im A OLjj 
Web-Browser integrierte Kompressionstechnolo- 








CO M L- I N 




Die AOL-Software ist i/ollstan- 
dig mit der Maus zu bedienen 




gie reduziert ganz betrachtlich die Zeit, die Sur- 
fer beim Laden von Bildern daumchendrehend 
vor dem Monitor sitzen, was allerdings die Gra- 
fikąualitat etwas vermindert. Der integrierte 
Browser ist nicht kompatibel zum allgemeinen 
HTML-Standard: Grafisch aufwendige Seiten 
werden falsch angezeigt. Allerdings kann pro- 
blemlos auch der Netscape Navigator eingesetzt 
werden, dann dauert der Seitenaufbau aber wie- 
der etwas langer. AOL ist jetzt schon auf sehr 
groBe Kapazitaten ausgelegt, die derzeit aber 
noch nicht genutzt werden: Ob Datentransfers 
bei steigenden Mitgliederzahlen immer noch so 
rasant vonstatten gehen, bleibt abzuwarten. 
Das Angebot fur Spieler auf AOL ist komplett. In 
der amerikanischen "Industry Connection" sind 
alle wichtigen Firmen vertreten und atehen hil- 
fesuchenden Spielern zur Seite. Die eigentlichen 
Spieleabteilungen, das engJische "PCGames" 
sowie das deutschsprachige "Spiele"^ rum. hin- 
terlassen einen etwas zwiesp^lti 
Zwar findet sich alles, 
aber die einzelnen Berei 
grofl wie fiinf Millionen Teilni 
lassen, und Gber Szene-Promis s 
Mitglied eher seiten. Das liegt 
dem Mailsystem, mit dem 




druck: 
auchen, 
nicht so 
erwarten 
dasAOL- 
ter Linie an 
rTeilnehmer auf 



AOL offentlich disk 
weniger komfi 



£s ist wesentlich 
bersichtlich ais z. B. 
ware und sonstige Datei- 
rTMassen; auch eine Suchfunkti- 
on fur Programme, bei der nur Name oder Stich- 
worte bekannt sein miissen, ist vorhanden. 
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YERBOTENEN LANDES 
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6 riesige Welten voll mystischer Ratsel 



14 Hollywood-Stars in packenden Yideoanimationen 






Eine geheimnisvolle Macht zieht Sie 
in ihren Bann. Mystische Ratsel und 
unerklarliche Phanomene verlangen 
nach eindeutigen Losungen. Doch 
der Weg dorthin beansprucht all Ihre 



Sinne aufs auSerste. Skurrile 



Abenteuer, meisterhaft animiert, fes- 



seln Sie am Bildschirm. Tauchen Sie 





ein in das unheimliche Reich des 



NEMESIS. 



Weltpremiere! 
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Z-VlSION-SURROUND- 

Technology 
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Im Hxklusiv-Vertrieb von 




WinCIM: Mit Mentis 

geht es durch die Com- 

puSerwe-Welt, Foren 

werden mit "Go"-Bef eh- 

len angesteuert. 



ERSTE 



SCHRITTE 



Wer Mitglied in einem Daten- 
dienst werden will, braucht kei- 
nen besonders augestatteten 
PC: Ein Standard-486er reicht 
vollkommen aus. Wichtiger ist 
ein gutes und schnelles 
Modem: Mit einem 14.4er- 
Gerat kann man zwar die mei- 
sten Angebote der Onlinedien- 
ste problemlos nutzen, aber 
wer auch durch das WorldWi- 
deWeb mit seinen vielen Gra- 
fiken surfen móchte, sollte zu 
einem der wesentlich schnelle- 
ren 28.8er-Modelle greifen - 
was nicht nur fur die Telefon- 
rechnung, sondern auch fur die 
Nerven Balsam ist. Marken- 
gerate sind nicht unbedingt 
wegen der reinen Technik sinn- 
voll, sondern wegen der bes- 
seren Konfiguration und des 
meist wesentlich besseren Sup- 
ports durch die Hersteller. 
Sobald das Modem am Rech- 
ner angeschlossen ist, kann es 
auch schon losgehen: Viele 
Hersteller legen ihren Geraten 
die Software fur einen oder gar 
alle Datendienste bei. Wenn 
nicht, genugt ein Anruf: Die 
Telefonnummern stehen in 
unserer Tabelle. Dort kann auch 
weiteres Informationsmaterial 
angefordert werden. 



CompuSerwe 

Obwohl ein rein amerikanisch.es 
Unternehmen, wagte der "Compu- 
Serve Information Service" bereits 
1991 den Sprung uber den groBen Teich 
und baute in Deutschland erste 
Zugangsknoten auf. Mittlerweile ist der 
Dienst auch hier groB geworden und hat 
stolze 250 000 deutsche Teilnehmer; weltweit 
sind es insgesamt 4,3 Millionen. 
Uber noch etwas magere 13 Knoten konnen User 
sich in das Netzwerk einloggen; weitere Zugange 
werden demnachst eingerichtet. Obwohl Compu- 
Serve gerade dabei ist, die letzten Einwahlkno- 




Worids Away: 
Das sur Zeit 
wohl interes- 
santeste Onli- 
nespiel iiber- 
haupt gibt es 
auf Compu- 
Serwe 



ten von 14.4 bps auf 28.8 bps aufzuriisten, ist 
eine der groBen Schwachen des Systems die 
Geschwindigkeit: Es geht oft nur ąualend lang- 
sam voran. Das fangt beim óffnen von Textda- 
teien oder eMails an und erreicht seinen trauri- 
gen Tiefpunkt im Internet: Wer auf Bilder nicht 
verzichtet und nur durch ein Text-Web surft, 
muB auf WWW-Seiten oft minutenlang warten. 
Unsere groBe Testseite war erst nach 25:03 
Minuten geladen - eindeutig zu lange (siehe 
Tabelle). CompuServe Deutschland ist ein Opfer 
des eigenen Erfolgs, denn CIS ist hierzulande 
deshalb so lahm, weil die "Backhones" (das sind 
die groBen Datenleitungen, die zur Zentrale in 
Ohio/USA fuhren) chronisch (iberlastet sind. 
Voll iiberzeugen kann das sehr gute Mailsystem 
in CompuServe: Wer in erster Linie daran inter- 
essiert ist, mit anderen Mitgliedern Erfahrungen 
auszutauschen, fmdet in keinem anderęnjfl 
nedienst so kompetente Spieler, 
und sonstige Experten wie in den zahlreichen 
Foren. Fur Flugsimulationen, Sportspiele und 
Actiontitel wurden we rroBen Nachfrage 



mittlerweile eigene Abteilungen eingerichtet, in 
denen sich ein groBer Teil der weltweiten Spie- 
lerelite regelmaBig zum Gedankenaustausch 
trifft. Vor kurzem hat auch unser "Deutsches 
Computerspieleforum" (GO DEUSPIEL) geóff- 
net. Nur in CompuServe kann der Surfer gezielt 
nach Stichworten in den Mail-Headern (kurze 
Uberschriften) suchen; wer schnell Tips zu einem 
bestimmten Spiel braucht, muB sich nicht durch 
Hunderte von Mails kampfen, sondern findet 
sehr gezielt und schnell das Gesuchte. Der Datei- 
bereich ist parallel zu den Nachrichten aufge- 
baut; wer will, kann sogar gleichzeitig Sharewa- 
re laden und nebenher in Mails stóbern. 

T-Online 

Der Oldtimer unter den Onlinediensten. Vor 
iiber zehn Jahren ging das System unter dem 
Namen Bildschirmtext (Btx) an den Start. Zwi- 
schendurch hieB es Datex-J, mittlerweile firmiert 
man unter T-Online". Auch die Mitgliedszahlen 
stimmen - nicht zuletzt wegen dem Alleinstel- 
lungsmerkmal Homebanking. Anfang des Jahres 
wurde der einmillionste Kunde begruBt, damit 
liegt T-Online in Deutschland mit Abstand 
vorne. Auch technisch hat sich einiges getan: 
Wahrend Datenhungrige noch vor kurzem mit 
angezogener Handbremse durch das System kro- 
chen, weil die Telekom verpennt hatte, ihre alten 
2400er-Modems aufzuriisten, stehen jetzt bun- 
desweit 14.400-bps-Zugange zum Ortstarif 
bereit; in neun gróBeren Stfidten gibt es auch 
schnelle 28.8-bps-Knoten. 
In anderen Datendiensten bestimmen die Fir- 
men, was wie gemacht wird; die Telekom ver- 
steht ihren Auftrag anders und stellt das System 




KLEINES GLOSSAR 



Forum: Bereich, in dem sich Nachrichten und 
meist auch Dateien zu einem bestimmten 
Thema, etwa Computerspiele, finden. 
Mail: Nachricht, quasi ein elektronischer Brief 
innerhalb des Onlinedienstes an eine Person 
oder an die Allgemeinheit. Innerhalb eines 
Forums tauschen die Mitglieder óffentliche Mails 
aus und diskutieren untereinander. Eine Einmi- 
schung anderer Teilnehmer ist normalerweise 
erwiinscht. 

Internet: Weltweites Datennetz, das mittlerweile 
auch die Onlinedienste miteinander verbindet. 
Urn in das Internet zu gelangen, kann man sich 
durch einen Onlinedienst "durchwahlen". 
WorldWideWeb: Teil des Internet, in dem - wie 
in einer Zeitschrift - Seiten zusammen mit Bil- 
dern dargestellt werden. Weil WWW-Seiten sehr 
grofc sein konnen, ist zur sinnvollen Nutzung ein 
schneller Internet-Zugang nótig. 
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Die Steuersoftware fiir T-Online won der 
Telekom ist einfach, aber praktisch 

nur Drittanbietern zur Verfiigung, die nach eige- 
nem Belieben ihre Bereiche gestalten. Dement- 
sprechend uniibersichtlich geht es zu: Eine ein- 
heitliche Meniistruktur gibt es nicht, jeder 
Bereich wird anders bedient, eine Datensuche 
iiber das gesamte System vermiBt man schmerz- 
lich, und die Kostenstruktur ist ebenfalls kaum 
uberschaubar. T-Online befindet sich momentan 
in einem Umbruch, was die Bedienung betrifft: 
Zum einen der iiberholte CEPT-Standard, der 
jeweils komplette Seiten ladt, zum anderen der 



an grafische Benutzeroberflachen angelehnte 
KIT-Standard, der relativ komfortabel mit der 
Maus bedient wird. KIT hat sich allerdings noch 
nicht durchgesetzt, der Softwaredecoder mufl oft 
umschalten. 

Gemischt sind die Eindnicke, die sich beim 
Testen der Geschwindigkeit ergeben: Der Inter- 
net-Zugang ist erstaunlich schnell (und teuer), 
auch wenn bei weitem nicht die Rasanz von AOL 
erreicht wird, wahrend wir beim Download des 
Sharewarespiels "Tyrian" grofie Unterschiede 
zwischen den einzelnen Anbietern (wir luden von 
verschiedenen Sharewarehandlern) feststellten. 
Der Spielebereich in T-Online deckt Grundbe- 
durfnisse ab, ohne wirklich zu uberzeugen. Die 
Beteiligung der User ist gut: Wer eine Frage hat, 
kann auch mit Antworten rechnen. Dafiir gibt es 
keine direkt vertretenen Spielefirmen, und auch 
Programmierer oder echte Insider sind eher sei- 
ten. Der Dateibereich ist ausgesprochen mager: 
Direkt an die Diskussionsforen angeschlossene 
Programme existieren nicht, wer Sharewarespie- 
le sucht, mufl zu einem der entsprechenden 
Handler und darf teilweise uppige Aufpreise zah- 
len. Patches, Updates oder Extralevel fiir aktuel- 
le Spiele konnten wir fast gar nicht finden. 



PRIVATE BOX? 



Welche Auswirkungen werden 
die Onlinedienste auf die nach 
wie vor aktive Mailboxszene 
haben? In vielen Bereichen kón- 
nen die privaten Betreiber mit 
den kommerziellen Giganten 
nicht mehr mithalten - trotz 
nachtlichem Datentausch gera- 
ten private Mailboxen zuneh- 
mend ins Hintertreffen. Welcher 
Sysop hat auch nur fiir einen 
Bruchteil der Datenmenge Platz 
auf seiner Festplatte, den z. B. 
CompuServe taglich verschiebt? 
Trotzdem bieten private Netze 
oder einzelne regionale Boxen 
eine preisgunstige Alternative, 
der Umgangston ist meist etwas 
freakiger, die Stimmung aber in 
der Regel familiarer und per- 
sónlicher ais in kommerziellen 
Diensten, User pflegen sehr oft 
auf regionalen Treffen persónli- 
che Kontakte. 



PC Spiele CD ROM 

nthHour DA 

Alien DV 

Apache Longbow DV 

Archibatd Appleprocks DV 

Bioforge DV 

Bundesliga Manager Hatrick DV 

Capitalism DV 

Command & Conquer DV 

Das Schwarze Auge 2 DV 

FifaSoccer96 DV 
Help 1 1 Spiele fur gute Zwecke DA 



Hugo 3 

Madę in Germany 

Monopoly 

Myst Lim. Edit. 

Rebell Assault 2 

Rebell Assaull 2* 

Sid Meiers Clasic Colektion 

Space Mannes 

Star Ranger 



DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 



StarTreck TNG .A Finał UnityDV 



Talisman 

Tek War 

The Dig 

TheDig 

Wing Comander 4" 

Lósungshefte 

1 1 Ih Hour Bioforge, 



DV 
EV 
DA 
DV 
DV 



DM 89,95 
DM 89,95 
DM 79,95 
DM 79,95 
DM 89,95 
DM 79,95 
DM 79,95 
DM 79.95 
DM 79,95 
DM 79,95 
DM 69,95 
DM 79.95 
DM 69.95 
DM 69,95 
DM 79,95 
DM 69,95 
DM 79,95 
DM 99.95 
DM 79,95 
DM 79,95 
DM 89,95 
DM 79 95 
DM 89,95 
DM 69 95 
DM 79,95 
DM 99.95 



Dungeun Master 2, Lost 



Eden. Myst, Star Trek Next Generation Vollgas, Jagged 
Aliance uvm.je DM 1 7,50 
Zubehór 

Soundkarfe16BIT DM 99,95 

80 Watt Aktivboxen DM 99,95 

10SonyDiskettenFormatiert DM 15,95 

DruckerkabeM,8Meter DM 9,95 

3, 5" Diskettenbox fur 1 00 Disketten DM 1 2 , 95 

3,5" Diskettenboch mit 10 DiskettenDM 25,95 



Wir liefern auch Amiga, Sega, Super Nintendo, Atari 
Jaguar, Sony Play Station. uvm.. Fordem Sie unseren „ 

Katalnn liiW unsnr Giłssmfpji Warensortimant an. Offnungszeiten 



Schnapchan Markt (PC) 

Dawn Patrol DV DM 24,95 

Dream Web DV DM 24,95 

Privateer DA DM 29,95 

Rally Championship Dv DM 39,95 

Rayl Road Tycoon DA DM 22,95 

Seawolf DV DM 29,95 

Super Spali Packet DV DM 29,95 

System Shock DV DM 29,95 

The Web Intemetsoftware DV DM39,95 

WordStar plus UltraFax DV DM29,95 
Shareware (CD) 

lOOOSchriftarten DM12,95 

Adventure Games DM12,95 

Jump + Run Games DM 12.95 

Racing Games DM 12,95 
Anwendungssoftware 

D Info 2 DM 37,95 

Nostradamus DM 69,95 

Visitenkarten Druckerei DM 27,95 

Urkunden Druckerei DM 27,95 

Spafi-Etiketten Druckerei DM 27,95 

LiebesgruB Druckerei DM 27,95 

BIGFOOT S GAMES N MORĘ 

Inh. Markus Munz 

Heppstr. 25 

72760 Reutlingen 

Telefon: 07121/346154 

Fax: 07121/346154 

BTX MUNZ # 

Wir fiihren keine Indizierten Spiele illll 

DV= Spiel und Anleitung komplett deutsch 
DA" Spiel englisch, Anleitug deutsch 
EV= Spiel und Anleitung englisch 



Katalog iiber unser Gesamtes Warensortiment an. 

Kein Ladenlokal nur Versand 

Nachnahme 8,- DM <NN, Von\asse 6,50 DM (Nur 

Euroscheck), Im Umkreis von 25 KM direkt 



Mo -FrVon 9.30 bis 12.30 
Sa Von 9.00 bis 14.00 



Von 14.00 bis 20.30 



') Bei Drucklegung noch nicht Lieferbahr, 



Auslieferung frei Haus Anlieferungspauschale von 5,- vorbesMlungen móglich 

DM (Liefertermin nach Vereinbarung). Ab 250,- DM 

Versandkostenfrei. 

Fur Druckfehler u. Irrtumer keine Gewahrl 





Fazit: 

Nur wer sonst keinen anderen 
Onlineservice zum Ortstarif 
erreicht, dtirfte ais Spieler mit T-Onli- 
ne rundum gliicklich sein. Immerhin ist 
der Internetzugang einigermafien schnell. 
Dem Dateibereich fehlt eine Suchfunktłon, 
mit der sich gezielt iiber das ganze System 
verteilt nach Programmen suchen laBt. Kom- 
plettlósungen, Extralevel oder andere User- 
Beitrage sind leider absolute Mangelware. 
Wer CompuServe und AOL zum Ortstarif 
erreicht, muB sich entscheiden: Hauptargument 
fur AOL ist momentan die Geschwindigkeit, 
besonders, wer viel durchs Internet surft, schatzt 
den schnellen Seitenaufbau und Datentransfer. 
Die Grundbedurfnisse von Spielern werden zwar 
erfullt und die wichtigsten Firmen sind vertrte- 



ten, dafur iiberzeugt aber der óffentliche Gedan- 
kenaustausch in den Foren nicht. Trotzdem ist 
der Dienst eine Empfehlung, gerade der deutsche 
Bereich durfte sicherlich mit steigenden Mitglie- 
derzahlen noch besser werden. Im Mailbereich 
hat CompuServe seine eigentliche Starkę: Kein 
anderer Dienst bietet mehr Inhalte fur Compu- 
terspieler - es gibt mehr Firmen ais in jedem 
anderen Onlinedienst (die auf CIS auch etwas 
aktiver sind) und viele Experten. Der Datei- 
bereich ist gerade fur Spieler riesig, es gibt fast 
schon zu viele Userbeitrage. Das gilt auch fur 
die Diskussionsforen, in denen sich relativ oft 
auch promiente Programmierer einfinden. Fur 
deutsche Teilnehmer wird mittlerweile auch 
genug geboten. Leider ist der Internetzugang 
iiber CompuServe trotz der neuen 28.8er Zugan- 
ge eine Zumutung. ste 



Beratung Hotline 

I Grundgebiihr/Monat 

ą jede weitere Stunde 



Komplettkosten fiir 
10Std. Online/Monat 

Download Datei 1,7MByte 
Internet, groBe WWW-Seite 
Internet, kleine WWW-Seite 
Anzahl Zugangsknoten in D, 
schnellste Modemverbindung 
Spielefirmen direkt 
Onlinespiele 

Deutsche Spiele allgemein 
US Spiele allgemein 
Spezialbereich Simulationen 



Spezialbereich Adventures 
Spezialbereich Sportspiele 

Spezialbereich (Computer-) Rollenspiele 
Spezialbereich 3D-Action/allg. Action 
Spezialbereich Strategie 
Spezialbereich Spielehardware 



0180/5 313164 
9,90 inki, 2 Freistd. 
6,- 



57,90 



9:11 Minuten 
9:09 Minuten 
1:02 Minuten 
51, alle 28.8 bp3 

41 

z.B. Kennwort Games 
Spiele-Forum, Kennwort SPIELE 
Games Forum, Kw. PC GAMES 
Games Forum, Kw. PC GAMES 

Games Forum, Kw. PC GAMES 
Games Forum, Kw. PC GAMES 

Games Forum, Kw. PC GAMES 
Games Forum, Kw. PC GAMES 
Games Forum, Kw. PC GAMES 



ComouSer we 



0130/37 32 

19,95, inki. 5 Freistd. 

4,95 



44,70 



15:18 Minuten 

25:03 Minuten 

1:26 Minuten 

13, alle 28/8 bps, weitere 

Zugange geplant 

45 

World. Away, Go AWAY 

Dt Spielef., Go DEUSPIEL 

Gamer, Go GAMER 

Flight Simulation, 

Go FSFORUM 

Gamer, Go GAMER 

Sports Simulations, 

Go SPRTSI 

Gamer, Go GAMER 

Action, Go ACTION 

Gamer, Go GAMER 

Flight Simulation, 

Go FSFORUM 



T-Online 



0130/0190 
8,- 

min. 1,20 
Btx plus 5,40 
Internet 4,20 
min. 20,- 
Btx plus 62,- 
Internet 50,- 
19:47 Minuten 
19:02 Minuten 
1:22 Minuten 
bundesweit, 14.4, in 9 
Stadten auch 28.8 bps 

z.B Ouadriga, *34562009010# 
z.B. *345624013# Power Play 

*345624013# Simulationen 

*345624013# Adventures 
*345624013# Sportgames 

*345624013# Rollenspiele 
*345624013# Action 
*345624013# Strategie 



+ positiv 


+ gute Beteiligung 


+ sehr gute Beteiligung 


+ gute Beteiligung 


- negativ 


+ sehr gute Dateibereiche 
+ sehr gute Betreuung 


+ viele Programmierer 
und Experten 


+schnell 


+ sehr schnell 


+ sehr gute Bedienung 






+ sehr gute Dateibereiche 




- etwas uniibersichtlich 


+ Suchfunktion Stichwórter 
- nur aktuelle Nachrichten, 


- umstandliche Bedienung 


- maBige Bedienung 


altere werden gelóscht 


- keine Updates, Extralevel 






- langsam 


oder sonstigen Dateien 



Anmerkungen sur Tabelle 
Kosten: Die Preise fiir T-Online lassen sich nicht genau berechnen: Wir geben nur die wesentlich gunstigeren Abendtarife (ab 18 Uhr) an. Dazu kommen noch 
zusatzliche Gebuhren fur Btx plus bzw. den Internetzugang, bei weiteren Unteranbietern wird es noch teurer. Download: Um herauszufinden, wie lange der 
Download von Software dauert, haben wir aus jedem Onlinedienst die Sharewareversion des Actionspiels "Tyrian" (1.730.436 Byte, Datei "tyrswl.zip") je 
dreimal zu jeweils verschiedenen Tageszeiten geladen und den Durchschnitt berechnet. Internet groBe Seite: Das gleiche Verfahren haben wir 
auch im World Wide Web angewendet. So haben wir dreimal die ungewóhnlich groBe Seite "The Terran Confederation Graphics Archive" geladen 
(http-//www.mwtech.com:80/dborton/wc4graph.html), auf der Dutzende von Bildern sind. Internet kleine Seite: Gleiches Verfahren, allerdings wurde eine 
Seite mit nur wenigen Bildern geladen: Origins Homepage (http//www.ea.com/origin.html). Alle Angaben wurden auf dem gleichen Pentium 100 mit einem 
Elsa MicroLink 28.8TQV-Modem gemessen. Die Caches der Internet-Browser wurden jeweils vorher komplett gelóscht. Wir haben die Standard-Software 
der Anbieter in der aktuellsten deutschen Version benutzt. Alle Messungen fanden iiber 28.8er-Zugange statt. Spielefirmen direkt: Gezahlt wurden nur Fir- 
men, die direkt im jeweiligen Dienst vertreten sind. Tote" Foren, in denen seit Wochen nichts los war sowie kleinere Spezialanbieter (z.B. Lernspiele fur 
amerikanische Schulen) haben wir weggelassen. Bei den Spezialbereichen nennen wir nur den groBten, egal. ob Englisch/Amerikanisch oder Deutsch. 
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POWER PLAY m „_„ 

erobert das lfUEB 




Ein biBchen stolz sind wir schon: Die Power 
Play hat jetzt eigene Seiten im "WorldWide- 
Web". Wer Zugang zu dieser Unterabteilung des 
Internet hat, findet das neu eingerichtete Ange- 
bot ab sofort liber unsere Leitseite. Von dort aus 
gibt es verschiedene Abzweigungen, mit denen 
Ihr unsere Angebote abfragen kónnt. An zwei 
Seiten wird immer noch gebastelt, sie werden 
aber demnachst fertig sein. 
http://www.magnamedia.de/powplay/ 

Von der Leitseite aus geht es zweispurig weiter: 
Unter "The Szene" finden Netsurfer eine lange 
Listę mit Links, die alle relevanten Seiten zum 
Thema "Computerspiele" im Durcheinander des 
WWW auffuhrt, egal ob Ihr Tips & Tricks. Pat- 
ches und Infos sucht, oder nur ein wenig surfen 
wollt. Direktverbindungen zu Herstellern und 
von Spiele-Fans eingerichteten unabhangigen 
WWW-Sites gibts natiirlich auch. Mit weiteren 
Hyperlinks gehfs zu Neuigkeiten, Skurrilem, 
und was sonst interessant ist im Netz der Netze. 
http://www.magnamedia.de/powplay/siene 
/szene. html 




W rlclir. S|.|rlrliri«lrll.i M Online? 

Wo ftndrl Ihr Ihn? 

W »• «lbf r. ..rur. im WorM W l.lr \V»b? 
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Die Verżweigung "The Redaktion" fuhrt direkt 
zu Power Play selbst: In der Abteilung "Aktuell" 
veróffentlichen wir jeden Monat unser Interview 
mit Beruhmtheiten aus der Spieleszene, 
ungekurzt und nicht nur in der iibersetzten Fas- 
sung aus dem Heft, sondern auch im englischen 
Original. Den interessantesten Test aus der 
aktuellen Power Play veróffentlichen wir eben- 
falls monatlich auf unseren Internet-Seiten, 
komplett mit Meinungskasten und den passen- 
den Bildern - wer will, kann sich die Screen- 
Shots auf seinen eigenen Computer laden. Eine 
kleine Auswahl weiterer Bilder gibt es noch dazu 
und ais besonderes Highlight das aktuelle Art- 
Work unseres Titelcovers im handlichen JPG- 
Format. 

http^/www.magnamedia.de/pow piay/redak 
tion/redakt.html 




Wer sich vor allem fiir spielbare Demos und 
Movies interessiert, wird unter dem Stichwort 
"Power Play-CD" fiindig: Denn hier bekommt 
er eine ganz genaue Auflistung, was es diesen 
Monat wieder an Schatzen auf unserer CD-ROM 
zu entdecken gibt 

http://www.magnamedia.de/powplay/redak 
tion/ppcd/ppcd.html 

Natiirlich ist auf den Internet-Seiten der Power 
Play auch unser Team angemessen yertreten. 
Wer also schon immer mai wissen wollte, an wel- 
chem virtuellen Strand Ulli am Wochenende 
surft, welchen Spielehersteller Knuts "Netscape 
Navigator" schon auswendig kennt, wie wichtige 
Begriffe aus dem Alltagsleben laut Michael kor- 
rekt auf Bayerisch geschrieben werden, oder wel- 
che Spiele Frank in seiner Freizeit zockt, kann 
das alles und noch mehr auf der persónlich 
zusammengestellten Web-Seite jedes Redakteurs 
nachlesen. 

http://www.magnamedia.de/powplay/redak 
tion/ppteam/ppteam.html ste 



Endlich haben 
auch wir unsere 
eigenen WWW- 
Seiten im 
Internet - mit vie- 
len interessanten 
Neuigkeiten 
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Das beruhmt- 
beriichtigte 
Programmierhaus 
"id Software" 
stellt iiberraschend 
eine erste Test- 
version des lange 
erwarteten 
3D-Shooters vor. 



id SOFTWARE 



Bekannte Spielefirma aus 
Dallas/Texas, die sich vor 
allem mit relativ brutalen 
3D-Ballerspielen einen Na- 
men gemacht hat. Letzte 
Veróffentlichung war der 
Fantasy-Actiontitel "Hexen". 



Demo 



Wer sich die Demo selbst 
ansehen móchte, findet sie 
unter anderem in den Datei- 
bereichen des "Deutschen 
Spieleforums", Go DEU- 
SPIEL, im Onlinedienst 
CompuServe. 



A 



Was uns die Programmierer 
mit dieser morphenden 
blauen Gestalt sagen wollen 
bleibt worerst unklar 





Der riesige Golem schleudert 
mit Energieblitzen um sich 

GroBe Lagerhalle mit sehr 
realistischen Lichteffekten 

Die allgemeine Uberraschung war groB, ais 
ohne die sonst iiblichen Vorankiindigungen 
eine erste Version des lange ersehnten 3D-Bal- 
lerspiels "Quake" von "id Software" mit drei 
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Multiplayer-Leveln im Online-Dienst CompuSer- 
ve auftauchte. Der 4,3 MByte groBe Download 
sei weder Shareware, geschweige denn eine 
Beta- oder Gammaversion, sondern nur zur all- 
gemeinen Fehlersuche gedacht, horte man etwas 
vage von den "ids". Von den jetzt vorgestellten 
Leveln diirfe man also nicht auf das fertige Spiel 
schlieBen, wurde betont. 

Anfangs konnte der neugierige Tester nur durch 
leere, weil monsterfreie Raumlichkeiten mar- 
schieren und erstaunt die etwas seltsame Poly- 
gon-Munition und die Pixel-Explosionen der 



sechs Waffen registrieren (einfache und doppelte 
Flintę, einfache und doppelte Nailgun, sowie 
Raketen- und Granatwerfer). Einige Tage spater 
folgte dann der zweite Streich und die fehlenden 
Ungeheuer wurden nachgeliefert: Ein Ritter, ein 
schwebender Drachenzauberer mit magischen 
Kraften und ein mit Hammer und Kettensage (!) 
bewaffneter Berserker, dem kurz darauf ein rie- 
siger Golem folgte, der den Spieler mit weiB- 
blauen Polygonblitzen traktierte. AuBerdem 
robbt ein morphendes blaues "Etwas" uber den 



Hohlenboden, das allerdings keinen Schaden 
zufugt und dessen Funktion noch unklar ist. 
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Berserker: Mit allerlei scharfgezahntem Handwerkszeug ist dieser 
schlechtgelaunte Geselle bewafffnet 



Die vorgestellte Version von "Quake" ist bereits 
voll netzwerkfahig, nnd mit Hilfe eines speziel- 
len Patches laBt sich auch per (Null-)Modem 
gegeneinander antreten. Dabei ist besonders auf- 
gefallen, dafi sich die Figuren mit relativ natiirli- 
cher Geschwindigkeit bewegen und nicht mehr, 
wie zuletzt bei "Hexen", im Sportwagentempo 
durch die Level flitzen. Auch wenn's der Wirk- 
lichkeit naher kommt: Mehr SpaB macht ein 
ziinftiges "Deathmatch" dadurch nicht unbe- 
dingt, aber Parameter dieser Art lassen sich pro- 
blemlos und schnell andern. 
Die von "id" freigegebene Testversion unterschei- 
det sich spielerisch sonst gar nicht und grafisch 
kaum von anderen Programmen ahnlicher Mach- 
art. Die maximale Grafikauflosung bietet ver- 
gleichsweise magere 360 x 480 Bildpunkte. 
Immerhin aber hat es der Spieler nicht langer 



mit Aachen Bitmaps, sondern mit "echten", drei- 
dimensionalen Gegnern zu tun. Dennoch wirken 
die momentan gebotenen Feinde wenig detalliert 
und bewegen sich sehr sprunghaft; wenigstens 
sinken erledigte Ungetiime schon flussig ani- 
miert zu Boden. 

Auf den ersten Blick wirkt "Quake" erniichternd; 
wie weit die jetzt vorgestellte Testversion 
tatsachlich schon Ruckschliisse auf das fertige 
Spiel zulafit, kann allerdings noch nicht beurteilt 
werden: Gerade "id" ist sicher noch fur die ein 
oder andere Uberraschungen gut. ste 




Der seltsame 
fliegende Wurm, It. 
Programmierern ein 
Zauberer, erzeugt 
Energiekugeln 

Der Rittersmann 
ist einer der harm- 
loseren Gegner 
und kann leicht 
besiegt werden 



MEINUNG 



Wieso veróffentlicht "id Soft- 
ware" zum lange erwarteten 
"Quake" eine sogenannte Test- 
version, von der man doch hatte 
wissen mussen, dafS sie die 
hochgesteckten Erwartungen 
zumindest leicht enttauschen 
wiirde? Dieses Vorgehen ist in 
der Spielebranche normalerwei- 
se nicht ubłtch. Ganz im Gegen- 
teil: meist wird streng darauf 
geachtet, daR vor der offiziellen 
Veróffentlichung nichts nach 
drauBen gelangt - die Konkur- 
renz schlaft nicht, und bei einem 
Titel wie "Quake" diirfte die 
gesamte Spielebranche sofort 
probegespielt haben. Die wahr- 
scheinlichste MutmaRung heiBt 
"Duke Nukem 3D" von "3D 
Realms", das (fast) alles bietet, 
was sich Computerspieler eigent- 
lich von "Quake" erhofft hatten 
und was auch sofort fur entspre- 
chenden Wirbel in der Szene 
gesorgt hatte. Wollen die "ids" 
der Konkurrenz die óffentliche 
Aufmerksamkeit nicht ganz uber- 
lassen und sich so zumindest 
einen gewissen Anteil an der Dis- 
kussion sichern? Oder wird 
"Quake" so gut, dafc man im 
Wissen um die eigene Starkę 
ruhig einen Blick hinter die Kulis- 
sen gewahrt? Zumindest eines 
steht fest: Das Rennen um das 
3D-Spiel des Jahres wird noch 
spannend. 



Quake 

Hersteller 
id Software 

Erscheinung geplant 
Sobald es fertig ist' 
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JANES 




Origin und 
die Militar- 
experten 
von Jane's 
pflanzen 
Euch ins 
Cockpit 
der "Next 
Generation 
Fighters". 
Ob "US NF 
jetzt zum 
alten Eisen 
gehort? 
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Das franzosische Eurofighter- 
Pendant "Rafale" im Uisier 



Jane's ATF 

Hersteller 
EA Studios 

Erscheinung geplant 
2. Ouartal '96 





Leisetreter: B2 Stealth-Bomber sind ffiir 
die meisten Radarsysteme unaufspiirbar 



Nostalgische Flugsimulatio- 
nen werden selten: Ver- 
setzten noch vor wenigen Jah- 
ren Perlen wie "SWOTL" oder 
"Aces over Europę' PC-Piloten 
in die Griinderzeiten militari- 
scher Aviation, steht der Trend 
derzeit eindeutig auf Zukunft. 
Nach dem brillanten "TFX" von 
DID startet namlich bald 
Janes "Advanced Tactical 
Fighters" durch. Wie der Name 
schon erahnen laBt, werden 
hier Flugzeuge simuliert, von denen die meisten 
noch in der Entwicklung sind. Einige Modelle 
jedoch stehen schon in Dienst und haben sich - 
wie die F 117A Nighthawk im Golfkrieg - bereite 
militarische Ehren verdient. Auf den ersten Blick 
wirkt "ATF" wie eine Mission-CD zu "U.S.Navy 
Fighters": Samtliche Meniis wurden vom Schwe- 
sterprodukt ubernommen und mit neuen the- 
menbezogenen Bildern hinterlegt: Wer sich also 
schon mit EAs Vorzeigesim auskennt, wird sich 
hier sofort heimisch fuhlen. "ATF" ware jedoch 
kein Jane's-Produkt ohne eine umfangreiche 
Datenbank, und die wurde im Vergleich zum 
"Vorganger" machtig aufgebohrt. Zu jedem Flug- 
zeug lassen sich neben einem Foto und einer 3D- 
Darstellung eine Unmenge anderer Bilder z.B. 
vom Cockpit oder Triebwerk und eine Fiille an 
technischen Daten und Beschreibungen abrufen. 
Ein besonderes Schmankerl sind die Yideose- 




Von der lnfobox bis zu den detailgetreu nachgebildeten 
Jagern und Bombern erinnert wieles an "USNF" 



quenzen, in denen Ihr Originalaufnahmen der 
hochmodernen Vogel genieBen werdet. Das Spiel 
selbst prasentiert sich wiederum in gewohnter 
"Navy Fighters"-Tradition, wobei jedoch gerade 
die Engine einige Verbesserungen erhalten hat: 
So sehen die Flieger dank schmucker Texturen 
nun besonders schnieke aus, und die Grafik ist 
auch bei voller Detailfulle auf langsameren Pen- 
tiums noch recht flussig. Neben zahlreichen Ein- 
zelmissionen erwarten Euch zwei Campaigns: 
Agypten 1998 und RuBland 1999. In Agypten 
herrscht Massenarmut und das Land steht kurz 
vor einem Burgerkrieg. Ihr fliegt von einem Tra- 
ger im Mittelmeer Eure Missionen zur Unterstut- 
zung der neuen Regierung, die Stabilitat und 
soziale Gerechtigkeit verspricht. In RuBland ver- 
biindet Ihr Euch mit dem Bosen Ivan gegen die 
gelbe Gefahr, die von der Mandschurei aus die 
Hafenstadt Vladivostok bedroht. sg 






KUNGONEN, VOGONEN, ZYLONEN: 

EURE ZEIT IST ABGELAUFEN! 




Schon ab 498.- DM* 

'urwerbindliche Preisempfehlung 



Im Universum herrscht Grafikterror pur! Denn jetzt halt die dritte Dimension 
Einzug in jeden Rechner. VICTORY 3D paart erstmals die bestechenden 
Grafik- und Multimedia-Features der H///V/V£/?-Grafikboards mitgnadenloser 
3D-Beschleunigung unter DOS (!) und Windows. Begeben Sie sich in die 
fesselnd reale Welt atemberaubender Action-Spiele. mitreiBender 
Flugsimulatoren oder rasanter Autorennen. 

Keine Kompromisse: 

VICTORY3D - Schlechte Zeiten fiir das Bose im Universum! 

■ S3 ViRGE 2D/3D-Grafikcontroller 

■ 2-4MB schnelles EDO RAM 

■ Unterstiitzt Direct Draw, Direct Video, Direct 3D, S3d und EnDIVE 

■ 3D inklusive Texture Mapping, Perspective Correction, 
Bilinear Filtering, Gouraud-Shading. MIP-Mapping u.v.m. 

■ Inki. optimierten Versionen von Battle Race und Terminal Velocity auf CD! 



ELSA GmbH 
Sonnenweg 1 1 
D-52070 Aachen 

Vertrieb Info-Tel. +49/0-241 -91 77-91 7 

Vertrieb lnfo-Fax +49/0-241 9177-617 

FaxBox (Abruf) +49/0-241 -91 77-4 

Mailbox Modem +49/0-241-9177-981 

Mailbox ISDN +49/0-241 -91 77-7800 

CompuServe GO ELSA 

Internet http://www.elsa.de 
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Das Bueste von 
Hittle Big 
tdventure"- 
Programmierern: 
Actiongeladene 
Zeitreise durch 
den Zentral- 
Computer. 




TIME 

Commando 






■ 



ADELINE 




Franzósische Spielefirma,- 
die Ende 94 das actiongela- 
dene "Little Big Adventure" 
veróffentlichte, damals eines 
der ersten Spiele mit durch- 
gehender schneller Super 
VGA-Grafik. 



Stanley auf Katzenjagd im 

Steinzeit-Szenario 




Die Module spieln verriickt... Leider wird auf 
dem durchgedrehten Rechnersystem in 
"Time Commando" nicht PacMan gezockt, son- 
dern die Zeit kontrolliert. Nur so kann irgend- 
wann in der Zukunft die "XYZ Corp." die Licht- 
geschwindigkeit ais Grenze der steigenden Lei- 
stungsfahigkeit von Mikroprozessoren iiber- 
schreiten. Wie der Zufall so spielt, sind wir im 
Umkreis von 1000 Meilen der einzige 
Experte fur derlei Probleme und mus- 
sen durch Raum und Zeit bis zum Kern 
des Computers vordringen: Irgend 
jemand muB den verdammten Rechner 
abschalten, bevor noch Schlimmeres 
passiert - diese Rolle ubernimmt Stan- 
ley, der Held. Um in "Time Comman- 
do" von Adelaine gegen den riesigen 



Direkt aus dem Computer der 
Programmierer: Leweldesign 

interaktiw 



Time Commando 

Hersteller 
Adeline/EA 

Erscheinung geplant 
Ende Juni '96 
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Rechner selbst anzutreten, mufi er in 
zehn verschiedenen Szenarien Agenten 
besiegen, die im Auftrag des Super- 
computers die jeweilige Zeitzone bewachen. So 
darf Stanley gleich in der ersten Welt iiber Stein- 
zeit-Wege marschieren und Neandertaler oder 
Sabelzahntiger verprugeln, um schlieBlich dem 
Agenten die Zugriffsrechte iiber diesen Abschnitt 
der Zeitgeschichte entziehen zu konnen. Die 
anderen Missionen spielen immer naher am 
"Jetzt" und reichen dann auch in die Zukunft 
hinein: So vergniigen wir uns z.B. im Saloon 
einer amerikanischen Westernstadt, bekommen 



Der Sumo-Ringer ist nicht sehr flink. 
aber dafiir aber umso kraftiger 

in Japan Arger mit Samurais und Sumo-Rin- 
gern, reisen durch ein mittelalterliches Europa 
oder wandeln - gegen Spielende - in beein- 
druckenden Weltraumschiffen umher. Bei diesen 
Reisen finden sich immer durchschlagkraftigere 
Waffen: Wahrend sich Stanley in der Steinzeit 
notgedrungen nur mit Handen, FuBen und her- 
umliegenden Steinen verteidigt, wird das Waf- 
fenarsenal spater um Raketenwerfer und Laser- 
gewehr erweitert. Die Figur des Spielers seht Ihr 
von der Seite und kónnt sie vor simultan scrol- 
lendem Hintergrund frei bewegen. Der Held 
sowie alle Feinde und Gegenstande sind voll 
bewegliche und mit Texturen belegte 3D-Objek- 
te, die in Echtzeit animiert werden. Die Hinter- 
griinde wurden bereits vorher auf SGI-Worksta- 
tions berechnet. 

"Time Commando" erinnert stark an "Bioforge" 
von Origin, ist aber deutlich actionorientierter; 
nur gelegentlich gibt es kleinere Ratsel. Bereits 
gegen Ende Juni soli das Spiel erhaltlich sein; 
neben der englischen Fassung ist auf der CD- 
ROM auch eine komplett deutsche Yersion. ste 



Allianz Aktion 



„Zukunft jetzt!' 



Hier kommt die Zukunft: 
Mit 20 x 20.000,- Kapitał 
Also: gleich mitmachen! 
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Die Mischung 
macht's: Die 
Entdeckung der 
neuen Welt mit 
einem Cocktail 
aus "Civilization 
und "Die 
Siedler". 




of the New 




QUICKSILVER 



Wer mehr iiber die "Con- 
quest of the New World"- 
Macher wissen móchte, 
begibt sich mai wieder ins 
Internet: 
http://www.quicksilver.com 



Schlagabtausch: Rundenweise zieht Ihr Eure Mannen iiber die 
Felder und greift gegnerische Einheiten per Mausklick an 



Es scheint zum guten Ton in der Branche zu 
gehóren: Die groflen Softwarehauser lassen 
sich einfach keine genialen Spielideen mehr ein- 
fallen - sei es, weil die besten Leute bis auf die 
Synapsen ausgesaugt wurden, oder sei es auch 
nur reine Vertriebspolitik. Fakt ist, dafi zuneh- 
mend neue Spielideen oder grandiose Konzepte 
von winzigen Firmen kommen, die im SchoB von 
Entertainment-Riesen wie EA, Virgin oder Inter- 
play ein, neues Zuhause gefunden haben - und 
einen gewissen finanziellen Segen. Beste Bei- 
spiele sind Interplays "Descent", Virgins "Com- 
mand & Conąuer" (ja, auch Westwood war ein- 
mai ganz klein), EAs "Little Big Adventure" oder 
Sir Techs "Jagged Alliance". 
Interplay hat mm die kleine Firma Ouicksihfer 
unter die Fittiche genommen, die wohl nieman- 

ein durfte, da dort s< 
allem SCSI-Treiber, firmenspezifische Utilities 

! irmen 

ił nun Quicksilvers erstes 
und es kónnte wirklich zu den besten des 

Mew World" 

1 n der Roi i 
sandten einee 



die neue Welt, sprich Amerika, zu entdecken, zu 
besiedeln und naturlich den Claim fur die jewei- 
lige Nation klar abzustecken. Ihr kommt mit 
einem Schiff an, schickt Ranger, Soldaten und 
Siedler los, urn auf der isometrisch dargestellten, 
scrollenden Landkarte noch schwarze Flecken zu 
erforschen. Verschoben werden Eure Einheiten 
zugweise, wobei jede "Person" nur ein bestimm- 
tes Mafi an Bewegungspunkten besitzt. Mit den 
Siedlern baut Ihr am passenden Flecken eine 
kleine Stadt und kummert Euch ab sofort um 
Gebaude, Populationsentwicklung und den Han- 
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Wichtige Messages werden wahrend des 
Spiels eingeblendet 



World 



del mit verbundeten Machten oder Indianer- 
stammen. Naturlich muB sich jede Siedlung 
selbst versorgen. Aus diesem Grund werden 
Sagewerke und Bergwerke zur Baustoffgewin- 
nung und Farmen zur Versorgung von Kiichen, 
Kneipen, Kirchen, Hausern, Kaseraen und 
Hafen gebaut. Damit Ihr Euch die besiedelte 
Welt ganz genau betrachten kónnt, gibt es 
Zoom-Stufen, die Euch entweder einen extra- 
iibersichtlichen oder besonders detaillierten 
Rundblick ermoglichen. 

Kaum ein Spiel kommt heutzutage ohne eine 
Prise Gewalt aus. Und so wird naturlich auch in 
"Conquest of the New World" gekampft. Dies 
geschieht auf einem Extra-Screen, ebenfalls im 
Zug-um-Zug-Verfahren in einem Areał, das in 
insgesamt drei mai vier Felder unterteilt ist. Auf 
diesen Feldern verschiebt Ihr Eure Einheiten 
und klickt bei Bedarf auf das Feld, auf dem der 
Feind steht und das attackiert werden soli. Das 
Beste an "Conąuest of the New World" wird 
jedoch der Netzwerk-Modus sein, in dem bis zu 
sechs Spieler gegeneinander antreten und Ame- 
rika um die Wette besiedeln kónnen. 
Zwar sollte das Spiel schon zu Weihnachten fer- 
tig sein, aber Kolumbus dachte ja auch, dafl er 
es in zwei Wochen bis nach Indochina schafft. 
Gedauert hat es dann Monate... kn 




Unser Stadtchen wachst und wachst und uwachst... 



Hersteller 
Quicksilver/lnterplay 

Erscheinung geplant 
lai ? 9 6 
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Se MAGIC 






Rasante und 
packende Echt- 
zeit-Strategie in 
TSRs beliebtem 
"Forgotten 
Realms"-Szenario 




Legt Euren ganz persónlichen 
Charakter an 



In der Meniileiste verwandelt 
sich der Golem zum Krieger 



Blood & Magie 

Hersteller 
Interplay/Acclaim 

Erscheinung geplant 
April '96 
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Nach dem Erwerb der TSR-Lizenzen scheint 
Interplay in den kommenden Monaten aller- 
hand aus dem neuen Deal zu machen. "Dragon 
Dice" und "Descent To Undermountain" werden 
in diesem Zusammenhang zu den Highlights der 
kommenden Monate gehoren. Doch zunachst 
diirfen wir uns auf das Echtzeit-Strategiespiel 
"Blood & Magie" freuen, das vom Programmier- 
team Tachyon Studios verwirklicht wurde. Wer 
sich im Szenario gut auskennt wird feststellen, 
daB "Blood & Magie" in einem Teil der 
Landschaft stattfindet, der nie zuvor 
vorgestellt wurde. Die Handlung 
nimmt vor der Zeit der groCen Unru- 
hen ihren Lauf. Óstlich der groBen 
See erschaffen machtige Anfuhrer 
ganze Armeen von Golems, um sich 
mit ihren Rivalen zu bekriegen. Die 
Golems werden mit Hilfe der Blood- 




forge, eines mysteriósen Artefaktes, 
auf die Welt geholt, um ihren Herren 
bedingungslos zu dienen. Im Laufe des Spiels 
werdet Ihr mehrere dieser Herrscher verkorpern, 
Intrigen aufdecken, Aufstande niederschlagen, 
wahnsinnig gewordene Zauberer bandigen und 
Rivalitaten mit den anderen Fiirsten des Landes 
austragen. Auf einer Kartę ist Euer Missionsziel 
immer genau entgegengesetzt dem Eures Geg- 
ners. Die Golems, die Ihr mit der Bloodforge 
generiert, sorgen fur die Beschaffung von Mana, 
mit dem Ihr durchschlagkraftigere Kampfer und 



Der strategisch 
wichtige Transforma- 
tionstempel auf der 
Insel wird hefftigst 
gegen den Feind 
werteidigt. Linke 
unten seht Ihr das 
Portrat der gerade 
angewahlten Figur. 



Magier ausbilden konnt. Sie werden in fur ihre 
Zunft speziell errichteten Gebauden aus zuvor 
einfachen Golems geformt. Die neuen, verbesser- 
ten Einheiten konnen nicht nur ihre eigenen 
Spells und Sondereigenschaften einsetzen, son- 
dern auch in der Landschaft aufgefundene 
Schriftrollen und Spruche fur den Sieg verwen- 
den. Schlagen sich Eure Mannen gut, bekommt 
Ihr Erfahrungspunkte gutgeschrieben. Mit genu- 
gend Erfahrungspunkten lassen sich wiederum 
neue Truppenteile erforschen in die Ihr Eure 
Golems transformieren kónnt. Beim Einstieg 



in "Blood & Magie" stehen Euch verschiedene 
Spielzweige zur Auswahl. Die Campaign fuhrt 
Euch durch alle Szenarien, wahrend das Lósen 
der funf "Geschichten" sich auf eine mehr oder 
weniger umfassende Problematik mit variieren- 
dem Schwierigkeitsgrad beschrankt. 
Einsteiger, denen das Spielprinzip zu komplex 
erscheint, werden in einem Schritt fur Schritt 
spielbaren Tutorial behutsam in die Materie ein- 
gefiihrt. Erfahrene Strategen, die einen 486er 
mit 33 MHz haben, werden sich in "Blood & 
Magie" mit der Herrscherkonkurrenz messen 
konnen, wir empfehlen allerdings einen 486er 
mit 66 MHz, auf dem das Spiel beginnt, fliissig 
spielbar zu werden. Wer sagt, daB nicht auch 
einer Eurer Freunde zum Feind werden kann? 
Via Modem, Nullmodem oder Netzwerk tretet ihr 
gegen Eure ehemaligen Kameraden aus Fleisch 
und Blut an. fh 
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WAS SONST 




Sanctuary 
Woods Comic- 
Adventure mit 
Witz, inter- 
galaktischem 
Fastfood und 
einer Prise 
"Murmeltiertag 



GROUNDHOG 



DAY 




Punxsutawney Phil hat au 
dieses Jahr am 2. Februar 
wieder seinen Schatten 
gesehen und sechs Wochen 
weiteren Winter verspro- 
chen. Wer mehr uber den 
seit 1887 jahrlich abgehalte- 
nen Murmeltiertag wissen 
will, sollte sich einloggen: 

http://www.groundhog.org/ 

http://www.penn.com/~mweimer/ 

http://dubois.key-net.net/gday/ 



Wer den Film noch nicht gesehen hat, sollte 
dies nachholen: Bill Murray und der Mur- 
meltiertag in "Groundhog Day" (Und taglich 
gruBt das Murmeltier) gehort zu den guten Fil- 
men der letzten Jahre und das nicht nur, weil die 
traumhafte Andie MacDowell mitspielt, sondern 
weil das Thema so interessant ist. Ein Mann 
erlebt ein und denselben Tag immer wieder und 
kann anstellen, was er will. 
Genau dies passiert auch in Sanctuary Woods 
Adventure "Orion Burger". Zwar hat das Spiel 
nichts mit einem Murmeltier zu tun, doch geht 
es Held Wilbur nicht anders ais Bill Murray. Er 
wird von Aliens gefangen und in funf groBen Rat- 
seln auf womóglich vorhandene Intelligenz gete- 
stet. Die interstellare Fastfood-Kette "Orion Bur- 
ger" benutzt unintelligente Lebensformen nam- 
lich ais Fleischeinwaage (Formfleisch, versteht 
sich!), und Wilbur mufi die Intelligenz des Men- 
schensLammes beweisen, um ihn vor der Friteuse 



zu bewahren. Macht er in einer Aufgabe etwas 
falsch - Plopp! - steht er schon wieder am 
Beginn desselben Tages und darf es neu probie- 
ren. Die Aufgaben reichen dabei vom Ausbruch 
aus einem Hamsterkafig liber das Erlernen einer 
Alien-Sprache bis hin zum (fast unmóglichen) 
Beweis, daB Menschen Humor haben konnen. 
Optisch bietet "Orion Burger" hochauflósende 
Grafik, die komplett gezeichnet wird und an den 
"7th Level"-Stil erinnert: Hiibsch bunte, witzige 
Comic-Figuren vor abgedrehten Hintergrunden. 
Wie gehabt wird Wilbur mit dem kleinen Nager 
gesteuert, wobei Euch ein handelsubliches Inven- 
tory bei etwaigen Ratseln hilft. kn 




r m +, • 



i 



Orion Burger 

Hersteller 
Sanctuary Woods 

Erscheinung geplant 
Mai '96 







Zwischen Traum und 

Wirklichkeit 




-ROM run iviac 

Bitte hwiern Sie schriftlich unsere Demo CD-ROM an (uerfaghar ab Marz 96 fiir Mac + PC) 



Tauchen Sie ein in die geheimnisifolle Welt 
von Ewocation. Gefangen in einem Reich 
zwischen Traum und Wirklichkeit miissen 
Sie durch logisches Kombinieren und 
intuitiues Handein die Krafte der Magie fiir 
sich gewinnen. Nur so wird es Ihnen 
getingen, die vor Ihnen liegendin 
Herausforderungen zu meistern und alle 
Aufgaben zu losen. Uberwinden Sie die 
werschiedensten Hindernisse, die Ihnen 
den Zugang zu den drei Wegen des 
Wissens uerwehren. Am Ende Ihrer aben- 
teuerlichen Reise entscheiden Sie dann 



den Kampf urn das Symbol der Weisheit fur 
sich. Graphisch und inhaltlich bei 
druckend stellt Euocation eine Ausnahme- 
erscheinung unter den Aduenture Games 
dar. Musik und Soundeffekte schaffen eine 
Atmosphare, die den 3D-Landschaf- 
ten und Raumen einen einzigartigen 
Charakter uerleiht. 

Nauigo Produkte sind im gualifizierten 
Computer-Fachhandel, Buchhandel, in 
Kauf- und Warenhausern und Elektronik- 
Fachmarkten oder bei Navigo direkt 
erhaltlich. 



Frankfurter Ring 213 

80807 Miinchen 

Fan 089/324 66 204 
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AUERUSTEK" UND ABFAHREN ! 



Dachtef Ihr etwa ei 



DaM 2ieht **<* Jet«t wara a«! 

WORMS REINFORCEMENTS 

l-t da u nd v,ird Euch von dea Soc Łen hauen. 

\ 

Das bombige Aulbaupaket zu WOKJSab 
verschaii't Euch noch mehr SpaS, Action 
und Nervenkitzel. Jetzt konnt Ihr Euch 



ubers 



NET Z WERK 



r 

zu sechzehnt! 



ordentlich einschenken. 

NEUE FEATURES: 

•4 zusatzliche Sprachpacks 

• Sound-Editor liir eigene Sprachauinahmen 

•Mehr ais 15 neue Spieloptionen 
z.B. Riickzugsoption, Blindganger... 

• 25 wahlbare Landschaiten und die 
Option eigene zu entwerien 

• Neue und noch bessere Waiien- 

z.B. zielgerichtetes Kamikaze, Dynamit. 



•Alles auch per Liodem 



♦IPZ-KETZWERK 



WORMS REINFOHCEMENTS 

ist die ultimative Auirustung mit 
explosiver Durchschlagskrait . 
Aber VOKSICHT: 
Einmal geladen gibi^s kein Zuriick. 
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Zum Spielen von 
WORMS REINFORCEMENTS 
benotigt man die 
,riginal-Worms-CD ! 
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i schon vorbei f 




COMl, 




In £xklusiv-Vertrieb von 

BOMm 



s r i e L. r e g 



Nr 



Seit Jahren pf legt 
Power Play ein 
ausgeklugeltes 
Wertungssystem, 
das Tester- und 
Redaktionsmei- 
nung streng von- 
einander trennt. 




So sieht er aus, der Power- 
Play-"Oscar", in gut unter- 
richteten Kreisen auch "Spiel- 
spaB-Pradikat" genannt. Die- 
se Auszeichnung gibt s erst 
ab 85% SpielspaRwertung 
aufwarts. Hallo Hersteller: 
JETZT bestellen (Werbung!!!) 



V0RSICHT! 

SCHROTT 



Das Spiel, das diesen 
"Orden" abstaubt, erhalt nur 
15% oder weniger SpieispaR 
und ist den Karton nicht wert, 
in dem es im Laden steht 



* 



fc 



Dieses Logo wird die Ausnah- 
me sein. Taucht nur auf, 
wenn wir ein Spiel testen, auf 
das viele gespannt warten, 
das aber nur fur Kids ist. 



So werten wir! 



Name 



Logo- so heiBt 
das Spiel 

Genre 



Geschicklich- 
keit, Action, 
Adventure, 
Simulation, 
Rollenspiel, 
Sport. Strate- 
gie, Wirtschaft 

Hersteller 



Wer hat s pro 
grammiert? 

Niveau 

Leicht. mittel 
oder schwer? 

Preis 



Purzelt erfah- 

rungsgemaB 

immer. 

Spialtr 



Wieviel? 



Sprache 

Ort testen wir 



aus Aktualitats- 
griinden die 
englische 
Vesion. 

Prozessor 
Jeschnellerje 

besser... 

Grafik 

Welche Grafik-" 
modi unterstiitzt 
das Spiel? 

Sound 

Welche Sound- 
standards wer- 
den genutzt? 
CD-A ist natiir- 
lich CD-Audio. 



Der Wertungskasten 

Um so viel Information wie móglich im Uberblick zu bieten, 
endet jeder Spieletest mit dem Wertungskasten, sozusagen ais 
dickes Ende. Er fafct neben der Redaktionswertung (in Prozent) 
alle wichtigen Daten zum getesteten Titel zusammen. Bei- 
spielsweise legen viele Leser Wert auf die Information, ob ein 
Spiel und seine Anleitung in Deutsch zu haben ist, welchen 
Computer mit welcher Ausstattung wir empfehlen und mit wel- 
chen Grafik- oder Soundkarten es Probleme geben kónnte. Bei 
der RAM-Ausstattung des Rechners oder der Geschwindigkeit 
des CD-Laufwerkes orientieren wir uns stets an den Mindestan- 
forderungen. Ebenso wichtig ist die kleine CD am unteren 
Kastenrand: Sie weist darauf hin, ob Ihr ein Demo oder zusatz- 
liche Bilder zum Test auf der Power-Play-CD findet. 



• Name Carrier Słrike Force 

•Genre Simulation 

Hersteller Empire/Rowan 

Niveau einstellbar/mittel 

• Preis ca. 100 Mark 

•Spieler 1 

• Deutsch Englisch 
• 

geplant 



System 

Das nótige 
Betriebssystem. 



Festjjlatte 
So viel belegt 
das Spiel. 



RAM-Bedarf 



Soviel sollte 
mindestens 
drinstecken. 

Steuerung 



Spiel 

Anleitung 
— • Prozessor 

minimal 

empfohlen 
~L# Grafik 



386 
66 



486 



• 
• 

Pentium 



System Win'95 • 

Festplatte belegt 20 MByte • '! 

RAM-Ausstattung 4 MByte •-> 

Steuerung Tastatur, Maus •— 

Joystick 

Extras keine • — 

Grafik 65°/o •-' 

Sound 77%«— 

SpielspaB 



Tastatur, Maus, 
Joystick, Game- 
pad, Gun. 

Extras 

VR-Helm,SVGA, 
Netzwerk. 

Grafik 



Vielfalt? Hinter- 
griinde? Anima- 
tion? 

Sound 



r 



Sound 




Sprachausga- 
be? Musikviel- 
falt? Sound? 

Multi player 
Zwei Wertun- 
gen fur ausge- 

sprochene Mul- 
tiplayer Titel 

Spielspaft 

Die wichtigste 
Wertung iiber- 
haupt! 

PP-CD 

Die interaktive 
Heftverlange- 
fiuicj: bietet 
zusatzliche Bil- 
der oder ein 
Demo zum Test. 




Die Meinung des Testera. Sie taucht mindestens einmal pro Review 
auf, bei mehrseitigen Tests melden sich zwei Redakteure mit eigenem 
Meinungskasten zu Wort. Wahrend der Lauftext das Spiel mehr oder weni- 
ger sachlich beschreibt, lassen wir im Meinungskasten die Sau raus. Hier 
sind Emotionen genauso erlaubt wie subjektive Eindriicke des Testers. 
Seine Meinung beeinfluUt zwar die SpielspaRwertung, sie ist aber niemals 
allein ausschlaggebend und kann innerhalb gewisser Grenzen von der 
Redaktionsmeinung abweichen. So wird es immer wieder passieren, dalS 
die Redaktion einem Spiel z. B. nur 70% Spielspafi zugesteht, der Tester es 
aber "super" findet und das auch vehement in seinem Meinungskasten 
vertritt. ACHTUNG: Halbseitige Tests haben aus Platz- 
griinden KEINEN eigenen Meinungskasten! 
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Fragt Ihr Euch 
auch manchmal, 
wie es wohl in 
der seit Jahren 
ungeputzten 
Ecke hinter dem 
alten Schrank im 
Keller aussehen 
mag? Szene-Neu- 
ling Pulse weifi 
Bescheid und 
sorgt damit fiir 
grune Gesichter. 




Roger Samms hatte nie viel SpaB am Leben. 
Aufgewachsen in einem Waisenhaus, von 
seinen Zeitgenossen gehanselt und verspottet, 
wandelt er sich schon im KindesaJter zum ver- 
schróbenen AuBenseiter. In guter Ge- 
sellschaft fiihlt er sich nur bei Krea- 
turen, die reinlichen Hausfrauen das 
Blut in den Adern gefrieren lassen: 
Kakerlaken. Seit jeher weckten diese 
Tiere seinen Entdeckungstrieb, und so ist 
es nicht verwunderlich, daB Roger schlieB- 
lich Entomologie ( Insektenkunde) studiert. 
Mehr und mehr steigert der introvertierte, welt- 
fremde jungę Mann sich in einen Wahn, die 
anfangliche Neugier schlagt letztlich in puren 
Ha(3 gegen alle Kiichenschaben um. Samms, 
mittlerweile zum Doktor promoviert, ruft ein 
wissenschaftliches Projekt ins 
Leben, dessen Ziel die Ausrot- 
tung der Insektenspezies ist. 
Zu seiner Gesinnungsanderung 
beigetragen haben Rogers per- 
sónliche Lebensumstande. Am 
Fufie der Golden Gate Bridge 
in San Francisco steht eine 
schabige kleine Bar. Ais 
Mieter des ebenso scha- 
bigen Apartments 

In wino weritas: Die 

Likórflasche in der 

Bar orakelt Euch etwas 



uber der Spelunkę, ist unser Antiheld den Objek- 
ten seiner Forschung naher, ais ihm lieb sein 
kann. Doch er sieht einen Ausweg aus seiner 
Misere: Das veruntreute Budget fur sein Lebens- 
werk soli ihm den Weg in die Freiheit ebnen, 
sprich ins paradiesische Mexiko. Endlich wiirde 
er fernab von Mietforderungen des verbitterten 
alten Barbesitzers Eddie, fernab vom Leistungs- 
druck der Universitat, fernab von einer Gesell- 
schaft, die kein Verstandnis fur ihn aufbringt, in 
der Mittagssonne liegen und Margueritas schlur- 
fen konnen, ohne daB ihn jemand behelligt. 
Quasi schon auf gepackten Koffern sitzend. ereilt 
den Fliichtigen jedoch ein Schicksal, wie er es 
sich in seinen schlimmsten Alptraumen nicht 
ausgemalt hatte. Das mysterióse Amulett, das 
angeblich ein Erbstuck seiner Mutter ist, belegt 
Roger mit einem kafkaesken Fluch: Sein lebloser 
Korper taumelt zu Boden, wahrend seine Seele 
in den Chitinpanzer eines seiner kleinen Erz- 
feinde wandert. Kann Roger diesen Horror 
jemals wieder riickgangig machen? Er kommt 




Ais Roger das alte Amulett seiner Mutter 
beriihrt, wird er won einem Fiuch erffaBt 





daumengroB im Keller des Gebaudes 
zu sich. Die Herausforderung an den 
Spieler besteht nun darin, dem 
bemitleidenswerten Geschópf wieder 
zu seiner menschlichen Hiille zu ver- 
helfen. Verbunden sind die sechs Raume 
des Hauses durch das AbfluBystem. Erst, wenn 
ein gewisses Schliisselratsel in einem Zimmer 
geknackt ist, óffnet sich das Rohr zur nachsten 
Location. Navigiert wird die Kakerlake aus- 
schlieBlich mit den Cursortasten. Meist blickt Ihr 
in der direkten Draufsicht auf das Insekt und 
seine momentane Umgebung. Erreicht die Scha- 
be den Bildschirmrand, wird zum nachsten Scre- 





en "umgeklappt". Im Laufe seines 
Abenteuers muB sich Roger an die 
physischen Grenzen, die sein neues 
Dasein mit sich bringt, gewohnen. 
Sein Aktionsspielraum beschrankt sich 
auf bloBes Herumkrabbeln, Gegenstande 
einzustecken oder gar Gesprache mit Artge- 
nossen zu fiihren, ist nicht moglich. Hort sich 
etwas mehr ais karg an, in Zusammenspiel mit 
anderen Faktoren ergeben sich jedoch einige 
interessante Puzzles. So ist es eine der ersten 
Aufgaben, Eddie in Morpheus' Arme gleiten 
zu lassen, indem Ihr zunachst mit dem eigenen 
Leib den Wackelkontakt an seinem Radio iiber- 
briickt. Angelockt vom Klang desselben, betritt 
das Opfer den Raum und stellt seine Bierdose 
neben den Apparat. Die darauf liegende Schlaf- 
tablette wird durch gezieltes Stubsen und Schie- 
ben in die Dose bugsiert, Eddie nimmt einen 
kraftigen Schluck und endet abgeschlafft auf 
dem Bett. Diejenigen, bei denen der SpielfluB ins 



In diesem Haus ist inklusiwe 
Bad einffach alles desolat 



EECOi] 



LYNCH 




Nicht nur Kafka, auch der Film- 
regisseur David Lynch (geb. 1946 
in Montana) stand vermutlich 
Pate bei "Bad Mojo". Seine vom 
"Film noir" beeinfluRten Avant- 
garde-Filme sind durch die Bank 
ein wenig makaber-skurril. Zu 
Lynchs bekanntesten Filmen 
gehóren "Dune" (1984), "Blue 
Velvet" (1986), die Fernsehserie 
"Twin Peaks" (1992) sowie "Wild 
at Heart" (1993). 




Der Fisch in der Kiiche wird 
zum hilfreichen Dichter 



Nichts bleibt an seinem Plata: DaB Dosen ais Behalter 
taugen, scheint dem Haushatter entgangen zu sein. 




Wie bitte? Ein Adventure ohne Konversationen, ohne Verbenleiste, 
lnventory und intelligenten Cursor? Richtig gelesen - in "Bad Mojo" 
seid Ihr mit Haut und Panzer Kakerlake, mit Reden oder Mitnehmen 
is' nix. Trotzdem gelingt es den Machem anhand von Videoein- 
spielungen, wahrend des Spiels auftauchenden schriftlichen Doku- 
menten, atmospharisch diisterer Musik und ekligen optischen Ein- 
driicken, eine beklemmend dichte Geschichte zu erzahlen. Auch 
ohne Gegenstande bleiben die Ratsel recht chitinhaltig, Anfanger 
werden sich die Kauwerkzeuge ausbeilłen. Bis Ihr die Punkte gefun- 
den habt, die letztendlich die handlungsrelevanten Videos ausló- 
sen, lauft Ihr Euch alle sechs FiiRe wund. Ein unkonventionelles, 
innovatives Adventure, an dem lediglich die Tatsache, daB man 
tagelang iiber einem Problem briiten mu(5, (ange- 
nehm) an fruhere Abenteurerzeiten erinnert. 





m 





FRANZ KAFKA 




Unubersehbar die Parallelen zum 
Werk des ósterr. Schriftstellers 
Franz Kafka (1883-1924). Kafkas 
Erzahlungen spiegeln eine alp- 
traumhafte Machtlosigkeit gegen- 
uber der Absurditat des Seins 
wider. "Bad Mojo" erzeugt exakt 
die gleiche erschreckend-duste- 
re Atmosphare wie Kafkas Wer- 
ke. "Bad Mojo" ist ein Wort aus 
dem Voodoo-Kult und bedeutet 
soviel wie "unter schlechtem 
Stern stehend". Wie bei Kafka 
zappeln die Akteure ungewollt in 
Schwierigkeiten - wie Kafer auf 
dem Rucken. "Die Verwandlung" 
(1912) schildert das Schicksal 
Gregor Samsas, der sich eines 
Morgens in einen Kafer verwan- 
delt. Der Protagonist in "Bad 
Mojo" heifct Roger Samms und 
mutiert zur Kakerlake. Dessen 
Todfeind, die Katze, heilSt Franz 
- Nomen est Omen. hu 



Eine Szene im Keller: Krabbelnd lernt Ihr 

Eddies Vergangenheit kennen 

AbstoBende Anblicke sind nicht selten, 
deshalb braucht Ihr einen starfcen Magen 

Stocken gerat, sollten die Augen nach einem 

immer wiederkehrenden Symbol offenhalten. 

Bei Beriihrung gibt Euch dieses Hinweise durch 

mit Gedichten unterlegten Kurzfilmen. 

Das schrage Ambiente von "Bad Mojo" konnte 

glatt aus der Feder des Kultregisseurs David 

Lynch stammen. Aus der Sicht eines 

Kafers stellt sich die herunterge- 

kommene Kneipe ais wahrhaft 

bizarre Landschaft dar. Nicht nur, 

dafi die Hauskatze es auf uns abge- 

sehen hat, dieses Haus scheint zudem 

seit Jahrzehnten eine fursorglich pflegende Hand 

zu vermissen. Da laufen Kaskaden von Chili die 

Herdkante hinunter bis zum Boden, Spinnweben 





Klebriger Hindernisparcours in der Kiiche 



machen sich in den Ecken breit, jede verfugbare 
Fliissigkeit, sei es nun Farbę im Hobbykeller, 
das Blut einer zerąuetschten Ratte oder Spiri- 
tuosen auf der Theke in der Bar, hat offenbar 
eigenmachtig ihren Behalter verlassen und 
blockiert in breiten Spuren den Weg. Das 
knapp 800 Bildschirme grofie Areał 
kombiniert Rendergrafiken, Blue- 
screen-Video8 und digitalisierte 
Fotos auf so geschickte Art und 
Weise, dafi es oft schwer ist, zu er- 
kennen, wie eine bestimmte Grafik 
aufgebaut wurde. Ausgenommene Fische, wegge- 
worfene Lottoscheine, das vergammelte Fertig- 
menu auf der Tischkante - alles wirkt absolut 
fotorealistisch. Unter den rein zweidimensional 
erscheinenden Standbildern verbirgt sich zudem 
eine dreidimensionale Topographie, gewisser- 
mafien eine Art Skelett, das dem Programm 
Informationen iiber die raumliche Beschaffenheit 
eines Gegenstandes zuspielt. Das Alter Ego folgt 
z.B. der Wólbung einer Flasche, wenn es dariiber 
lauft, statt wie bei einer Ebene mit unverander- 
ter Lagę im Raum zu "schweben". Zusammen 
mit Lichteffekten ergibt sich so eine glaubhafte 
Integration des Sprites in die Kulisse. us 




Pulse Entertainments Erstling steht atmospharisch weit iiber 
dem gewóhnlichen Computerspiele-Niveau. Das Intro gibt śo gut 
wie nichts iiber die Story preis, erst nach und nach erschlieBen sich 
die Biographien der Hauptakteure - allerdings nicht durch plumpe 
Erklarungen, sondern durch all die scheinbar nebensachlichen Dinge, 
die es zu entdecken gibt: Zeitungsartikel, Eddies unbezahlte Gas- 
rechnung, sein "Purple Heart"-Orden im Koffer unter dem Bett. Am 
Ende meint man, ihn seit seiner Jugend zu kennen. So innovativ 
Handlung und Spielkonzept auch sein mógen, das ein oder andere 
Ratsel mehr hatte es schon sein diirfen. Die Phasen ziellosen Umher- 
streifens auf der Suche nach Details abgerechnet, ist die Chose bin- 
nen relativ kurzer Zeit durchgespielt. "Bad Mojo" ist eine Kreuzung 

aus unverwechselbarem Spielgefiihl und einer einzigartig gro- 

tesken Bilderflut mit kunstlerischem Anspruch. 



Name Bad Mojo 

Genre Pulse 

Hersteller Adventure 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 66 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 
• 



System .... Windows 3.1 oder '95 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 85% 

Sound 76% 

SpielspaB 

°L 

der auf 





Unternehmen der śFinanzgruppe 



• Das „Wenig Geld - viele 
Chancen"-Set: 

Geldmanagement fiir Schiiler und 

Berufsanfanger. 

Fragen Sie uns einfach direkt. 

Wenn's um Geld geht - Sparkasse 
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Ein friihes Scribble zeigt 
Eddies Bar in AuBenansicht 





Drehtermin: Der jungę Mann 
hinten links ist unser Inter- 
wiewpartner Winny Carrella 




Die Darsteller won Roger 
und Eddie besprechen eine 
Szene aus dem Intro 



INTER 
VIEW 

mit lfinny Carella 

Vinny Carrella war kreativer Leiter der 20kopfi- 
gen "Bad Mojo"-Crew. Ais eines der Grundungs- 
mitglieder von Drew Pictures war er auBerdem 
mafigeblich an der Entwicklung des Weltraum- 
adventures "Iron Helix" beteilłgt. Er stand uns 
Redę und Antwort zu seinen Spielen und zur 
Zukunft von Pulse Entertainment. 

PP: Vinny, wie bist du eigentlich iu Dei- 
nem Job gekommen? 

Vinny: Ich bin indirekt in die Branche hinein- 
geschliddert. Ais ich bei der Hardwarefirma 
"Jasmine" arbeitete, verliebte ich mich in den 
Apple Macintosh. Ich wollte unbedingt 
etwas mit Grafik und Multimedia zu 
tun haben, also bewarb ich mich bei 
Paracomp, einem Hersteller von 3D- 
Tools. Bill Woodward, der jetzige 
CEO von Pulse, gab mir die 
Stelle. Dort traf ich auch 
Drew Huffman, der mir 
einen Job bei Drew Pictures 
anbot. Ursprunglich war ich 
bei einer Produktionsfirma fur Wer- 
bespots in New York angestellt. 
PP: Bei "Iron Helix" bemangel- 
ten wiele Leute, daB die Bewe- 
gungsfreiheit zu eingeschrankt 
sei. "Bad Mojo" geht da einen 
anderen Weg. 

Vinny: Genau. Bei "Iron Helix" war 
die Grafik komplett vorberechnet. Es 
sollte fliissige Animationen und reichlich opti- 
schen Realismus bieten. Wir benutzten die Ich- 
Perspektive, in "Bad Mojo" betrachtet man sich 
von auBen. Das Sprite erlaubt dem Spieler, 
direkter zu entscheiden, wohin er gehen will. 
AuBerdem ist eine herumkriechende Kakerlake 
interessanter anzusehen ais vorbeiscrollende 
Wandę. Wir wollten ein Spiel, das ganz anders 
aussieht ais "Iron Helix". 

PP: Erzahl doch mai, wie die Biographien 
won Eddie und Roger entstanden sind. 
Vinny: Das Design der Charaktere war ein evo- 
lutionarer ProzeB, der sich iiber viele Wochen 
und Monate hinzog. Die meisten ihrer Merkmale 
haben wir von Leuten ubernommen, die Phill 
Simon (Produzent und Spieldesigner) und ich 
wahrend unseres Lebens kennengelernt haben, 
irgendwie haben sie aber auch ein bifichen von 
uns selbst. Ich weiB, daB in Roger Samms ein 
Teil von mir steckt und das machte es leichter, 
ihn lebendig werden zu lassen. 



"W 



PP: In den Credits sind zwei Entomologen 
aufgefuhrt. Was haben sie zum Próg ra mm 
beigetragen? 

Vinny: Tom Turpin und Byron Reid hatten zwar 
keinen direkten EinfluB auf das Gameplay, sie 
halfen uns aber, die Kakerlake zu verstehen. Sie 
trieben meinen Enthusiasmus an. Je mehr du 
iiber deine Thematik weiBt, desto detaillierter 
kannst du dein Projekt ausschmucken. Du 
beginnst, wie das Tier zu denken, du begreifst 
zunehmend die Zusammenhange mit seiner 
Umwelt, und daraus resultiert mehr Realismus. 
Diese beiden Manner waren fur "Mojo" sehr 
wichtig. 

PP: Jetzt eine technische Frage: Wie funk- 
tioniert die 3D-Topographie unter den 
zweidimensionalen Oberflachen? 
Vinny: Grundsatzlich hat jedes Bild im Spiel drei 
Schichten: Die oberste ist das sichtbare Ele- 
ment, darunter liegen jedoch noch zwei 
weitere Schichten, die das Verhalten 
des Kakerlakensprites beeinflussen. 
Die "Topo-Schicht" ist ein Graustufen- 
Bitmap, das die Hóhenwerte der Ge- 
genstande auf dem Bildschirm defi- 
^^Ajl niert. Dadurch folgt die Schabe den 
A Wolbungen der Objekte. Darunter liegt 

^^F die "BTC"-Maske. Sie enthalt Koordi- 
naten, bei dereń Beruhrung bestimmte 
Animationen oder Soundeffekte ausgelóst wer- 
den. Zusatzlich gibt sie Aufschlufi iiber die Licht- 
verteilung im Bild, so daB der Kafer immer 
korrekt ausgeleuchtet ist. 
PP: wiele Szenen in "Bad Mojo" sind ziem- 
lich eklig. Hattet ihr selbst manchmal Pro- 
bleme, das Mittagessen drin zu behaKen? 
Vinny: Nun, wenn Leuten regelrecht schlecht 
wird, wahrend sie "Bad Mojo" spielen, mache ich 
Luftsprunge vor Begeisterung. Ja, es gab einige 
Anlasse, bei denen uns selbst die Galie kam. Ais 
Dann Tarmy (Grafiker) und ich z.B. eine Szene 
mit einer Miilltonne fotografierten, stieg mir der 
Gestank zu Kopf und ich hatte mich beinahe 
iibergeben. Die toten Tiere hatten wir ubrigens 
aus Tierhandlungen, von Kammerjagern und aus 
Phill Simons Privatkeller. 
PP: Was kannst du uns iiber die zukiinfti- 
gen Pulse-Produkte werraten? 
Vinny: Jedes Pulse-Spiel wird seine eigene Per- 
sónlichkeit besitzen. Wir haben unverbrauchte 
Konzepte in der Schublade. Man wird Charak- 
tere mit Verhaltensweisen und Bewegungen 
sehen, die realistischer sind ais alles, was jemals 
am Computer ent- 
standen ist. 




udJd|>|uej^ id 08 
E 



< >, 

I- u 

-O °- m 
cu c «- 

2.2i: 

c -* OJ 

rtJ " ^ 
^ CD O 
.> or o. 



c 

CU 
u 

c 
a 



03 
03 

I 

m 
m 
m 
00 



Eine Aktion von Power Play mit TKR: 




Vorteile, die Ihnen 

nur CompuServe bietet! 

rhalten 10 Onłine-Frelstunden im ersten Monal Ab dero zweiten 
Monal bezahien Sie nur 19,9.5 DM Mitglledsbeltrag Im Monat. Dafilr 
bekomrwn Sie monatlh h 5 Online Stunden |ede weitere Online 
kostei Sie nui 1 a. B Pfennige* 

len Ihre elektronie b« Posl rund die Welt - 
sekundemchnell, fOi wenl Briefmarke. 

Sie eniM heiden tli h Kii den wilen, komfortabłen und einfachen 
Internet-Zugang und gestalten Ihre eigene Seite im World Wlde Web, 
mii (..ompuServeS i lomepage Wlzard (nur fur Wimiows). 
Neu: Die lebende Stadl WorldsAway. Eine virtuełle Stad! online bei 
( ompuServe. Die Software gibt es von CompuServe (CO AWAY). 
Sie lesen in fiihrenden nationalen und Internationalen Magazinen und 
Zeitungen und erl ■ hlagzeilen des Weltgeschehens, von den 

wkhtigsten f1< kem der Welt - brandaktuell. 

aben Zugrffl auł uber eine halbc Million Dateien, auł iibei i 500 
Datendienste und zu lechnischen Mitarbeiter der 800 namhaftesten 
Soft und Hardware-AnM 

Sm- pianen ihre Reise an [eden Ort der Erde, mil dei 1 ahrplanauskunfl 
der Deutst hen Bahn AC, mil den 1 lugpUnen der l ufthansa und ande- 
ren Internationalen Flug ften und mit den ftihrenden 

Mietwagenanbietern, 

t> kommen gratis mnerhalb weniger Tage nadl ihrer Anmeldung 
das Magazin „CompuServe entdecken", n .amtuberblick der 

wirhlicjsten CompuServe Dienste. Hier finden Sie viele Anregungen 
sowie Tips und Tricks fur die Nutzung von CompuServe. 
Sie lernen Menschen aus aller Weil kennen und treffen wellbekannle 
Personlichkeiten wie Fufsballweltmeister Lothar Matthaus, Popstar 
Mn hael |ackson, Ministerprasident Clement und viele andere. 
Sie gehen kein Risiko ein. Ihre CompuServe Mitgliedschafl kónnen 
Sie jederzeit zum Monatsende kiindigen. 
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Die ganze Welt per Tastendruck 
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Jetzt bringt 
Euch T-Online 
noch eine 
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ganze Menge mehr ais Homebanking, Einkaufen, 
Surfen unter Btx. Denn jetzt ist T-Online KIT-fahig! 
Alles was Ihr dazu braucht, ist ein Modem, ein 
T-Online-Zugang und ein Software-Dekoder, der 
die T-Online-Angebote auf dem Bildschirm optimal 
darstellt. 

Das ist der KIT-Dekoder - und der ist bei der Anfor- 
derung des kostenlosen T-Online-Zugangs uber 
Power Play gratis enthalten! 

Neben Btx - oder Datex-J - nutzt Ihr damit jetzt 
auch die multimedialen Móglichkeiten des neuen 
KIT-Standards mit Grafik, Sound und Animation. 
Holt Euch jetzt Euer „Ticket to ride"! 





Ein friihes Scribble seigt 
Eddies Bar in AuBenansicht 



Drehtermin: Der jungę Mann 
hinten links ist unser Inter- 
wiewpartner Uinny Carrella 
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Die Darstelier von Roger 
und Eddie besprechen eine 
Szene aus dem Intro 
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I NT 
VII 

mit Vinir 

Vinny Carrella war 1 
gen "Bad Mojo"-Cre\ 
mitglieder von Drev 
mafigeblich an der I 
adventures "Iron Ht 
Redę und Antwort 
Zukunft von Pulse E 

PP: winny, wie bi 
nem Job gekomm 

Vinny: Ich bin indii 
geschliddert. Ais i< 
"Jasmine" arbeitete 
Apple Macintosh. Ii 
etwas mit Grafik u 
tun haben, also beA 
Paracomp, einem h 
Tools. Bill Woodw 
CEO von 
Stelle. D 
Drew H 
einen Job 
anbot. U 
bei einer 
bespots i 
PP: Bei 
ten wiel 
gungsf 
sei. "B 
anderen 
Vinny: G 
die Grafil 
sollte fltissige Anim 
schen Realismus bie 
Perspektive, in "Bac 
von aufien. Das Sp 
direkter zu entsche 
Auflerdem ist eine h 
interessanter anzui 
Wandę. Wir wollten 
aussieht ais "Iron H( 
PP: Erzahl doch n 
von Eddie und Roi 
Vinny: Das Design ć 
lutionarer Prozefl, c 
und Monate hinzog. . 
haben wir von Leut 
Simon (Produzent i 
wahrend unseres Le 
irgendwie haben sie 
uns selbst. Ich weit 
Teil von mir steckt i 
ihn lebendig werden 
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Titel-CD einlegen, 
Software laden, 
Mitglied werden • 

en Sie Mitglied bei CompuServe: 



*| Bitte beiliegende Titel-CD einlegen. Den neuen WinCIM 2. OD mit dem 
integrierten Web Bowser fik das World Wide Web kónnen Sie mit SETUP.EXE 
im v"erzeichnis Ihres CD-Romlaufwerkes (D:\) unter CSERVE aufrufen. 
Den Homepage Wizard kónnen Sie nach Ihrer Anmeldung im Verzei 
D:\CSERVE\HOMEPAGE mit SERTUP.EXE aufrufen. 

2 Die Installation erfolgt menugesteuert. Wahrend Ihrer Anmeldung 
werden Sie nach der Vertrags- und Seriennummer gefragt. 

Vertragsnummer: GRMPOWERPL 
Seriennummer: 231164 

"2 Bitte halten Sie zur Anmeldung auch Ihre Kreditkarte oder Bankverbindung 
bereit. 

Ą Nach Ihrer Anmeldung erscheint Ihre persónliche User-ID und Ihr Paftwort. 
Bitte sofort notieren und aus Sicherheitsgrunden gelrennt .uifbewahren. 



Anmeldeberatung in Deutschland unter ^? 0130/11 46 




S 0130/86 46 43 
FAX 089/66 57 80 08 



a 




12 155 31 79 'S 0660/87 50 

FAX 00 49/89/66 57 80 08 FAX 00 49/89/66 57 80 08 

CompuServe 

'■' '■' Die ganze Welt per Tastendruck 

CompuServe GmbH • Postłach 1 1 69 • D-82001 Unterhad 




Eine Aktion von Power Play mit TKR: 




Power Play und TKR bieten Euch 
zwei Spitzen-Modems zum Super- 
Surf-Preis. 

Ideał fur den Einsteiger: Das TKR 
„SpeedStar" mit 14400 bps Uber- 
tragungsgescbwindigkeit fur nur 
178,- DM. Wollt Ihr mehr Leistung, 
um zum Beispiel auch die schnel- 
len T-Online-Zugange voll nutzen 
zu kónnen, braucht Ihr das TKR 
„TriStar" mit 28800 bps fur 358,- DM. 
Dazu bekommt Ihr kostenlos : 
Umfangreiche Zugangs-Software, 
Fax- und Terminal-Programme, 
die neuesten Treiber, und, und, 
und... 



Surfspa3 im Internet uber T-Online 
zum Citytarif - und ganz ohne 
zusatzliche Zugangsgebiihren. 
Macht Euch auf die Online-Reise 
rund um den Globus. Durchstóbert 
die Vielfalt und die unglaublichen 
Móglichkeiten im Netz der Netze mit 
seinen ca. 30 Millionen Teilnehmern: 
Surfen im „World-Wide-Web", z.B. ein 
Trip zur brandneuen Homepage von 
Power Play, Spiele, Updates, Patches. 
Oder eine heiSe Diskussion in einem 
der unzahligen Foren? 
Und die Software fur all das gibts 
gratis - bei Anforderung des kosten- 
losen Zugangs zu T-Online! 



Jetzt bringt 
Euch T-Online 
noch eine 
ganze Menge mehr ais Homebanking, Einkaufen, 
Surfen unter Btx. Denn jetzt ist T-Online KIT-fahig! 
Alles was Ihr dazu braucht, ist ein Modem, ein 
T-Online-Zugang und ein Software-Dekoder, der 
die T-Online-Angebote auf dem Bildschirm optimal 
darstellt. 

Das ist der KIT-Dekoder - und der ist bei der Anfor- 
derung des kostenlosen T-Online-Zugangs uber 
Power Play gratis enthalten! 

Neben Btx - oder Datex-J - nutzt Ihr damit jetzt 
auch die multimedialen Móglichkeiten des neuen 
KIT-Standards mit Grafik, Sound und Animation. 
Holt Euch jetzt Euer „Ticket to ride"! 





Eine W 

fiir zwei Personen 



Powertours 
fliegt wohl 
bald rund 
um die Uhr: 
Auch in dieser 
Ausgabe konnt 
Ihr einen Trip 
nach L.A., in die 
Hochburg der 
Spielentwickler 
gewinnen. 




Nach unserer groBen E3-Ak- 
tiofli in der worigen Ausgabe, 
geht es fiir einen weiteren 
gliicklichen Leser samt Beglei- 
tung nach Los Angeles ins son- 
nige Kalifornien. Im Zusammen- 
hang mit der Veróffentlichung 
won "Bad Mojo" 
werlosen wir in 
Kooperation 





mit Acclaim eine einwóchige 
Urlaubsreise (5 Tage Aufenthalt, 
6 Ubernachtungen im Hotel, 2 
Tage An- und Abreise) fiir 2 Per- 
sonen (mind. eine davon iiber 
18). Die Gewinner werden nicht 
nur den "Magie Mountain" Frei- 
zeitpark besuchen, son- 
dern auch den Ent- 
wicklern won Pulse 
Entertainment bei der 
Arbeit zusehen kónnen. 
Los gehfs im Sommer 96, 
der genaue Reisetermin wird 
noch abgesprochen. Fiir die 
Teilnahme an der Uerlosung 
miifU Ihr uns lediglich eine 
Frage beantworten: 



Wie heiBt Eddies Katze, 
die Euch in "Bad Mojo" 
das Leben schwermacht? 




MagnaMedia Uerłag AG 
Power Play 
Stic hwort "Bad Mojo" 
Postfach 1304 
85531 Haar 



Wenn Ihr unseren Testbericht sorgfaltig 
durchgelesen habt, diirfte Euch die Ant- 
wort nicht allzu schwerfallen. Einsende- 
schluB ist der 05. Mai 1996. Mitarbeiter 
der MagnaMedia Uerlag AG und dereń 
Angehórige diirfen nicht an der Aktion teil- 
nehmen, der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. Eure Postkarte mit der richtigen 
Lósung schickt Ihr bitte wie immer an: 
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niversallexikon '95 (Bertelsmann) 

SeoRoute Routenplanerfui Deutschland (GData) 
Tele-lnfo Fax-Auskunft Uberl Miodt. Fax-Nummern (Teleinfo Veńag) 
PCsl 60 Stadtplane 60Stadtegleichzeitig!(CityMaps) 

Ami Pro 3.1 Tettoerarbeitung- Vollversion + Word Pro in 30~Tage-Version 

GroBes Wórterbuch der Dt. Rechtschreibung ooe) 

Gesetze und Lertsatzkartei 

Dt n itscl te Gesetze mit Urteilen und Kommentaren (Rheinbaben & Bu 

Geothek Weltatlas Grundversion (Holzel teriag) 

i EurO-Trans Wórterbuch D/E '80.000 rv 

* gen ■ Quell- und Zielspmche i 

Mitsubishi Hotełfuhrer 96 

10.000 Hotels und r 
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absolut besterFiugsimuiator Right Unlimited (Special Edrtion) 

schwindelerregende3D-Action Terminal VelOCity 
hochwertiges 3D-Kampfspiel FX Rghter 

Top-Fiipper-simuiation Pinball Fantasies Deluxe 

3D Strategie Knuller Jagged AHiance 
Knallhartes 30 Kampfspiel Plimal Ragę 
Brandneue Billiardsimulation Pool Champion 




Neuau 
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Echtzeit-Rollenspiel Entomorph 
Brandaktuelles Marine-Strategie-Spiel Great Navai Battles 4 

inki. deutsches Handbuch 
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lmvertrieb von 

KOCH Media 
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PC 



Deutschland: Hermann-Schmid-Słr. 1 0, D-80336 Munchen, Tel. 089 746 135 61, Fax 089 746 1 35 69 
Ósterreich: TWoligasse 25, A-U 20 Wien, Tel. 0222 81 5 0626 0, Fax 0222 81 5 0626 1 6 
Schweiz: Posłstrafie 10, CH 9202 Gossau, Tel. 071 856 861, Fax 071 856 850 
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BLOIAIIMAWAY 



Das gleiche 
wie "Panic in 
the Park" - 
nur wesentlich 
explosiver. 





B' 



omben sind seine groBe Leidenschaft. Sein 
1 Name ist James Dove (er ist kein Seifenher- 
steller), und friiher hieB er Liam, war bei der 
IRA und hat dort das Bombenlegen gelernt. Jetzt 
ist er bei der Boston Bomb Sąuad, hat vor eini- 
ger Zeit Bósewicht Gaerity in die Luft gesprengt 
und steckt nun in groBen Schwierigkeiten: Der 
irische Terrorist Justus ist stinksauer, denn der 



So richtig schón ffies: 
Bombenleger Justus laBt 
sich viel einfallen 



Dahingeschiedene war sein geliebter Mentor. So 
entfuhrt Justus Eure Freundin, Eure Tocher, 
Euren Mentor sowie Euren besten Kumpel und 
beklebt seine Geiseln mit Sprengstoff. Eure Auf- 
gabe ist es nun, die von Justus gestellten Ratsel- 
und Knobel-Aufgaben zu losen, um die Geiseln 
wieder zu befreien, bevor sie in die Luft gehen. 
Das Spiel an sich, hat nicht die Bohne mit dem 
eher maBigen Kinofilm zu tun, denn weder Jeff 
Bridges noch Tommy Lee Jones spielen mit. Nur 
die Story ist vergleichbar, denn wie im Film 
geht's auch im Spiel um sehr viel Sprengstoff. 
Konzeptionell erinnert es an "Panic in the Park" 
- stammt ja schlieBlich auch vom selben Ent- 
wicklerteam (Imagination Pilots). 



Pipe-Mania! Die richtigen 
Farben ins richtige 
Tópfchen, um die Bombę 
su entscharfen 

Doves Apartment dient ais 
Schaltzentrale: Hier wird an 
einem einarmigen Banditen aus- 
gesucht, welche Geisel ais nach- 
stes befreit werden soli. Danach 
miissen im Appartment zu der 
ausgewahlten Person relevante 
Mini-Ratsel gelost werden. Und 
schon findet Ihr Euch an der 
Location wieder, wo Justus den 
jeweiligen Angehórigen versteckt 
hat. Hier erwarten Euch wieder 
mehrere Spiele, die an "Panic in the Park" erin- 
nern, nur, daB sie nicht mit Rummelplatzen, son- 
dern mit Sprengstoff zu tun haben. Ein Spiel ver- 
lieren konnt Ihr nicht, sondern entweder gewin- 
nen oder gesprengt werden. Die Mehrzahl der 
Aufgaben erfordern einen kuhlen Kopf und ver- 
langen viel Geschicklichkeit. Natiirlich laBt sich 
der Spielstand jederzeit speichern. kn 




Die Sicherungen miissen richtig ein- 
gesetzt werden, sonst macht es Boom 




Boom! Endlich mai wieder ein Spiel, in dem die Fetzen fliegen! 
Doch eigentlich ist "Blown Away" die gleiche Spiele-Sammlung 
wie "Panic in the Park". Allerdings machen einige Feinheiten den 
entscheidenden Unterschied aus. Erstens ist da der genial bose 
Hauptdarsteller Justus, der sich in seiner geelungenen boshaft-zyni- 
schen Art durchaus mit Dennis Hopper aus "Speed" oder "Blue 
Velvet" vergleichen laBt. Zweitens motiviert das Getóse mit den 
explosiven Stoffen wesentlich mehr ais die Rettung eines geschlos- 
senen Rummelplatzes. Die Sub-Spielchen sind teils wirklich geni- 
al, teils aber auch unmenschlich schwer und doch zu sehr mit denen 
aus "Panic in the Park" vergleichbar. Wer auf Ratselspiele steht, 
kommt an diesem technisch passablen und schónen Multimedia- 
ExplosivgeschoB nicht vorbei. AuBerdem: Wo bekommt man 
schon die Sprengung der eigenen Freundin zu sehen? 



Name Blown Away 

Genre Geschicklichkeit/Adv. 

Hersteller . . Imag. Pilots/Magellan 

Niveau mittel 

Preis . . '. ca. 90 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal DX2 

empfohlen DX4 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Windows 

Festplatte belegt 25 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras kommt komplett 

in Deutsch 

Grafik 67% 

Sound 56% 

SpielspaB 

~~ a 
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Wenn Kronkor 
werden, beFindest 
Kakerlake - stamdig au 
3D-Computer-Animation^n 
SoundeFFects und eii^m einźigarticf 



Eiummel zur ) 
•jFl v i^i mchts wei 
der Suche na^| JE^rii! Deinei men 

i 800 Eneerffiemiscln mii uijjy 

1,-4— fl< 



srettenden WaFFe 
er ais eine gewóhnliche 
Jichen Gestalt. Geniale 
..alen Fi1msequenzen, brillanten 
erlauF saugen Dich Formlich auF in diese 



mysteriose Welt. Was Dli auF Deinem Weg durch schmierige Bars und verstaubte Appartments 
~T| entdeckst mag Dich schockferen. Was Du nicht entdeckst mag Dich sogar tóten. 

Doch ganz gleich wie es ausgeht, Du wirst nie mehr der alte sein... .|MMm' 

AB APRIL ERHALTLICH FUR PC CD-ROM, DEMNACHST AUCH FUR MAC. ^ffiSSSSl! 



EmpFohlene Systemvoraussetzunqen: IBM oder 100% kompatibel, 486DX2 66 MHz, 8MB RAM. 20MB Festplatte, 
DoubleSpeed CD-ROM Laurwerk. Soundkarte, SVGA GraFikkarte (2^6 Farben). Windows 3.1 oder hóher. 

P JL SE ENTERTAtNMENT THE PJLSE ENTERTAINMENT L0GG AND BAD M0J0 ARE EITHER A REGISTERED TRADEMARKS 0R TRADEMARKS 0F PJLSE ENTERTMNMENT INC. IN THE UNITED 
. states wjd/or ^^ C0JUTR|ES ALL QTHER TRA0EMARKS ARE THOSE OFTHEIR RESPECTIVE OWNERS. 
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Die PC-Umsetzung 
des 3D0-Grusel- 
adventures "D" 
eignet sich besten- 
falls fiir Einsteiger 



Richter 
etwas 
me gemeint] 
Kalifornien 
Arbeit ist in 
auf ganz a 
Ober Nacht 
barrikadie 
mit zahlreii 
auf brutals 
warum, am 



> ame 
Art und We 



I ist hier der 
luiische Vorna- 
tsgrenzen von 
jdiziner. Seine 
tzlich macht er 
)n sich reden. 



Gute kompLu, durcL 

i L.A. 
und nach 

wenigsten seine Tochter Laura , die 



in ihrem College von der schrecklichen Nachricht 
hort. Sofort setzt sie sich in ihren Sportwagen 
und braust nach L.A., um den wildgewordenen 
Vater zu retten. Denn ihm droht die ErschieBung 
durch eine Polizei-Ubermacht, die das Hospital 
bereits umstellt hat. Wundersamerweise laBt 
man Laura bedenkenlos in das Krankenhaus 
und somit in die Fangę des Madman. In den von 
Leichen iibersaten Gangen erblickt Laura 
schlieBlich eine wabernde, ąuecksilberartige 
Masse, der von "The Abyss" nicht ganz unahn- 




Bht, wird sie von dem 
rallelwety gesogen. Die kiihle 
;es Hospi^Mist nun einer antiken 
> die die japanischen 
^Hri alles gepackt haben. 
was ad „alt" erschien: Von der 

riistung uber Biedermei- 
■ 'cke^l^mialde bis hin zur klassizi- 
BKistiert hier alles in trauter 
rt. In diesem Inventar, entlang an 
graugemauerten "Dungeon"-Wanden, steuert Ihr 
das herzallerliebst aussehende Renderblondchen 
Laura von Mickerpuzzle zu Gruselseąuenz. 
Gesteuert wird dabei nur mit der Tastatur. Die 
Richtungspfeile des Keyboards legen den Weg 
fest, auf dem Ihr Euch mittels vorberechneter 
Bahnen durch das interlacete Grafikambiente 
bewegt. Die Leertaste lost alle moglichen Aktio- 
nen aus, die Laura ausfiihren kann. Einige 
Gegenstande wandern ins Inventar, um zum 
gegebenen Zeitpunkt zur Losung eines Ratsels 
verwendet zu werden. Dabei mufit Ihr recht hur- 
tig vorgehen, denn ein Zeitlimit von zwei Stun- 
den begrenzt Eure Zeit zum Niisseknacken. Um 
den dadurch entstehenden Druck so richtig wir- 
ken zu lassen, haben die Programmierer auf eine 
Speicherfunktion verzichtet. fh 




Gore an allen Ecken und Enden: Der Psychopatii hat ganze Arbeit geleistet 



Ab und an findet sich im grauen Putelbrei 
ein maBig unterhaltsames Ratsel 




AbstoBende Gruselsienen, gepaart mit einer Portion Rat- 
selniissen - ein Menu, das sich grundsatzlich zwar nicht schlecht 
anhórt, das mir allerdings schon bei "The 7th Guest/11th Hour" 
und "Phantasmagoria" nicht so recht schmecken wollte. Wenn dann 
auch noch wie bei "D" gewaltige Abstriche bei Grafik und Sound zu 
machen sind, hórt selbst bei Gore-Freaks der SpaK auf . Einzige 
Motivation hier weiterzuspielen, ist neben der Herausforderung 
durch das Timelimit die fehlende Speicher-Funktion und der Trash- 
Faktor. Er laBt die geduldige menschliche Natur immer wieder 
schlechte Bucher, Filme und Spiele zu Ende konsumieren, mit der 
Erwartung: "Irgendetwas muG doch noch kommen". Seid gewiB: Es 
kommt nichts mehr. "D" ist nur fur Leute interessant, denen 
"Phantasmagoria" zwar gefiel, jedoch aufgrund des ange- 
hobenen Schwierigkeitsgrades verschlossen blieb. 



Name D 

Genre Adventure 

Hersteller Warp/Acclaim 

Niveau leicht 

Preis . .' ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidFSes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplatte belegt 4 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur 

Extras 2 CDs 

Grafik 38% 

Sound 12% 

SpielspaB 
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AUFSCHWUNG OST deluxe edition 
Macht es besser ais 
die Politiker! 
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CIVILIZATION 2 




Auch in der 
zweiten Auflage 
ist Civilization 
die S-Klasse 
unter den 
Strategicals. 




Das Cheatmemi 

bietet eine Fiille an 

Manipulationsmdglichkeiten 



Eines der wenigen Programme, das selbst nach 
iiber vierjahrigem Bestehen sein Verfallsda- 
tum noch nicht uberschritten hat, ist Sid Meiers 
Meisterwerk "Civilization". Die unvergleichliche 
Komplexitat in Verbindung mit der schcn im 
Erscheinungsjahr 1991 nur durchschnittlichen 
Grafik sorgt dafiir, daB dieses rundenbasierte 
Strategie-Epos noch heute auf vielen Festplatten 
zu finden ist. Nach einer Windows- Version und 
der Mehrspielervariante "CivNet", veroffentlicht 
Microprose jetzt den offiziellen Nachfolger mit 
dem einfallsreichen Namen "Civilization 2". 
Der Grundgedanke blieb dabei gleich. Auch dies- 
mal gilt es, im Jahre 4000 v. Chr. eine einsame 
Siedlereinheit zu einem fortschrittlichen und 
machtigen Volk bis ins Raumflugalter zu fuhren. 
Wie dieses Ziel erreicht wird, ob durch standiges 
Forschen, Handeln und Bauen oder mehr auf 
kriegerischem Wege, ist dem Spieler vollig frei- 
gestellt und macht heute genauso wie vor knapp 
fiinf Jahren den Hauptreiz des Spiels aus. 
Wahrend sich das erfolgreiche Konzept kaum 
gewandelt hat, ist die grafische Prasentation 
einer der groBten Unterschiede im Vergleich zum 
Vorganger. Wahrend man damals noch von oben 
auf die Weltkarte gesehen hatte, erfolgt die Dar- 
stellung bei Civ 2 in der zur Zeit recht beliebten 
isometrischen 3D-Ansicht. Eventuellen Schwie- 
rigkeiten bei der Umstellung begegnet das Pro- 
gramm mit einem zuschaltbaren Gitter, durch 



heiten muBten sich einer grafischen Verjiin- 
gungskur unterziehen. Sie sind jetzt deutlich 
detaillierter und einfallsreicher gezeichnet. 
Steuerungstechnisch machte "Civilization 2" 
ebenfalls einen groBen Schritt nach vorn. So ist 
es móglich, einer Einheit einen Zielpunkt vorzu- 
geben, den sie, gegebenenfalls auch iiber mehre- 
re Runden hinweg, selbstandig aufsucht. Einer 
der wenigen groBeren Kritikpunkte am Urpro- 
gramm waren die nach Meinung vieler Spieler 
zu einfach gestrickten Kampfe. Siegen oder Ster- 
ben hieB das Motto, wobei es wegen der zwar 
nachvollziehbaren, aber nicht immer ausgefeil- 
ten Berechnungsformeln auch durchaus vorkom- 
men konnte, daB ein kampferfahrener Streitwa- 
gen einen Kreuzer in den Fluten des Ozeans 
versenkte. Sid Meier nahm sich die Schelte zu 
Herzen und prasentiert ein komplett iiberarbei- 
tetes Kampfsystem. So sind ab sofort alle Einhei- 
ten durch die beiden Werte Lebenspunkte und 
Feuerkraft gekennzeichnet. Die Lebenspunkte 
reichen von 10 fur ungepanzerte Infanterie bis 
40 bei Schlachtschiffen. Die Feuerkraft hingegen 
bezeichnet die Fahigkeit einer Kampfgattung, 
wieviel Lebenspunkte sie dem Feind pro Angriff 
abzuziehen vermag. Das ganze System hat 
natiirlich nur dann einen groBeren Sinn, wenn 
die Einheiten die Moglichkeit haben, Yerletzun- 



das jedes einzelne Feld samt Bodenbeschaffen- 
heit deutlich auszumachen ist. Zusatzlich zur 
Ubersichtlichkeit tragen die zahlreichen Zoom- 
stufen bei, die von groB angelegten Schlachten 
bis zur Begutachtung einzelner Objekte jedem 
Zweck gerecht werden. Auch die zahlreichen Ein- 
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Die Entwicklung 
der Raumfahrt 
ist ein wichtiges 
Spielziel 



Im WK2- 
Szenario kommt 
das neue 
Kampfsystem 
schón sur 
Geltung 
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gen auszukurieren, d.h. verlorene Lebenspunkte 
wiederzuerlangen. Dies geschieht - recht lang- 
sam - indem die betreffende Einheit fur eine 
Rundę komplett aussetzt; etwas schneller funk- 
tioniert dieser Vorgang in einer Stadt. Dies fiihr- 
te so ganz nebenbei zu zwei neuen Gebaudety- 
pen: Ein Flughafen ist fur die Versorgung der 
Luftfahrzeuge zustandig, ein Hafen steigert das 
Wohlergehen bei angeschlagenen Schiffen. 
Um alle Neuerungen bzw. Verbesserungen von 
"Civilization 2" aufzuzahlen, brauchte unser Test 
mindestens funf Seiten mehr. Deshalb hier nur 
ein paar auffallige Features: Zum Beispiel sind 
jetzt mit der Rómerzeit und dem zweiten Welt- 
krieg auch zwei Szenarien eingebaut; gerade 
letzteres verlangt sogar dem Civilization-Profi 
alles ab. Wer dagegen mehr auf eigene Welten 
steht, kann sie mit dem mitgelieferten Editor 
komfortabel selbst gestalten. Ein eher zwei- 
schneidiges Schwert ist das umfangreiche Cheat- 
Menii, das von vornherein zur Verfugung steht. 
Die Verlockung ist einfach zu grofl, mai eben 
schnell eine Einheit zu produzieren, die es 
eigentlich noch gar nicht gibt. Dem SpielspaB ist 
dies letztendlich nicht unbedingt forderlich. 
Nicht vergessen sollte man jedoch, daB Civ 2 bei 



Nach einent 
Atomschlag ist die 
betrofffene Gegend 
dauerhafft 

werseucht 



Der 

Stadtbildschirm 
wurde kaum 
werandert 








all dem strahlenden Glanz auch ein paar Schat- 
tenseiten aufzuweisen hat. So ist auch dieses 
Produkt ein Opfer des momentanen Windows- 
Wahns bei Microprose, was zu einer nicht gera- 
de fliissigen Bedienung fiihrt. Scrolling gibt es 
uberhaupt keines, stattdessen zentriert man die 
Kartę umstandlich mit der linken Maustaste, 
allerdings auch nur dann, wenn das angeklickte 
Feld frei ist. Ansonsten wird namlich die darauf 
befindliche Einheit bzw. Stadt aktiviert. Des wei- 
teren verzichtete Microprose entgegen den An- 
kiindigungen auf einen Mehrspielermodus. Hier 
wollte man wohl dem auch erst seit ein paar 
Monaten auf dem Markt befindlichen "CivNet" 
keine Konkurrenz machen. Uber einen entspre- 
chenden Zusatz wird allerdings nachgedacht. 
"Civilization 2° erscheint zwar komplett in 
Deutsch, die (in Amerika fabrizierte) Uberset- 
zung ist aber fast noch schlechter ais die des 
ersten Teils. Wenig trostlich, dafl sich auf der CD 
auch die englische Originalversion befindet. mg 




In der hóchsten 
Zoomstuffe (oben) 
sind auch Details 
gut zu erkennen, 
wahrend die 
niedrigste einen 
Uberblick iiber die 
gesamte Welt 
werschafft 








CIV 2001 
45 x 34,5 



Mit dem Editor 
lassen sich zwar 
eigene Karten, aber 
leider keine 
kompletten 
Szenarien designen 




Erste Beftirchtungen, Civ 2 sei nichts weiter ais ein erneuter Auf- 
gu6 in "Gold"- oder "Deluxe"-Tradition, erwiesen sich bald ais 
nichtig. Sei es der Karteneditor, die (zu wenigen) Szenarien oder 
die runderneuerte Grafik, der Kauf lohnt sich auch fur Besitzer des 
Vorgangers. Alleine die Renovierung des Kampfsystems sorgt auch 
bei der zweiten Aufiage fur monatelangen SpielspaB. DaB die sowie- 
so sehr reichliche Anzahl an Erfindungen, Weltwundern, Bauwer- 
ken, Stammen, Ressourcen und Einheiten erneut gewachsen ist, 
mag zwar auf Anhieb gar nicht auffallen, verfeinert aber die ohnehin 
unvergleichliche Vielschichtigkeit von "Civilization 2". Man merkt 
dem Programm einfach an, daB es bis ins kleinste Detail ausgeklii- 
gelt ist. Das einzige grólSere Manko ist der Bedienkomfort, bei dem 
Civilization 2 nicht ganz mit der vergleichbaren Kon- 
kurrenz mithalten kann. 



Name Ciwilization 2 

Genre Strategie 

Hersteller MicroProse 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 130 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 
• 



System Windows 3.1/95 

Festplatte belegt 9-36 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 54% 

Sound «1% 

SpielspaB 






B i I d e r auf 




PC-Spiele 



C_D 

Abuse(dt) 69,99' 

Addams Family Pinball 69.99 ' 

AH-64D Longbow (dl ) 89,99 " 

Albion (dl.) 89,99 

Alien Trilogy 89.99' 

Alone in Ihe Dark Tnlogy (dl.) 69.99 
AncienUynpireMdU^^^^^^TiWO* 

■■■■■■. 7t,99* 

Ascendai 1 89,95 

Assaull Rigs 69.99" 

ATF US (X-Fighlers dl.) 89.99" 

BadMo|o 79.99" 

Baldies(dt) 69.99' 

Balman Forever 89,99 

Ballle Cruiser 3000 AO (dl ) 69,99 " 

Ballle Isle 3 (dl.) 79.95 

Ballle Race 89,99 ' 

Bazooka Sue 89.99" 

Bermuda Syndrome (dl.) 79,99 

Big Red Racing (dl ) 79,99 " 

Bimgi (dl ) 69.99 

BlecluB - Screamer 59.99 

Burning Sleel 4 (dl.) 79,99 " 

Caesar 2 (dl | 79,99 
Chessmasler 4000 Turbo (Win 95) 79.99" 

Chewy - Esc von F5 (dl ) 69.99 

Chronlcles ol Ihe Sword 79,99 ' 

Chronomaster (dl ) 79.99 

Civilizatton2(dt.) 99,99" 

CiyNet (dl.) 99,99 

Command: Aces of the Deep (dl.) 79,99 

Command & Conquer 99,95 

Command & Conquer Dala CD 29.99 
Command & Conquer Leuel Edllor 29,99 

Congo 79,99 

Conqueror ad 1086 (dl.) 79,99 

Conquesl ol the New World (dl.) 89.99" 

Corpse Killer 79,99 " 

Crusader - No Remorse (dl ) 89.95 

Cybena 2 (dl.) 89.99 " 

Cyber Judas 79,99 " 

Cybermage - Darklighl Aw. (dl ) 89,99 

D (dl ) 89.99 " 

Daggerlall (dt.) 99.99" 

DealhGale 79.99" 

Dealhkeep AD8D 79.99 " 

Delcon 5 79.99 " 

Der Druidenzirkel (dl.) 69.99 

Der Planer 2 (dl ) 79,99 ' 

Descent 2 79.99 " 

Deslruclion Derby 99.95 

Die gr Schlachl In den Ardennen 69.99 ' 

Die Fugger 2 (dl ) 79,99" 

Die Siedler 2 (dt.) 69,99" 

Discworld (dl.) 89.95 

Doppelkopl (Win dows, dl.) 39,00 

mmmmmmmm 79.99- 

Dungeon Keeper (dt ) 89,99 " 

Earthsiege 2: Skyforce (dl.) 79,99 " 

Earthworm Jim 2 ind. 1 (dl.) 69,99 " 

Ecco Ihe Dolphin 59.99 " 

Elisabelh I (dl ) 99,99" 

ESPN Exlreme Games 59,99 " 

Evocalion (dt) 79.99 

Extreme Pinball 59,99 

F1 Manager 96 (dl.) 79,99 " 

Fantasy General 69,99 ' 

Fast Altack (dt ) 69,99 ' 



PC-Spiele 

FIFA Soccer 96 (dl ) 
Flightsimulator5.1 (dt.) 




CD 

89,95 
119.95 
99.99- 

139.99 
69,99 
89,99 " 
79,99" 
89.99" 
89,99 



PC-Spiele 



Frilz 4 (Schach) 

Fronl Page Sports: Football 96 

Gabriel Knight 2 (dl ) 

Gender Wars (dl ) 

Gene Wars (dl ) 

Grand Pnx Manager (dl.) 

Haltrick (Bundesliga Manager 3.0) 69.99 89,95 

Hearl ol Darkness 99,99 " 

Heroes ol Mighl & Magie (dl.) 79.95 

Hugo 69.99 69,95 

IndyCar Racing 2 79.99 

Kaiser Deluxe 69,95 

Kingdom ol Magie (dl ) 79,99 " 

Lands ol Lorę 2 (dl ) 99.99" 

Lode Runner Online (dl.) 79,99 

Łosi Eden (dl) 79,95 

Madden Football "96 89.99 ■ 

Mag!(dt.) 79.99 79,99" 

Magie Ihe Galhering (dt.) 99,99" 

Manie Karts 39,99 

Master ol Orion 2 (dl ) 89,99 " 

Maxlmum Surge 79,99 ' 

Mechwarnor 2 Limiled Edition (dt ) 79,99 ' 

Mechwarnor 2 Expansion Pack 39,99 

Micro Machines 2 Limiled Edilion 49,99 

Monopoly 69.99 

Mysi (dl.) 69,95 

NBA Llve 96 89,99 

Need lor Speed (dt ) 89,95 

NHL Hockey 96 89,95 

Panzer General 2 - Allied General 69,99 
Per Oxyd 49,95 

PGA European Tour Goli 89,99 " 

Phanlasmagona (dl ) 99.99 

Pinball 95 (Maxis) 49,99 

Pinball Wizzard 2000 69,99 

Pitlall (Win 95) 79,95 

Pole Posiliqn (dl.) 89,99" 89,99 

Pro)ecl Paradise 89,99 " 

Pro Pinball - The Web 49.99 

ranTrainer 2 (dt ) 79,99 

Rayman (dl.) 79,99 

Rebel Assaull 2 (dl.) 89.99" 

RiddleotMaslerLu(dl) 89.99' 

Ridge Racer 59,99 " 

Ripper(dl) 79,99" 

Rise 2: The Resurreclion 89,99 

Schallen uber Riva (OSA 3, dl.) 89,99 " 
Schleichfahrt (dt ) 89.99" 

Sensible World ol Soccer 79.99 79,99 

Shannara (dt.) 79,99 " 

Shell Shock 79,99" 

Sid Meier Coli.: Civiliz., Coloniz , 
Pirales Gold, Railr Tycoon Deluxe 89.99 
79,99 " 
89.99 
99.95 

79,95 79,95 
79,99" 79.99' 
69,99 " 
89,99 " 
79JJ9- 
99,95 
79,95 
79.99 " 
85,00 
89,99" 
69.99' 
89.99" 
89,99 
79.99 
79.99 
85,00 
79.99 " 
89.99 " 
79,99 

69,99 79.95 
59,99 
89,99 

79,99" 79.99" 
99.99 " 
89.99 
69,99 
89.99- 
79 99 



Sileni Hunter 

Sileni Thunder (Win 95) 

Sim City 2000 Collection (dl.) 

Simon the Sorcerer 2 (dl ) 

Space Academy 

Space Bucks (dl ) 

Spaj^Hulk^nieBloojMngBls 

Siar Trek TNG: Finał Unity (dt.) 

Sleel Panlhers (dl ) 

Stefan EHenbecgs: Der Coach 

Slonekeep (dt.) 

STO.R.M 

Super Star Wars (dl ) 

Syndicale Wars (dl.) 

Teamchel (dl ) 

Terminalor Fulure Shock 

Terra Nova 

TFX EF 2000 (dt ) 

The Dig (dl ) 

This Means Wari (dl.) 

Thunderhawk 2 

Tie Fighler 

Til! 

Time Gale: Knighrs Chase (dl ) 

Tiny Troops 

Top Gun - Flre Al Will (dl.) 
Torin's Passage (dl.) 
Touche - 5 lh Musketeer (dt.) 

Trophy Ba 



Twisted Melal 
Unnecessary Roughness 96 



Virtual Snooker 

Vollgas - Fuli Throttle (dl ) 

War College (UMS 3, dl.) 

WarCraft 2: Tides ol Darkn (dl.) 

Warhammer 

Warplanes 2 1 

Werewol vs. Comanche (dt.) 

Weslwood Comp.. Lands ol Lorę 

Legend ol Kyrandia 1-3, Dune 2 

Wellands (dt ) 

Wlng Commander 4 (dl.) 

Worms 

X-Wing (ind aller Zusalzdlsks, dl.) 

Z 

Zork Nemesis 




79,95 

59.95 

99,99 

69,99 

79.95 79,95 

69,99 " 

79,99 " 



PC-PreJShitS (.olana. Vor.»l) CD 

1 942 - Pacilic Air War Gold 39,95 

1 944 - Across Ihe Rhine (dt.) 59,99 

7lhGuest 19,95 
Aces Collection: Aces over Europę, 

Aces ol Ihe Pacilic. Red Baron 49.95 

Aces over Europę 1 9,99 

Allens 29.99 

Alone in Ihe Dark 1 (dl ) 29.99 " 

Aulschwung Osi (dl.) 29,99 " 

Battle Bugs 19,99" 

Benealh A Sleel Sky 19.95 



Caesar i 19.99 

Civilizalion 39,95 

Crealure Shock (di ) 19,99" 

Crilical Palh (dt ) 29,99 

Dark Sun 2 (e.dA.) 29,99 

Das Schwarze Auge 1 (dl.) 39.95 

Dawn Patrol (dl.) 29,95 

Der Clou mci. Prolidisk (dl.) 29,95 
Deser! & Jungle Strlke komplett 19,99 

Die Siedler (dl.) 29,99 

Die tolal verruckle Rallye (dl ) 19,99 

Dune 2 (CD=dl. / Disk=engl ) 39,95 

Dungeon Master 2 (dt.) 39.99 

Ecslalica 39,99 
Even Morę Incredlble Machinę (dl ) 19,99 

Fade lo Black (dt.) 29.99 

Fields ol Glory (dt ) 39.95 

FIFA Soccer (dl.) 29,99" 
Flighl ol Ihe Amazon Oueen (dl.) 39,99 

Formuła 1 Grand Pnx 39.95 

Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99 

Gobllns3 19.99 
Hexen AKTIONSPREIS 49,99 

HisloryLme 1914-1918 (dl) 29.99 

Hollywood Piclures 29,99 

Indiana Jones 4 (dt.) 29.99 

IndyCar Ranng 19,95 

Inlerno (dl I 29,99 ■ 
Kings Q 



Lands ol Lorę (dt.) 

Larry 1 -6 Colleclion 

Legend ol Kyrandia 2 (dl.) 

Legend ol Kyrandia 3 (dl ) 

Lemmings 3 (Ali New World) 

Litlle Big Advenlure (dt.) 

Lode Runner (dl.) 

Lollypop (dt.) 

Magie Carpel Plus (dl.) 

Maniąc Mansion 2 (dl.) 

Master ol Magle (dl ) 

Mega-Tri-Pak: USS Ticonderoga. 

Cyclemania. Thunderscape 

Nascar Racing (engl.) 

NHL Hockey 95 (dl.) 

North & South 

Novastorm 

Oldtimer (dl ) 

Perlect Sports: Jack Nicklaus Goli, 

Ansloss, Ansloss World Cup 

Pirales Gold (dl.) 

Police Ouesl 4 (dl ) 

Populous 2 & Powerm 



Privaleer 

Rebel Assaull (engl., dt.Ul.) 

Russelsheim (dl ) 



29,95 
39.99 
29.95 
19,99" 
39,99 
29,99" 

19,99 
19.99 
49,99 
29.95 
39.95 

29,99 
39.99 
29.99 " 
9,95 
39,99 
19,99 

29,99 

39,95 39.95 

19,99" 

29,95 __^__ 

39.99 

29,95 

29,95 



PClPreishit§(.olan9eVo-rall £D 

Sam & Max (dl ) 29,99 

Sim City Enhanced (dl ) 19,95 

Simon Ihe Sorcerer (dl.) 39,95 
Software Manager 

Space Ouesl 4 19,99 

^^■■■■HHBB: 19.99- 

Siar Trek: Finał Uniliy Limiled Ed 59.99 

Star Trek: Judgement Riles 29.99 " 

Slrike Commander 29.95 

Super Street Rghler 2 Turbo 29,99 

Super VGA Harrier & Mig 29 9,99 

Syndicale Plus (dl ) 29.95 

Syslem Shock (dl.) 29.99 

T F X 29.99 

Theme Park (dt ) 29,99" 

TV-Show Bingo 

TV-Show: Punkt. Punki. Punkt 

TV-Show: Riskanl 

UFO- Enemy Unknown (dt.) 

Ultima 7 Classic Compilalion 

Ultima Underworld 1+2 

Vidua Chess 

Virtuoso (dt 



Wtng Commander 2 
X-COM Terror from II 



39.95 
29.95 
komplett 29.95 
19,99 
9.99 
39.99 
29,95 
(dt.) 29,99 



9,95 
9.95 
9,95 
39,95 



Software der anderen Art CD 

Allred Biolek - Meine Rezeple 59,99 

Bertelsmann Universal Lexikon 89,95 

D-Info 2 (elektron. Telelonbuch) 49,99 

Eine kurze Geschichle der Zeil 89,95 

Formel 1-Lexikon 39,99 

MTV Unplugged 49,99 

PC-Fahrschule 39.95 

Pegasus 3.0 (Doppel-CD) 29,99 
Ouesl lor Famę - Aerosmilh 



Video CD s fur MPEG-PCs & CDI 

James Bond Collection (6 Tltel+Buch) 21 9,99 

Sex. Lugen & Video 39.99 

Siar Trek - Trellen der Generationen 49.95 

CDI-Grundgeral ab 699 95 

Zubęhpr 



Soundblasler 16 Value Edilion IDE 
Soundblasler 32 PNP 
Siar Trek-Maus Pads, diverse Motive 
Stereo-Laulsprecher (80 Walt Nelzteil) 
3,5" MF 2HD 

Joysticks 

CH F16Combat Stick 
CH Flighlstick Pro 



239.99 

179.99 

299,99 

|e 16.95 

59,95 

5,99 



169.99 
^^^^^^^ 129.95 
■Joystick 189.99 

Gravis GamePad 39.95 

Gravis Joystick Analog SONDERAKTION 35,00 
Gravis Joystick "Firebird" 129.95 

Gravis Joystick "Phoenix" 199,95 

Grąyis Joystick "Thunderbird* 89,99 

Otarit MuWport . 2 Grlp Padł * NHL 96 169 99 
Logi Thunderpad 39,95 

Logi Wlngman Ind. Slipstream 5000 CD 79.95 

Logi WingMan Exlreme 99.95 

MS Sidewinder Joystick 109,99 

Thrustmasler Formuła T2 (Lenkrad) 269,99 

Gamecard PC (2 Ports) 39,95 

Sony Playstation 

Grundgeral mci Contro! Pad 



499 99 
89,99 



89,99 
89,99 



Discworld (dt.) 

Gex" 

Mickey's Wild Adventure ' 

Road Rash 

Shockwave Assaull 



Trading Cards: Magie the Gathering 



Slarter Pack 4. Edition 
Booster Pack 4. Edilion 
Slarter Pack Eiszeit 
Booster Pack Eiszeit 
Chronicles 
Renaissance 
Heimatlander 
Hiini--:,inr1s 



60 Karten 
15Karten 
60 Karten 
15 Karten 
12 Karten 
8 Karten 
8 Karten 
8 Karten 



dl 16,99 
dl, 5.49 
dl 16.99 
dl. 5.49 

engl 4.99 
dl. 3,49 
dl 3,99 

engl 2,99 
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Berlin - Neukólln 

JonasstraBe 28/29 

Teł.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraBe 

Bus 144 



Berlin - Steglitz 

BismarckstraRe 63 

Tel.:(030)794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181, 182 






Tel. Bestellannahme: (030) 794 72 111 

Me^Aint Me^Aint Me^Bint Medio Point 



Berlin - Friedrichshain 

Petersburger StraRe 94 

Tel.: (030) 427 37 11 

U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 



Berlin - Spandau 

Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 



Bus 127, 204 



Berlin - Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 133, 125, 222 



Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 
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Fast geschenkt! 

Flight Unlimited 
Terminal Velocity 

FX Fighter 
Pinball Fantasies 
Jagged Alliance 

Primal Ragę 

Pool Champion 

Warlords 2 Deluxe 

Entomorph 

Great Naval Battles 4 

CD-ROM-Komplettpaket zum 
absoluten Sensalionspreis! 



komplett 



79,99 



Nach der Missions-CD 
nun der zweile Słrelch: 

Command & Conquer 
Level Editor 

incl. 200 fertige Levels! 
■ CD-ROM 

29,99 
Fade to Black 

kompl. dł., CD-ROM 

29,99 



Unser Tip des Monats: 

Die Siedler 2 

Veni, vidi, vici 

Der lang ersehnte Nachfolger zu 

Blue Byte's genialer Wirtschaflssimulation 

- voraussichtlich ab 19.4.96 - 

CD-ROM * 



i * 



69,99 



Die neuen EA Classics! 
Fjfa Soccer 

CD-ROM • 

Little Big Adventure 

CD-ROM * 

NHL Hockey 95 

CD-ROM ' 

Theme Park 

CD-ROM * 



V 



je 29,99 

/oraussichllicher Lielertermin: 19.4.96 
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Anton der Preisteufel empfiehlt: 
Descent 2 Earthsiege 2 

Dynamix setzl mit 
Earthsiege 2: Skyforce 
endlich die Metaltech- 
Reihe fort! Ein MuB fur 
Fans von autwendigen 
Roboter-Schlachten ! 
CD-ROM ' 

79,99 



Tauchen Sie ein in eine 
fantastische 3D-Action- 
Hóhlenwelt, in der nicht 
nur ein schneller Finger 
am Abzug, sondern auch 
Kópfchen gefragt ist. 

CD-ROM • 

79,99 
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Kaum zu glauben! 

Drei Top-Spiele im Komplettpaket 
zum teuflisch guten Knullerpreis! 

Anstoss 
Anstoss World Cup 
Jack Nicklaus Golf 

CD-ROM 
komplett £• %/,«/«/ 



Die Fugger 2 

Lassen Sie in der mittelalterlichen Welt des 
Handels, der Intrigen und der Politik das 
Imperium der Fugger wieder aulerstehen! 

CD-ROM* 79,99 



Civillzation 2 

kompl. dt, CD-ROM ' 



<# 



ffi 



99,99 



.0*' . 




Mc^Aint 

Koblenz 

RizzastraRe 44 

Tel.: in Vorbereitung! 

alle Bahnbusse 

KEVAG-Bus9, 10 



&* 





... to becontinued. 

Demnachst auch 

in Ihrer Nahe! 




Media Point 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahme: 

(030)794 72 111 

Persónliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20 00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedienst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und lnfoservice unter: Media Point* 

" bei Drucklegung noch nlcnl erschleneni Alle Prelse in DM incl 15% MwSI Irrtumer und Prełsanderungen 
vorbehaHent Es gellen unsere Allg. Geschallsbedingungei i die wif aul Wunsch gerne vorab zusenden 
yersandkosten: Naohnahme: 9.99 DM * 3- Posl-NN-Gebuhr - Kreditkarte: 9,99 DM 
Vorkasse: 6.99 DM - ab 250- DM Bestollwerl im Inland versandk09tenfreit 
Express-Versand und UPS aul Anlrage! - Ausland nur gegan Vorkasse zzgl. 20- DM 



Kreditkarten ... 

llile undbeqwems<eWeg 

afihteVe»s« 

WerSenn U ^e, :;; 
„.„„nneiasligeNa 



ć? 







ire 




nur ci 




M 



loren 




A 



ie coc .1 einiac 



%JUr. 



MAGNAT MULTI-MEDIA » KrUgł Ikr PC keinen Ton ratu? Dann .icbicken SU ihm aktu/e Verat&rkung: Mtdti- 
Me3ia-Boxen von Magnat. Infoó iiberdu HiFi-Klańgwunder MM T5 undMM45 I JejUteffer „IliFi Vuion* 11/95) glbta 
im Facbbandd, per Coupon oder Ober Internet ( 1015262362® CO,UPl'SERVE. COM) and Compiuen/e (101 J26J562). 




Magnat 



Mild 




100 
100 
101 
102 
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102 
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Erste Hilfe] 

Entscheidung 

Welcher Pentium, welche Grafikkarte? 

Knatternde Soundkarte 

Probleme mit der Soundausgabe 

EF2000 

Arbeitsspeicher reicht nicht 

Speicher und Nuilmodem 

Systemoptimierung ohne Erfolg 

Versteckter Speicher? 

Cluster-Verschwendung 

Pfeifender Monitor 

Bildwiederholfrequenz wechseln 

Totale HEXerei 

Die beste „Frisier"-Methode 

[HexereiJ 



[tips & triclcs] 



AQQ Stonekeep, Mechwarrior 2. 

U«IO Sensible World of Soccer 

nOQ Caesar II 

\JZjZJ Destruction Derby 



MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Str. 2 
85531 Haar bei Munchen 
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Warcraft II 

Tips direkt von den Programmierern 

Earthworm Jim (Win 951 ■■■ 

Ein Dutzend Cheats zum Austoben 

Fury 

Hilfreiche Cheatcodes 

Terminator: Futurę Shock 

Detailliertes Kartenmaterial 

Terminator: Fututre Shock 

Tips fur zunftigen Blechsalat 

Duke Nukem 3D 

Die besten Cheats fur den 3D-Shooter 

WWF Wrestlemania 

Supercombos gegen die Gegner 

Crusader - No Remorse 

Weitere Cheats 

Destruction Derby 

Kurztip gegen Beulen und Blamagen 

Police Quest SWAT 

Cheats fur Dauermunition 

Mechwarrior 2 

Ausrustung ohne Gewichtszunahme 

Wing Commander 4 

Kleiner Tip fur Zusatzfunktionen 



u 



O R T) 



I 



HILFE 




J 



Kommen Tips 
direkt von den 
Programmieren, 
so darf man auf 
etwas Besonderes 
gespannt sein. 
Und in der Tat: 
Jeder, der sich 
f iir Warcraft II 
interessiert (also 
fast alle) findet 
hier auf zehn 
Seiten niitzliche 
Ratschlage in 
Hiille und Fiille. 



Warcraft II 

Tips von den Programmierern 
WARCRAFT-WAFFENKUNDE 

Durch den mitgelieferten Level-Editor legt 
Blizzard schon auBergewóhnlich viel vom 
Warcraft-II-Innenleben offen. Wir sind 
noch einen Schritt weiter gegangen und 
haben fur Euch viele Facts organisiert, die 
weder dem Handbuch noch dem Editor zu 
entnehmen sind. Fur alle, die' s ganz genau 
wissen wollen! 

Gerade bei Strategiespielen hilft es unge- 
mein, die Funktionsweise des Programms zu 
verstehen. Wie stark sind die einzelnen Ein- 
heiten wirklich? Wie errechnet sich der Scha- 
den, den sich Einheiten zufiigen? Wie genau 
funktionieren die 18 Zauberspriiche? Im 
ersten Teil befassen wir uns mit den Grund- 
lagen sowie den Land-, See- und Lufteinhei- 
ten, im zweiten mit den Zauberspriichen der 
Menschen (Paladine/ Magier) und im dritten 
schlieBlich mit der schwarzen Magie der Orcs 
(Oger-Magier/ Todesritter). Mit diesem Wis- 
sensvorsprung konnt Ihr dann Eure Gegner, 
ob Menschen oder Computer, bestens in 
Schach halten! 

Gut und Bose 

Vielleicht ist es Euch schon aufgefallen, 
wenn Ihr abwechselnd die Orcs oder die 
Menschen befehligt: Zu jeder Einheit und 
jedem Gebaude der einen Seite, gibt es ein 
Aquivalent auf der anderen. Alle Eigenschaf- 
ten dieser Pendants (Baukosten, Kampfkraft, 
Geschwindigkeit etc.) sind identisch, mit 
Ausnahme von Grafik und Sound und - nicht 
zu vergessen - den Zauberspriichen. Ein 
Magier hat fur die Allianz zwar dieselbe 
Bedeutung wie ein Todesritter fur die Orcs 
(bzw. Paladin/ Oger-Magier), doch die magi- 
schen Fahigkeiten der beiden verfeindeten 
Lager sind andere. 

In diesem Beitrag weisen wir nicht mehr in 
jedem Fali explizit darauf hin, daB mit der 
Bezeichnung "Ritter" natiirlich auch der orki- 



sche "Oger" oder mit den "Randalier-Kobol- 
den" auch die "Demolier-Zwerge" gemeint 
sind. In Schadenstarke, Panzerung, Ge- 
schwindigkeit usw. besteht da iiberhaupt 
kein Unterschied. 

Tempo-Tabellen 

Der subjektive Eindruck, den man beim 
Spielen von der Geschwindigkeit einer Ein- 
heit bekommt, tauscht manchmal. Die Zah- 
len, die jeweils links am Bildschirm unter 
"Geschwindigkeit" angezeigt werden, bringen 
die Wahrheit ans Licht. Den ubergewichtigen 
Ogers mochte man es nicht zutrauen, aber 
sie gehoren zu den Sprintem in Warcraft II. 
Und die Drachen sind, wenn sie einmal in 
Bewegung sind, fast so schnell wie die Zep- 
peline, nur daB sie bei der Steuerung nicht so 
rasch auf eine Richtungsanderung anspre- 
chen. Ist der Vorsprung einer fliehenden Ein- 
heit nicht zu groB, wird sie von den Drachen 
allemal erwischt. Die Geschwindigkeits-Zah- 
len sind exakt zu nehmen. Eine Einheit mit 
Geschwindigkeit 10 ist doppelt so schnell, 
wie eine mit dem Wert 5. Ein Soldat kann 
einen Katapult selbst auf relativ grofie Ent- 
fernungen noch einholen. 
Sehr wichtig: Die teuren Magier bzw. Todes- 
ritter (je 1200 Gold!) sind nicht auf den 
ersten Blick ais langsam zu erkennen, aber 
trotzdem in puncto Geschwindigkeit allen 




Eine Orc-Siedlung geht in Flammen 
auf - trotz der fleiBigen Reparierer 
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Damit Ihr in Zukunft móglichst schnell und 
sicher zu Eurem Geld kommt, hier unsere 
Spielregeln fur die POWER-TIPS-Seiten: 
Jeder veróffentlichte Tip wird mit einer 
Pramie belohnt. Fur einfache Cheats gibfs 
40 Mark, fur die Power-Pramien machen 
wir 777 DM locker. Zwischen diesen Mar- 
ken ist alles drin. Der Betrag hangt von 
Umfang, Aktualitat und Gehalt Eurer Arbeit 
ab. Sollten mehrere gleichwertige Lósun- 
gen zum gleichen Spiel eintrudeln, entschei- 
det das Datum des Poststempels. Bitte gebt 
bei allen Einsendungen Bankverbindung 
(Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl, 
Halter des Kontos) an, damit Ihr Euer Geld 
ohne Umwege bekommt. Wer sichergehen 
will, teilt uns seine Telefonnummer mit. 
Sollten wir Fragen haben, bekommt Ihr 
einen Anruf von POWER PLAY. 
Es gibt immer wieder Schlaumeier, die aus 
alteren Ausgaben, Konkurrenzblattern und 
professionellen Lósungshilfen abschreiben. 
Macht Euch nicht die Miihe und erspart uns 
und Euch damit unnótigen Arger und Arbeit 
"Falschungen" landen im Papierkorb! Bitte 
keine Tips mit Fax schicken! Faxe sind oft 
unleserlich und wandern dann ebenso in 
den Abfalleimer. 

Verschónert Ihr Eure Losungen mit Zeich- 
nungen, dann benutzt bitte weifces Papier 
ohne Linien oder Karos und nehmt einen 
schwarzen Stift. Noch lieber sind uns na- 
turlich mit Malprogrammen angefertigte 
und ausgedruckte Karten und Level-Uber- 
sichten. Sollte irgendwo auf Eurer Festplatte 
ein Schreibprogramm schlummern, dann 
schickt uns die Texte auf Diskette. Ob Word, 
Winword, Works oder Mikado ist uns egal. 
Schickt Eure Meisterwerke bitte an folgende 
Adresse: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Tips & Tricks 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Hilfe fiir verlorene Seelen bietet unsere 
Telefon-Hotline, die wir zweimal in der 
Woche geschaltet haben. Immer dienstags 
und donnerstags stehen in der Zeit von 14 
Uhr bis 17 Uhr hilfsbereite Telefonretter 
„bei FulS". Allwissend sind die zwar auch 
nicht, die haufigsten Probleme lassen sich 
aber locker lósen. Unter folgender Num- 
mer geht Ihr auf Sendung: 

Telefon-Hotline 089/6883036 

Fragen zu Hardware-Problemen richtet bitte 
weiterhin schriftlich an die POWER PLAY- 
Redaktion unter dem Stichwort "ERSTE 
HILFE". Disketten sind immer willkommen! 




Erstbesteller bis zum 10.05.96 er- 
halten 6 Monate 4,03% Rabatt! 



11 Hour 

3D Lemmings 

3D Ultra Pinball 

5th Muskeleer 

Aces of the Deep 

AH-64 Longbow* 

Apache Longbow 

Assault Rigs* 

Batman forever 

Battel Cruiser 3000 AD 

Battle Isle 3 

Bernhard Langer Golf* s 

Bleifuss 

Braindead 13* 

Caesar 2 / ( ~"" 

Chronomasttfr/'-- 

Civilization N^T ■ 

Civilizition 2* \ \S, 

ComicZone \ S 

Command & Cbriquer DATA 

Crusader - No Remorse 

Daggerfall* 

Der Kónig der Lówen 3,5" 

Descent 2* 

Destruction Derby" 



DV 89,90 
DA 89,90 
DA 74,90 
DV 69,90 
DA 8990 
DV 79,90 
DV 74,90 
DA 59,90 
DA 79,90 
DV ' 
DV> 
,BNA, -"74$0\_Shellshock* 



Police Quest - Swat 
Pro Pinball - The Web 
ran Soccer \ \ 

ranTrainer2 ^- N \\ 
Rayman .-- z. ' 
Rebault As^ult'2*\ v 
RedGjiost 
Rrćfdle of Master Lu 
.Nddiepf Master Lu' 

#K TRUtafeRecer 

9t)\_9ha>inara* 
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DV 54,90 Shivers 

)V\ £4,50 SilepfThuńdef 

"134,90 .StmCiły CDCollection 
&A 69 , 90/ Bim Tower 

DV 8ą9t) \ SifT^own 

DV 99,90 Simon the Sorcerer 2 

0V\49y9\ Space Ouest 6 

DV . 25,90 Spycraft: The Great Gamę* 
DV-, V9i»Q^ Star Trek-Deep Space Ninę 

DV 84,90 Syndicate Wars* 

DV 59,90 TekWar* 

DA 84.90 Terminator Futurę Shock 

DA 89,90 TFX: EF2000 



DV 79,90 

DV 64,90 

DV 79,90 

DV 74,90 

DA 89,90 

DV 79,90 

DV 84,90 

EV 79,90 

DV 79,90 

DA 49.90 

DV 69,90 

DV 74,90 

DV 84,90 

DA 89,90 

DV 99,90 

DV 84,90 

DV 74,90 

DV 84,90 

DV 84,90 

DV 84,90 

EV i Vorb. 

DV 79,90 

DA 69,90 

DV 84,90 

DV 89,90 




TOP'S! 

| Command&Conquer84,90 
Cyberia 2* 79,90 

DSA Teil 3* 79,90 

DieFugger2* 84,90 

Dungeon Keeper* 89,90 
FIFA Soccer 68,95 

Formuła One GP2* 99,90 
Warcraft 2 84,90 

"Z"* 69.90 

Zork Nemesis* 84,90 




Diabolo* 

Die Siedler 2* 

Discworld* 

Dschungelbuch 3,5" 

Earthsiege 2: Skyforce* 

Earthworm Jim 1+2 (DOS) 

Eartworm Jim (WIN95) 

Ecco the Delphin 

F1 Manager 96* 

Fantasy General* 

Fast Attack* 

Fifa Soccer 96 

FX Fighter - Limited Edition 

FX Fighter 

Gabnel Knight 2 

Grand Pnx Manager 

Hexen 

Indy Car 2 

Kingdom of Ma^ 

Lands of Lorę 

Lost Eden 

Magie Carpet 2 

Magie the Gathenng* 

Manie Karts 

Mechwarrior 2 ind. DATA* 

Mechwarrior 2 

Mechwarroir 2 Data Disc 

Mission Critical 

Monopoly 

Monty Python Waste of Time 

Myst incl. Strategieguide* 

NBA Live 96* 

Need for Speed 

NHL Hockey 

Panzer General 2 

Phantasmagoria 

Pinball 95 

Pitfall Das Maya Abenteuer 

Pole Position* 
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The Dig 

This means war* 
Thunderhawk 2-Firestorm 
Tilt •; \ 

Tomcat Alley \\ 

TOP Gun DV 
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Torins Passage 
Trivial Puf&uil, V 
UEFAsjĆłiarńpion Leagu£* 
Wąrćrat\2 DATAfitSJ^T 
Wa)cr3ft'2 
79,90 Westwood Compilation 
'79,Ś0 Włrii^temkes Fu,fitoall Manager 
-69>90_^ Wifig CommandV\ 
,84,90- ' Wing Commander 4 
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DV, "69,90 
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39,90 
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WipEdiuK 

WójcmsOATA D(S 

Worms 

Zork Nemests* 

Zork Nemesis* 

LOW BUDGET! 

-7thGuest DA 19,90 

Alone in the Dark 1 DV 24,90 

Caesar 1 DA 24,90 

Creature Shock DA 19,90 

Dune 2 DV 29,90 

Kings Ouest 6 DV 24,90 

Kyrandia 3-Malcoms Revenge DV 24,90 

Lands of Lorę DV 29,90 

Lost in Time DV 24,90 

Nscar Racing DV 24,90 

Sam & Max DV 34,90 

Shadow of the Comet DV 24,90 

Sim City Enhanced DV 24,90 

Simon the Sorcerer 1 DV 29,90 

Star Trek-25th Anniversary Edt DV 29,90 

Star Trek-Judgement Rites* DV 29,90 

TFX DV 29,90 



ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!! 

DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. Version *bei Drucklegung noch 

nicht verfugbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 

zzgl. NN-Gebiihr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50 

Software-Company Ziegler, Seilerbahn 2-4, 65719 Hofheim 

auf Wunsch Selbstabholung móglich, sonst NUR VERSAND! 
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anderen Einheiten auBer den Skeletten und 
Katapulten unterlegen. Wenn Ihr sie also im 
Kampf einsetzt, miifit Ihr sie in einem siche- 
ren Abstand von der feindlichen Frontlinie 
halten und móglichst schnell, wenn sie einen 
Zauberspruch ausgelost haben, die Flucht 
ergreifen - den Vorsprung brauchen sie. Die 
Demolier-Zwerge sind einen Tick schneller 
ais die Soldaten und Bogenschiitzen, so dafl 
sie zumindest diesen noch gerade so entwi- 
schen konnen. Aufgrund ihrer schlechten 
Eigenschaften im Nahkampf konnen sie sich 
ohnehin auf kein Duell einlassen, ohne den 
Kiirzeren zu ziehen. 

Zu Wasser konnen die unbewaffneten Tan- 
ker und Fahren zumindest immer den 
Abstand zu den feindlichen Kriegsschiffen 
halten, auch wenn sie von ihnen verfolgt 
werden. Gelingt die Flucht in die Nahe eige- 
ner Schlachtschiffe oder zum eigenen, mit 
Turmen und/ oder Katapulten abgesicherten 
Hafen, kann dies schon die Rettung bedeu- 
ten. Werden Zerstorer, Fahren oder Tanker 
von Unterwasserbooten der Menschen bzw. 
Riesenkroten der Orcs angegriffen, konnen 
sie diesen sogar problemlos entfliehen, denn 
sie sind fast 50% schneller. Bei diesem Vor- 
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teil macht es auch wenig aus, dal3 man die U- 
Boote, die einen dann ein Stiick weit verfol- 
gen, nicht sehen kann. Nur die Schlacht- 
schiffe beziehungsweise Kampfpótte mussen 
sich Hilfe holen, am besten durch schnelles 
Herbeirufen einer Lufteinheit, so dafi man 
die Unterwassereinheiten sehen und zer- 
storen kann. 

Kampfkraft und Panzerung 

Wenn eine Warcraft-Einheit eine andere 
attackiert, gehen mit jedem Treffer die Tref- 
fer-Punkte" der angegriffenen Einheit ein 
wenig zuriick; jede Einheit fangt mit 30 
(Arbeiter) bis 150 (Schlachtschiff) an, Gebau- 
de mit 100 (Kontrollturm) bis 1600 (Schloty 
Festung). Optisch erkennt man den sich ver- 
schlechternden Zustand einer Einheit zuerst 
am Balken, der immer kurzer und von gnin 
iiber gelb schlieBlich rot wird, bevor die Ein- 
heit stirbt. Bei Gebauden wird ein immer 
gróBeres Feuer entfacht. Hinter diesem Zufu- 
gen von Schaden steht ein Berechnungs- 
verfahren, das die Kampfstarke des Angrei- 
fers, die Panzerung des Angegriffenen und 
auch einen Zufallsfaktor beriicksichtigt. Der 
Algorithmus ist nicht ubermaBig kompli- 
ziert, aber doch ziem- 
lich ausgeklugelt - 
mehr, ais man auf- 
grund der Anzeige des 
Wertes "Kampfkraft" 

Die "Kampfkraft" 
ist eine Zahl mit 
hoher Schwan- 
kungsbreite, sie 
hangt vom jewei- 
ligen Gegner eben- 
so ab wie wom Ein- 
fluB des Zufalls 




Der griin markierte Grunzer ist wom 
Kampf schon et was angeschlagen... 

am Bildschirm vermuten wurde. Denn er 
gibt fur jede Kampfeinheit nur einen unge- 
fahren Mittelwert an. So aber funktioniert 
es wirklich: 

Jede Einheit hat zwei Komponenten fur die 
Kampfkraft - den Hóchst- und den Mindest- 
schaden. Diese beiden Zahlen kann man 
auch im Szenario-Editor einsehen (Menu- 
punkt "Einheiten-Eigenschaften"). Der 
"Hochstschaden" wird durch die Panzerung 
der angegriffenen Einheit gemindert, manch- 
mal sogar vollstandig abgeblockt. Der "Min- 
destschaden", im Editor ais "Grund-Schaden" 
bezeichnet, vermag dagegen jede Riistung zu 
durchdringen, er ist von der Panzerung des 
Gegners vóllig unabhangig. Bei einem Kampf 
werden immer beide Schadentypen ausge- 
rechnet, dann zusammengezahlt (!), und 
schlieBlich spielt dann auch noch der Zufall 
mit. Am Beispiel wird es deutlich. Lassen wir 
einen normalen (nicht aufgewerteten) Grun- 
zer auf einen Soldaten, sein Pendant auf 
Menschenseite, los. Der Grunzer hat einen 
Hochstschaden von 6, der Soldat eine Panze- 
rung von 2. Der Hochstschaden des Angrei- 
fers iibersteigt die Panzerung des Angegriffe- 
nen also um eine Differenz von 4. Diesen 



Tabelle 1 : Schnelligkeit der Landeinheiten 


Rang 


Einheit (Humans) 


Einheit (Orcs) 


Tempo 


1. 


Paladin 


Oger-Magier 


13 




Ritter 


Oger 


13 


2. 


Demolier-Zwerge 


Randalier-Kobolde 


11 


3. 


Soldat 


Grunzer 


10 




Arbeiter 


Peon 


10 




Elfen-Ranger 


Berserker-Troll 


10 




Bogenschiitze 


Axtwerfer 


10 


4. 


Magier 


Todesritter 


8 






Skelett 


8 


5. 


Ballista 


Katapult 


5 



Tabelle 2: Schnelligkeit der Schiff e 


Rang 


Einheit (Humans) 


Tempo 


1. 


Zerstorer 


10 




Fahre 


10 




Tanker 


10 


2. 


U-Boot (Orcs: Riesenkróte) 


7 


3. 


Schlachtschiff (Orcs: Kampfpott) 


6 



Tabelle 3: Schnelligkeit der Lufteinheiten 

Rang Einheit (Humans) Einheit (Orcs) Tempo 



1. Flugapparat Zeppelin 17 

2. Greifenreiter Drache 14* 
*jedoch langsame Reaktion auf Richtungsanderung 
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OberschuB von 4 zahlen wir mit dem Min- 
destschaden des Angreifers (in diesem Fali 3) 
zusammen, was 7 ergibt - 7 ist also der kom- 
binierte Schaden. Damit noch nicht genug. 
Diese Zahl 7 wird halbiert und bei Bedarf - 
wie in diesem Fali - aufgerundet, also auf 4. 
Das ist sozusagen der aufgerundete Mittel- 
wert aus beiden Komponenten. 
Bei einem Schlag wird diese Zahl 4 schon 
einmal mindestens von den Treffer-Punk- 
ten" des Angegriffenen abgezogen. Zusatzlich 
wird noch einmal eine Zufallskomponente 
berechnet, wodurch sich die Zahl maximal 
verdoppeln kann. Der letztliche Schaden pro 
Treffer liegt folglich zwischen 4 und 8, im 
Durchschnitt bei den am Bildschirm ange- 
zeigten 6. Der angegriffene Soldat hat 60 
Treffer-Punkte, wird also im Durchschnitt 
nur 9-10 Hiebe von einem Grunzer ein- 
stecken kónnen, wenn er bei bester Gesund- 
heit (ohne "Vorschaden") in den Kampf zieht. 
Natiirlich kann er sich wehren - Angriff ist 
die beste Verteidigung. 
Ein anderes Beispiel ist, wenn derselbe 
Grunzer auf ein Gebaude einhaut, zum Bei- 
spiel auf einen Hof. Jedes Gebaude hat eine 
Panzerung von 20. Der Hochstschaden des 




Im Editor kónnen die Werte aller 
Einheiten fiir Hóchst- und Mindest- 
schaden eingesehen und bei eigenen 
Lewels auch werandert werden. Und 
eine Bauzeit-Einheit, wie hier ange- 
zeigt, entspricht 12 Programmzyklen. 

Grunzers (6) kommt dagegen aber nicht an, 
weshalb sich hier ein Wert (darunter gehts 
nicht) ergibt. Also zahlt hier einzig und allei- 
ne der Mindestschaden von 3. 3 und ist 3, 
die Halfte ist 1,5, aufgerundet also 2, und 
nun kommt die Zufallskomponente, so dafi 
der Grunzer das Gebaude mit jedem Schlag 
um 2, 3 oder 4 Treffer-Punkte erleichtert. Im 
Durchschnitt sind das dann 3, und selbst ein 



Bauernhof hat 400 Treffer-Punkte aufzubie- 
ten; also sind mehr ais 130 Schlage erforder- 
lich, bis der Hof niedergebrannt ist. Schnel- 
ler gehts da schon mit mehreren Grunzern 
oder deutlich kampfstarkeren Einheiten wie 
den Katapulten... 

Die internę Warcraft-Uhr 

Warcraft miBt die Zeit nicht in Minuten und 
Sekunden, sondern in "Programm-Zyklen". 
Wie lange diese genau dauern, hangt stark 
von der Rechengeschwindigkeit des verwen- 
deten Systems und den Voreinstellungen ab. 
Auf einem Pentium 133 MHz entspricht 1 
Sekundę knapp 40 Programm-Zyklen, auf 
weniger schnellen Rechnern kónnen natur - 
lich in derselben Zeit nur weniger Zyklen 
stattfinden. Der Unterschied ist jedoch nicht 
grofi; auch auf einem 486er sollten allemal 
mehr ais 30 Zyklen berechnet werden, denn 
das Programm hat gewissermaBen "Lei- 
stungsreserven" - Leerlaufzeiten, die auf 
schnelleren Systemen bewufit zur Verzoge- 
rung eingesetzt und auf langsameren iiber- 
sprungen werden. Auch im Zusammenhang 
mit der Kampfkraft von Einheiten kommt 
diesem internen Timing eine Bedeutung zu. 
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Diablo xiV 

Die Fu filier 2 
Olf 79.95 DM 

Discworld DV 74,95 

Die Sieiller 2 
DV x74.95 DM 

DSA 3 - Schatten iiber Riva DV LV 

Dungeon Keeper DV x7^.')5 

Earth Siege 2 - Skyforce DV x79,95 

Earthworm Jim (AVin'95) DV 64,95 

Earthworm Jim 2 DV 64,95 

Ecco the dolphin DV 54,95 

Evocation DV 69,95 

Extreme Pinball DV 54.95 

Formuła One CP 2 
r DV 97.95 DM 
Formuła tz Lenkrad 

VOn Thrustmaster 
239.95 DM 

FI Manager '96 DVx74,95 



DA 69,95 

DV 79,95 

DV 84.95 

DV 84,95 
DV x69,95 

DV 84,95 

DA 74,95 

DV 39,95 

DV 59,95 

DV 74,95 



Fantasy General 

Fifa Soccer '96 

Frankenstein 

Gabriel Knight 2 

Gender Wars 

Grand Prix Manager 

Hardball 5 

Hi-Octane 

Hugo 

Indy Car Racing 2 

Kingilom o' Magie 
DV 69,95 DM 

King"sQuest7 DV 49,95 

Mag! DV 69,95 

Manie Karts DV 34,95 

Mechwamor 2 Ltd.Edt. DV 79,95 

Monopoly DV 69,95 

Myst Special Edt 2 DV 69,95 

Mastor of Orion 2 
DV K84.95 DM 



Halik- Isle 1 DV 9,99 

Indiana Jones 3 DV 9,99 

Indiana Jones 4 DV 9.99 

Migbl & Magie 3 DV 9,99 

Might & Magie 4 DV 9,99 

Monkey Island 1 DV 9,99 

Monkey Island 2 DV 9,99 

Claris Works DV 9,99 

DBase 4 DV 9,99 
Lotus Organizer 1.1 DV 19.80 

Picture Publisher 4 DV 19,80 

Press Intern. DTP DV 9,99 



NBA Live '96 
NHL Hockey '96 
Panzer General 2 
PC-Games Cheat CD 
Phantasmagona 
Pinball Wizard 2000 
Pole Position 
Police Quest - SWAT 
Pro Pinball - The Web 



DV 79,95 

DV 79,95 

DA 69,95 

DV 29,95 

DV 84,95 

DV 64,95 

DV 79,95 

DV 74,95 

DA 54,95 



RanTrainer2 DV 69.95 

Rayman DV 69,95 

Rebel Assault 2 DA 69,95 
Riddle of Master LU DV 89,95 

Ripper DV 79,95 

Shannara DV 74,95 

Silent Hunter DVx69,95 

Sileni Ttiumler 
DV K84.95DM 

Simon 2 Special Edition DV 69.95 

Steel Panthers DV 69,95 

Stonekeep DV 89,95 

Syndicate - WARS DVx79,95 

Talisman DV 69,95 

Teamchef DV 84,95 

Terminator Futurę Shock DV 74,95 

Terra Nowa 
DA 74.95 DIWI 

1 IX F.urofighter 2000 DV 89,95 

TheDig DA 64,95 

The Need for Speed DV 79,95 

This means War DV x89,95 

Thunderhawk 2 DV 74.95 

Till DV 54.95 

TimeGate: Knighis Chase DV 84,95 lHp fi u 

Top Gun - Fire a. will EV 84,95 "* SOrTWAKMUSt-T** 

Tonn's Passage DV 89,95 

DV 69,95 

DV 84,95 

DVx84.95 

DV 79.95 
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Denn manche Waffen kónnen in kurzer Zeit 
viele Schiisse abgeben oder Schlage austeilen 
(z.B. die Ritter bzw. die Grunzer auf seiten 
der Orks), andere weniger (z.B. die Drachen, 
die zwischen ihren FeuerstóBen immer erst 
ziemlich lange Luft holen miissen). 
Ubrigens: Die Ausbildungszeiten fiir Einhei- 
ten bzw. Bauzeiten fiir Gebaude, wie sie im 
Szenario-Editor und am Bildschirm ange- 
zeigt werden, sind nicht identisch mit den 
hier genannten Programmzyklen. Vielmehr 
miissen die Bauzeiten mit 12 multipliziert 
werden, um die tatsachliche Zahl von Pro- 
grammzyklen zu erhalten. Die langste Bau- 
zeit hat das Rathaus (bzw. bei den Orcs das 
Haupthaus) mit 255 Bauzeit-Einheiten; das 
sind 255x12 = 3.060 Programmzyklen, also 
ca. 80 Sekunden. 

MAGISCHE MENSCHEN 

Wer bei Warcraft II gewinnen will, sei es 
gegen den Computer oder gegen andere Mit- 
spieler, kommt ohne die Zauberspriiche nicht 
sehr weit. Im Handbuch sind diese nur sehr 
vage beschrieben, doch die Blizzard-Pro- 
grammierer haben uns alle Details verraten. 
Warcraft spielt in einer Fantasy- Welt im tief- 
sten Mittelalter, wo noch mit herkómmlichen 
Waffen wie Schwert, Pfeil und Bogen ge- 
kampft wird. Doch dank der 18 Zauber- 
spriiche, stehen auch sehr fortschrittliche 
"Waffentechnologien" zur Verfiigung. Einige 
Zauberspriiche erfiillen etwa die gleiche 
Funktion wie Minen oder Flachenbombarde- 
ments in anderen Strategiespielen, nur daB 
sie bei Warcraft etwas phantasievollere 
Namen tragen. Manche bieten auch ganzlich 
neue strategische Varianten, zum Beispiel 
daB man Einheiten voriibergehend unsicht- 
bar oder unverwundbar machen kann. In 
diesem Teil stellen wir zuerst die 9 Zauber- 
spriiche der Paladine und Magier von 
Azeroth vor. Im nachsten und abschlieBen- 
den Teil folgen die 9 Bannspruche der Oger- 
Magier und Todesritter. 

Uerfiigbarkeit der 
Zauberspriiche 

Es gibt einige Voraussetzungen, damit ein 
Zauberspruch verwendet werden kann. Man 
braucht die jeweilige Einheit, die in der Lagę 
ist, ihn auszusprechen (bei den Menschen: 
Paladin oder Magier), was bestimmte Gebau- 
de erfordert. Alle Ritter kónnen ais Upgrade 
(Kirche anklicken und auswahlen) zu Paladi- 
nen werden; im "Turm der Magier" werden 
die Zauberer ausgebildet. Diese Gebaude las- 
sen sich nur errichten, wenn man ein SchloB 
hat, also erst im fortgeschrittenen Spiel. 




Gezaubert wird erst, wenn der Turm der Magier (links) und/oder die Kirche 
(Mitte) steht. Fiir beide braucht man erst ein SchloB (rechts). 



Jede magische Einheit bekommt einen Zau- 
berspruch von Anfang an - die Paladine den 
"heiligen Blick", die Magier den "Feuerball". 
Die Magier verftigen auch vom Start weg 
iiber den "Blitz", wobei der kein Zauber- 
spruch ist, sondern nur ein anderer Name 
fur die normale Nahkampf-Funktion dieser 
Einheit. Alle Zauberspriiche dariiber hinaus 
miissen durch einen Befehl an die Kirche 
oder den Turm der Magier erforscht werden, 
was jeweils Zeit und Gold kostet. 
Und zudem verbraucht man, wie in Rollen- 
spielen, bei jedem Zauberspruch ein wenig 
magische Energie. Die Zauberkraft erhoht 
sich pro 40 Zyklen (ca. 1 Sekundę) um 1, also 
benótigt ein "entladener" Zauberer oder Pala- 
din iiber vier Minuten Erholung, um wieder 
auf den Hóchstwert von 255 zu kommen. 
Es gibt drei Zauberspriiche fiir die Paladine 
und sechs fiir die Magier. Das Erlernen der 
Zauberspriiche ist je nach Level begrenzt, 
wenn man gegen den Computer spielt. Erst 
in den jeweils hóchsten zwei Levels (13 und 
14) sowie bei Mehrspieler-Schlachten oder 
eigenen Szenarien, kónnen alle Zauber- 
spriiche erlernt werden. 
Mit dem Cheat-Code "every little thing she 
does" werden alle Zauberspriiche (soweit im 
Level vorhanden) aktiviert und auch die 
magische Kraft auf den maximalen Wert 
gesetzt. Wie alle Cheat-Codes wird er im 
Nachrichten-Bereich (erst Eingabetaste 
drucken, dann eingeben, dann nochmal Ein- 
gabetaste) eingegeben. 



Heiliger Blick 



Einheit: Paladine 

Erforschung: Ritter in Paladine 

upgraden (1.000 Gold) 
Tastenkiirzel: K 

Magie-Verbrauch: 70 



Die taktische Tiefe von Warcraft II hangt zu 
einem guten Teil vom Schlachtnebel-Konzept 
ab: Man sieht nur, was in Sichtweite der 
eigenen Einheiten ist; wo man schon einmal 
war, aber sich entfernt hat, bleiben nur noch 
das Gelande und die Gebaude in Erinnerung. 
Und das, was sich dort in der Zwischenzeit 
eventuell andert, bekommt man erst mit, 
wenn man wieder "vor Ort" ist. 
Ais heilige Manner von Azeroth haben die 
Paladine hier ein Privileg: Sie diirfen ihren 
Blick beliebig weit schweifen lassen, aber nur 
sehr kurz. Klickt Ihr einen Paladin an, dann 
das Symbol fiir "Heiliger Blick" (oder 
drucken Sie die Taste K), und dann eine Stel- 
le irgendwo auf der Kartę auswahlen, die Ihr 
sehen móchtet. Fiir eine kurze Zeit (40 Pro- 
grammzyklen, etwa 1 Sekundę) wird ein 
Gebiet rund um die markierte Stelle aufge- 
deckt, und Ihr kónnt sehen, welche gegneri- 
schen Einheiten sich dort befinden. Nach die- 
sem kurzeń Augenblick seht Ihr nur noch 
das Gelande im Schlachtnebel. 
Um diese kurze Zeit der freien Sicht optimal 
zu nutzen, geht Ihr wie folgt vor: Paladin 
auswahlen, Zauberspruch aussprechen und 
dann die Zielposition auf der Minikarte 
(links oben) doppelklicken. Der erste Klick 
fuhrt den Zauberspruch aus, der zweite 
macht auf der GroBdarstellung rechts sofort 
den entsprechenden Teil der Kartę sichtbar. 
Das aufgedeckte Gebiet beim Heiligen Blick 
ist relativ groB. Vom angeklickten Punkt aus 
entspricht es einer Sichtweite von 17 (zum 
Vergleich: selbst Wachturme und Ballistas 
kommen nur auf einen Wert von 9). 
Pragt Euch gut das Gerausch ein, das beim 
Ausfiihren dieses und anderer Zauber- 
spriiche erklingt. Wenn Ihr im Spiel gegen 
den Computer oder Mitspieler dieses Ge- 
rausch hórt, ohne selbst gerade zu zaubern, 
dann kónnt Ihr davon ausgehen, daB gerade 
ein Feind den Heiligen Blick auf 
Euer Gebiet wirft. Und wenn er so weit ist, 
besitzt er folglich schon ein SchloB und diirf- 
te ziemlich aufgeriistet haben. 
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Heilung 




Einheit: Paladine 

Erforschung: Kirche, 1.000 

Tastenkurzel: L 

Magie-Verbrauch: 6 - 240 



Die Krieger von Azeroth lassen ihre Wunden 
von den Paladinen heilen und damit ihre 
"Treffer-Punkte" erhohen, so dafi sie gleich 
wieder zu Feld ziehen und weitere Attacken 
verkraften konnen. Dazu selektiert Ihr einen 
Paladin, dann den Heilspruch und wahlt 
schlieBlich den Patienten aus. Der wird dar- 
aufhin mit Weihwasser iiberschuttet, und 
zwar bis auf eine Entfernung von 6 Feldern 
- das ist 50% weiter ais ein normaler Bogen- 
schutze schieOt! 




Die Paladine heilen nicht durch Hand- 
aufflegen, sondern mit einer kraftigen 
Ladung Weihwasser 

Paladine konnen alle Einheiten "aus Fleisch 
und Blut" heilen, aber keine aus Holz, wie 
Katapulte (im Gegensatz zu Warcraft I!), 
Zeppeline oder Schiffe. Wenn Ihr verse- 
hentlich an die falsche Stelle klickt, kónnt 
Ihr irrtumlich auch Eure Gegner verarzten. 
Das ist zwar sehr humanitar aber bringt 
einen dem Sieg nicht gerade naher. 
Ein Paladin kann sich nicht selbst heilen 
aber ein Paladin den anderen. Enorm wir- 
kungsvoll sind also StoBtrupps aus 2, 3 
oder mehr Paladinen, die sich im Eifer 
des Gefechts gleich noch gegenseitig heilen. 
Auch der Computer setzt solche Paladin- 
Gruppen ein, wobei er noch den unfairen 
Vorteil hat, den Heilspruch viel schneller 
aussprechen zu konnen ais ein menschlicher 
Spieler mit Maus und Tastatur. Ganz gut 
kónnt Ihr das schon ab Orc-Level 8 beobach- 
ten, wenn Ihr auf der Insel bei Caer Darrow 
landet, um den Runenstein zu entwenden. 
Diese Variante, daB Paladine gleichzeitig 
kampfen und heilen, war in Warcraft I noch 
kein gangbarer Weg. Denn die "Kleriker" 
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waren doch etwas zu schwach auf der Brust, 
um sich im Nahkampf zu behaupten. Rech- 
nerisch funktioniert die Heilung wie folgt: 
Fiir jeweils sechs Einheiten Zauberkraft wird 
der geheilten Einheit ein Treffer-Punkt hin- 
zugefugt. Der Paladin verbraucht soviel Zau- 
berkraft wie notig, um die Einheit zu heilen, 
jedoch maximal 240 (Heilung um 40 verlore- 
ne Treffer-Punkte). Maximal kann die Ein- 
heit sogar alle Trefferpunkte zuriickerhalten, 
wenn die Zauberkraft des Paladins reicht. 
Mehrere Heilungen hintereinander (zum Bei- 
spiel durch verschiedene Paladine) sind 
ebenfalls móglich. 




Exorzismus 



Einheit: Paladine 

Erforschung: Kirche, 2.000 Gold 

Tastenkiirzel: E 

Magie-Verbrauch: 4-252 



Die Story von Warcraft besagt, dafi sich die 
Orcs mit allen Machten der Unterwelt gegen 
die Menschen verbunden. Der Hexenmeister 
Guldan erweckt einige gefallene Ritter von 
Azeroth wieder zum Leben, macht sie sich 
durch Beschwórung gefugig und stattet sie 
mit Zauberkraften aus. Zu allem Uberdrufl 
konnen diese "untoten" Einheiten auch noch 
andere nach ihrem Tod in Skelette verwan- 
deln, die dann eine Zeit lang ihr Unwesen 
treiben. Angesichts solch bóser Geister holen 
sich die Menschen góttlichen Beistand, um 
diese damonischen Machte austreiben zu 
konnen. Dazu lernen sie den Exorzismus- 
Zauberspruch, der eine enorm machtige 
Waffe ist, wenn Ihr ihn richtig anwendet. 

Und so gehts: 

Sprecht einfach den Exorzismus-Spruch aus 
und wahlt auf eine weite Entfernung (bis zu 
10 Felder, also sogar einen Tick weiter ais 
die Sichtweite der Turme) einen Zielpunkt. 
Es ist noch nicht mai wichtig, ob sich dort 
eine gegnerische Einheit befindet oder nicht. 
Im Umkreis von 6 Feldern um den Zielpunkt 
werden alle "untoten" Gegner (Todesritter 
und Skelette) geortet. Eine untote Einheit 
wird nach dem Zufallsprinzip herausgegrif- 
fen und pro 4 Einheiten Zauberkraft, die der 
Paladin verwendet, wird ihr 1 Treffer-Punkt 
abgezogen. Dies wird automatisch so oft wie- 
derholt, bis der Paladin keine Zauberkraft 
mehr hat. Wird die erste ausgewahlte Ein- 



heit vernichtet, aber es ist noch Zauberkraft 
iibrig und ein Todesritter oder Skelett in der 
Nahe, geht es von selbst mit dem nachsten 
"Opfer" weiter. Ein voll "aufgeladener" Pala- 
din (mit seinen 255 Magie-Punkten) kann 
einen gesunden Todesritter (60 Treffer-Punk- 
te) tóten und hat dann sogar noch 15 Magie- 
Punkte iibrig. Von diesen werden weitere 
Viererpacks sofort eingesetzt, um anderen 
untoten Gegnern im Umkreis den Garaus zu 
machen. 

Klingt komplizierter ais es ist. Am besten, 
Ihr probiert diesen Zauberspruch einfach mai 
aus. Besonders wichtig ist er bei den Human- 
Levels 13 und 14, wo die orkischen Todesrit- 
ter ihr Unwesen treiben. 
Neben dem Schaden, den der Exorzismus- 
Spruch dem Gegner unmittelbar zufugt, hat 
er noch einen anderen Nebeneffekt: Eine 
dadurch angegriffene Einheit lafit sofort alle 
Order (auBer "Stellung halten") aufler acht 
und greift den jeweiligen Paladin an. Damit 
ist es ein leichtes, die gegnerischen Todesrit- 
ter und Skelette auch aus einer noch so 
sicheren Festung zu locken und dann im 
Nahkampf unschadlich zu machen. 
Noch ein wichtiger Tip: Da der Exorzismus- 
Spruch nur auf Todesritter (einschlieBlich 
der Spezialfigur Guldan) und Skelette wirkt, 
ist er vollig nutzlos, wenn Ihr gegen andere 
Humans kampft ("Verrater"-Missionen oder 
Mehrspieler-Schlachten). Die 2000 Einheiten 
Gold fur seine Erforschung sind dann reine 
Yerschwendung. 



Feuerball 




Einheit: Magier 

Erforschung: nicht nótig 

Tastenkiirzel: F 

Magie-Verbrauch: 100 



Der Feuerball ist eine der vernichtungs- 
starksten Waffen der Menschen und zahlt 
optisch zum Besten, was Warcraft II dem 
Spieler zu bieten hat. Er kann in einem 
Abstand von bis zu 10 Feldern (!) vom 
Magier, der ihn ausspricht, losgelassen wer- 
den und fliegt dann ein ganzes Stiick weiter. 
Wahrend des Fluges finden mehrere Explo- 
sionen statt, bei denen der Feuerball beson- 
ders groB zu sehen ist. An den Stellen ist 
seine Wirkung am grofiten. die Schadens- 
starke betragt dort konstant 40 (unabhangig 
von Panzerung der Gegner und Einfliissen 




Der Feuerball wirkt an jeder Stelle 
unterschiedlich stark 

des Zufalls) und 20 an den angrenzenden 
Feldern "in Flugrichtung" links und rechts. 
Zwischen den groBen Explosionen ist die 
Schadensstarke immerhin noch 20 (daneben 
dann jeweils 10). Der Feuerball trifft sowohl 
Boden- und See- ais auch Lufteinheiten. Die 
Feuerballe sind eine starkę Waffe gegen die 
Drachen, wobei man gegen einen gesunden 
Drachen entweder drei gut plazierte Feuer- 
balle braucht oder nur 1-2 Feuerballe, aber 
dazu noch ein paar andere Treffer, zum Bei- 
spiel von Bogenschiitzen. 
Am besten eignen sich die Feuerballe in 
Situationen, in denen man mehrere gegneri- 
sche Einheiten/ Gebaude auf einer geraden 
Linie vorfindet. Die Wirkung des Feuerballes 
ist unabhangig davon, ob er ins Leere fliegt 
oder gleich mehrere Ziele trifft - es gibt 
immer vier, in ihren Auswirkungen gleich- 
bleibende Explosionen. 



Hemmschuh 



Einheit: Magier 

Erforschung: Turm der Magier 

Tastenkiirzel: H 

Magie-Verbrauch: 50 

Der Hemmschuh-Zauberspruch verlangsamt 
alle Aktionen einer gegnerischen Einheit fur 
1000 Programmzyklen (ca. 25 Sekunden). 
Sowohl die Fortbewegung ais auch die An- 
griffs-Schnelligkeit (Schlage beziehungswei- 
se Schiisse pro Zeit) wird auf etwa die Halfte 
des NormalmaBes reduziert. Damit kann 
man entweder besser fliehen oder die Einheit 
leichter stellen und besiegen. 
Fiir 50 Einheiten Zauberkraft wird ein Geg- 
ner gehemmt. Die Wirkung des Zauberspru- 
ches sieht man an der Skelett-Hand neben 
der Figur: 
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Der Ritter und die swei Bogenschut- 
zen sind "gehemmt". wie die 
knócherne Hand neben ihnen zeigt 

Ihr konnt mehrere Einheiten gleichzeitig 
hemmen, aber das zweimalige Anwenden 
hintereinander auf dieselbe Einheit verdop- 
pelt nicht die Wirkungszeit. Diese wird 
damit lediglich wieder auf 1000 Zyklen (25 
Sekunden) zuriickgesetzt, aber auf keinen 
hóheren Wert gestellt. 
Der Hemmschuh-Spruch hat eine Reichwei- 
te von maximal 10 Feldern (25% weiter ais 
vergleichsweise das Katapult!) und wirkt 
sich auf samtliche Einheiten aus, nicht nur 
auf die Lebewesen. 




Flammenschild 



Einheit: 
Erforschung: 
Tastenkurzel: I 

Magie-Verbrauch: 80 



Magier 

Turm der Magier, 1.000 



Selbst harmlose Einheiten wie die Arbeiter, 
konnen mit einem Flammenschild voruber- 
gehend zu einer gewaltigen Waffe werden. 
Ein Flammenschild halt etwa 15 Sekunden 
und besteht aus funf Flammen, die kreisfór- 
mig um die verzauberte Einheit rotieren. 
Jede Flamme fiigt dreimal pro Sekundę 
einen Schaden von einem Treffer-Punkt zu, 
wogegen auch eine Riistung nichts hilft. Eine 
Einheit, die sich unter oder direkt neben dem 
Flammenschild befindet, verliert also einen 
Punkt nach dem anderen und sollte besser 
fliehen. Wenn der Effekt des Flammenschil- 
des nach seiner kurzeń Wirkungszeit auf- 
hort, ist die zuvor so gefahrliche Einheit rela- 
tiv schutzlos und kann sich nur in den sel- 



tensten Fallen retten. Der Flammenschild ist 
also eine Kamikaze-Variante. Vor allem eig- 
net sich der Flammenschild dann, wenn man 
in der Endphase einer Schlacht nach einer 
sinnvollen Verwendung fur seine Arbeiter 
sucht, diese aber nicht mehr zum Abbauen 
von Ressourcen brauchen kann. Eine ganz 
raffinierte Variante ist, den Flammenschild 
einer gegnerischen Einheit zu verleihen. 
Auch das geht! Steht die betroffene Einheit 
genau in der Mitte anderer eigener Einheiten 
(oder bewegt sich auf diese zu), konnt Ihr 
damit einigen Schaden anrichten, ohne einen 
eigenen Kampfer an die Front zu schicken. 




Der Flammenschild schiitst nicht 
nur, sondern werietzt auch noch alle 
herumstehenden Angreifer 




Colony IDars 



Im 25. Jahrhundert hat die UNO 
ein Problem. Holen Sie mit ... 



... hunderte von Einheiten aus 
bis zu 3 Komponenten und ... 




... Ansgar-15 die rohstoft- 
reichste Kolonie zuriick und ... 





... schaffen Sie den Frieden. den 
Ihr Volk braucht. Bauen Sie ... 




... fuhren diese durch 4 Klima- 
zonen zum Sieg. 




Falls der Fe.nd Ihnen nicht nur 
rauchende Trummer hinterlafit. 



Fur Handler exklusiv bei: 



LEISURES^FT 



IM.: 02383 / 690 

T Black, 
Leg-end 



Echtzeitstrategiespiel in S-VGA oder VGA • 20 verschiedęne Level in iso- 
3D (inki. Tutorials) • Einheiten aus bis zu 3 Komponenten ergeben hunderte 
verschiedene Móglichkeiten • Hohe kiinstliche Intelligenz • lntuitives Inter- 
face • Rohstoffgewinnung und -verwertung • Reparieren und Bauen von 
Gebauden, Wallen, FuBangeln, Minenfeldern etc. • Beschadigte Einheiten 
werden unzuverlassig • Mit Taschenbuch: "Das Ansgar-15 Komplott" und 
phantastischem Dancefloor-Soundtrack ink!, dem Song: "The Sun is rising..." 




DIGITAL 
|X-CITEMENT| 



Eine Digital X-citement Produktion. 
Im Vertrieb von Black Legend Deutschland • WallstraBe 2 • 45468 Mulheim an der Ruhr • Tel.: 0208 / 45019-0 • FAX: 0208 / 45019-66 
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Der Flammenschild ist nur auf "organische" 
Lebewesen anwendbar, nicht dagegen auf 
Zeppeline oder Ballistas. Die Demolier-Zwer- 
ge sind zwar gegen manch anderen Zauber- 
spruch empfindlich, aber den Flammenschild 
vertragen sie. 



Unsichtbarkeit 



Einheit: Magier 

Erforschung: Turm der Magier, 2.500 

Tastenkurzel: U 

Magie-Verbrauch: 200 



Unerkannt die feindlichen Frontlinien durch- 
brechen und dann dahinter gezielt angreifen 
- das ist mit Hilfe des teuersten Zauberspru- 
ches (2500 Gold) moglich. Fiir eine Zeitdauer 
von maximal 2000 Programmzyklen (ca. 50 
Sekunden) kann jede bewegliche Einheit 
unsichtbar gemacht werden. Ein Auge neben 
der Figur symbolisiert, daB Ihr sie zwar noch 
sehen konnt, aber der Gegner nicht mehr. 
Sobald eine unsichtbare Einheit eine an- 
dere zu attackieren beginnt, hórt die Wir- 
kung des Zauberspruches auf. Noch eine Ein- 
schrankung: Die Demolier-Zwerge zerplatzen 
bei der Anwendung dieses Zauberspruches. 
Denn wenn Ihr diese Einheiten mit der gróB- 
ten Kampfkraft (400!) unsichtbar machen 
kónntet, ware das wirklich eine zu star- 
kę Kombination. 




Der Ritter ist jetzt fiir die Feinde 
unsichtbar, bis er jemanden angreift 
oder die Wirkungsdauer won 50 
Sekunden abgelaufen ist 
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Verwandlung 



Einheit: Magier 

Erforschung: Turm der Magier, 2.000 

Tastenkurzel: V 
Magie-Verbrauch: 200 



Der Zauberspruch "Verwandlung" ist die 
schnellste und sicherste Methode, eine geg- 
nerische Einheit (sofern sie ein Lebewesen 
ist) unschadlich zu machen - man verwan- 
delt sie einfach in ein Schaf bzw. auf den 
Winter-Landschaften in eine Robbe. Ais sol- 
che kann sie zwar noch weiter existieren, 
aber sie hat keine Chance mehr, jemals wie- 
der am Kampfgeschehen teilzunehmen. Ihr 
konnt das harmlose Tier dann noch 
abschlachten, miiflt dies aber nicht tun 
(selbst wenn Euer Auftrag lautet, alle Geg- 
ner zu vernichten). Die Reich weite des Zau- 
berspruches betragt 10 Felder, so daB Ihr die 
Verwandlung aus sicherer Entfernung 
durchfuhren konnt. Die verwandelte Einheit 
ist danach ohnehin nicht mehr in der Lagę, 
sich irgendwie zu verwehren, und auch die 
herumstehenden Gegner greifen den Zaube- 
rer nur an, wenn er den Fehler macht, in 
Sichtweite zu kommen. Wenn Ihr schlecht 
zielt, konnt Ihr versehentlich eigene Einhei- 
ten verwandeln. Es gibt keine Móglichkeit, 
einen solchen Fehler riickgangig zu machen. 




Blizzard 



Magier 

Turm der Magier, 

2.000 Gold 

Tastenkurzel: Z 

Magie-Verbrauch: 25-250 



Einheit: 
Erforschung: 




Fur den Zauberspruch, der den Namen des 
Warcraft-Herstellers tragt, haben sich die 
Programmierer etwas ganz Besonderes ein- 
fallen lassen. Sie lósen damit ein Unwetter 
an einer Stelle aus, die bis zu 12 Felder (50% 
mehr ais die Reich weite der Katapulte!) ent- 
fernt sein kann. Jedes Gewitter kostet 25 
Magie-Punkte, und der Magier wiederholt 
den Zauberspruch an derselben Stelle, bis er 
keine magische Kraft mehr hat oder Ihr ihm 
ein anderes Kommando erteilt. 



Jeder einzelne Blizzard besteht aus 50 
"Hagelkórnern", also umgerechnet 2 pro 
Magie-Punkt (wahrlich keine schlechte Re- 
lation). Es treffen jeweils 10 Hagelkórner 
hintereinander auf 5 Zielpunkte, die rund 
um die Stelle gruppiert sind, die Ihr ais Ziel 
fur den Blizzard gewahlt habt. Jedes einzel- 
ne Hagelkorn verursacht beim Auftreffen 
auf den Boden einen Schaden von konstant 
10 Punktem 

Eine kleine Feinheit: Die 5 einzelnen Ziel- 
punkte, auf die der Hagel prasselt, werden 
bei der automatischen Wiederholung des 
Zauberspruches nach dem Zufallsprinzip neu 
ausgewahlt. Ihr befindet Euch aber zu- 
mindest immer in unmittelbarer Nahe zu 
dem Punkt, den Ihr bestimmt habt. Gebaude 
sind so grofi, daB sie zwangslaufig (fast) 
jeden Treffer abbekommen; bewegli- 
che Einheiten tun gut daran, vor einem Bliz- 
zard zu fliehen. 




Das SchloB steht unter BeschuB - 
Flachen-Bombardement durch einen 
Hagelsturm 

Beim groBen Showdown des Human-Feldzu- 
ges in Level 14 wird das GroBe Portal iibri- 
gens am besten mit dem Blizzard zerstórt. 
Ihr konnt es auch mit Katapult-Schiissen 
versuchen, aber Ihr braucht davon ungefahr 
70, bis das Portal niedergebrannt ist. 
Schickt einfach ein paar Magier heruber und 
laBt eine Blizzard-Salve nach der anderen 
ab; damit gehts schneller. Auch die Einhei- 
ten, die das Portal bewachen, sind mit dem 
Blizzard auf unkomplizierte Art zu beseiti- 
gen. Mehr noch ais die Katapulte sind auch 
die Blizzards aufgrund ihrer groBen Reich- 
weite (weiter ais jede Einheit) geeignet, die 
gefahrlichen Wach- und Kanonentiirme dem 
Erdboden gleichzumachen. Die nebenstehen- 
den Einheiten des Gegners greifen aber dann 
sofort an, weshalb Ihr den Magier bei seiner 
Zauberei auch mit ein paar Bodentruppen 
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schiitzen solltet. Die reine Weltuntergangs- 
Stimmung kommt bei Eurem Gegner iibri- 
gens dann auf, wenn Ihr mehrere Magier 
gleichzeitig Blizzards auslósen lafót. Diese 
schlagen nebeneinander und zeitlich leicht 
versetzt ein - ein Unwetter sondersgleichen 
kommt dann vom Himmel herab. Das sieht 
und hórt man auch. 

HEXEREI DER HORDĘ 

Wenn die orkische Hordę mobilmacht, miis- 
sen selbst die Toten an die Front! 
Im zweiten Teil der Beschreibung aller War- 
craft-II-Zauberspruche stellen wir die Bann- 
spniche der Oger-Magier und Todesritter im 
Detail vor. Die Blizzard-Programmierer 
haben uns wieder mit vielen Insider-Tips 
geholfen. Es gibt Vermutungen, wonach die 
meisten Warcraft-Spieler am liebsten den 
Part eines Orc-Hauptlings iibernehmen. Ob 
das stimmt, konnen wir nicht nachpriifen. 
Aber wenn Ihr auch zu dieser vermeintlichen 
Mehrheit zahlt, dann wird es jetzt spannend: 
Ihr erfahrt alles uber die bósartigen Zauber- 
spruche, mit denen Ihr Lordaeron zu Fali 
bringt und Euch ais orkischer Kriegsheld fei- 
ern lafit. Doch auch ais Feldherr der Allianz 
solltet Ihr genau wissen, welche damoni- 
schen Machte Euch iibel mitspielen, wenn 
Ihr die Menschheit tapfer gegen die Orcs ver- 
teidigen miiBt. 

Machte der Finsternis 

Die rundlichen Oger-Magier konnen zwar 
kaum bis Drei zahlen, aber sie beherrschen 
drei (von neun) Orc-Zauberspruchen. Es ist 
witzig anzusehen, wie die doppelkopfigen 
Fettwanste mit ihren grazilen Fingern 
schnippen, wenn sie einen Zauberspruch aus- 
sprechen. Damit sie dazu befahigt sind, muflt 
Ihr einen "Altar der Stiirme" errichten und 
dort fur 1000 Einheiten Gold die herkommli- 
chen Ogers zu Oger-Magiern aufwerten las- 
sen. Der Altar der Stiirme kann erst gebaut 
werden, wenn Ihr das Haupthaus zweimal 
aufgewertet habt (erst zur Hochburg, dann 
zur Festung). Die Festung ist auch erforder- 
lich, um den Tempel der Verdammten zu 
errichten, der die Todesritter hervorbringt. 
Die Todesritter sind fiir die restlichen sechs 
Orc-Zauberspruche zustandig. Diese sind, 
wie wir gleich sehen werden, tendenziell 
sogar noch machtiger ais die der Menschen. 
Allerdings "leben" die Todesritter dafur auch 
gefahrlicher: Der Exorzismus-Spruch der 
Paladine macht ihnen den Garaus, ohne da!3 
sie sich richtig dagegen wehren konnen. Im 
ersten Teil (Zauberspruche der Menschen) 
wurde dieser bereits erlautert. 




Die Festung (unten) braucht Ihr fiir 
den Altar der Stiirme (links) und den 
Tempel der Uerdammten (rechts), um 
die Oger zu Oger-Magiern zu machen 
(links oben) und die Todesritter (oben 
rechts) aussubilden 

Jeder Oger-Magier bekommt von Anfang an 
den Zauberspruch "Auge von Kilrogg", jeder 
Todesritter beherrscht schon einmal den 
"Todesmantel". Der "Hauch des Todes" 
dagegen ist kein Zauberspruch, sondern nur 
die normale Angriffsfunktion des Todesrit- 
ters (ahnlich dem "Blitz" der Magier). Wie 
die menschlichen Gegeniiber brauchen auch 
die Hexenmeister der orkischen Hordę Zeit, 
um ihre Zauberkraft wieder aufzuladen. 
Maximal sind 255 Magie-Einheiten auf- 
nehmbar, ca. 1 Sekundę (40 Programmzy- 
klen) pro Einheit, also im Extremfall bis zu 
vier Minuten von auf 255. 
Auch bei den Orcs funktioniert der Cheat- 
Code "every little thing she does". Dieser 
macht alle Zauberspruche verfugbar und 
setzt die Magie-Werte aller Zauber-Ein- 
heiten konstant auf 255. Wird der Cheat- 
Code nochmal eingegeben, wird die Ma- 
gie-Kraft wieder zu einem begrenzten Gut, 
aber alle Zauberspruche bleiben genauso 
verfiigbar, wie wenn sie "regular" erlernt 
worden waren. 



Auge von Kilrogg 



Einheit: Oger-Magier 

Erforschung: Oger in Oger-Magier 

upgraden (1.000 Gold) 
Tastenkiirzel: U 

Magie-Verbrauch: 70 
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Der Weitblick der Paladine wird durch gott- 
liche Eingebung ermóglicht. Die Oger-Magier 
konnen auch das feindliche Gelande erkun- 
den, mit freundlicher Untersttitzung eines 
lange verstorbenen Hexenmeisters namens 
Kilrogg, nach dem dieser Zauberspruch 
benannt ist. 

Das Auge von Kilrogg ist, sobald der Zauber- 
spruch ausgesprochen ist, eine "Lufteinheit" 
und wird ais solche gesteuert. Es konnen 
auch mehrere Kilrogg- Augen gleichzeitig her- 
beigezaubert werden. 




Das Auge von Kilrogg ist diagonal 
iiber das Spielfeld ins feindliche Lager 
geflogen, um es genauestens 
auszuspionieren... 

Jedes Auge von Kilrogg hat eine begrenzte 
Lebensdauer. Wenn es nicht vorher abge- 
schossen wird (von Wachturmen und den 
Pfeilen der Bogenschiitzen), halt es 765 Pro- 
grammzyklen, also ca. 20 Sekunden. Spate- 
stens dann verschwindet es genauso schnell, 
wie es gekommen ist. 

20 Sekunden scheint eine recht kurze Zeit zu 
sein. Da das Auge von Kilrogg jedoch die 
schnellste aller Einheiten in WarCraft II ist 
(immerhin zweieinhalbmal so schnell wie der 
"zweitplazierte" Zeppelin!), kann es in dieser 
Zeit schon einiges erkunden und ohne Pro- 
bleme, wie zum Beispiel im oberen Bild, die 
gesamte Spielfeld-Diagonale iiberąueren. 
Achtet aber darauf, da!3 Ihr das groBe Sicht- 
fenster rechts immer mit dem Auge von Kil- 
rogg mitbewegt, damit Ihr wirklich alles 
beobachten kónnt. 




Kampfrausch 



Einheit: 
Erforschung: 

Tastenkiirzel: 
Magie-Verbrauch: 50 



Oger-Magier 
Altar der Stiirme 
1.000 Gold 
K 



Mit Schaum vor dem Mund kampft sich's 
besser - zumindest ais Orc in WarCraft II. 
Fur 50 Magie-Punkte kann eine Einheit in 
den Kampfrausch versetzt werden und sieht 
dann rot. Erkennbar ist das am Blutstropfen- 
Symbol neben der Figur; auch kónnt Ihr 
deutlich horen, wie die betroffene Einheit 
ausrastet. Wenn Ihr schlecht zielt, konnt Ihr 
damit iibrigens auch unnótig den Gegner 
starken. Auf nicht-organische Einheiten 
(z.B. Katapulte oder Schiffe) dagegen ist der 
Spruch niemals anwendbar, sondern nur auf 
Lebewesen. Ein Oger-Magier kann sich nicht 
selbst in den Kampfrausch zaubern, aber 
einen Artgenossen. Mehrere Oger-Magier 
sind also in der Lagę, sich gegenseitig in 
tobende Monster zu verwandeln. 




Eine Hordę wildgewordener Orcs 
steigert sich in einen Kampfrausch 

Der Kampfrausch kann auf eine Einheit in 
einer Entfernung von bis zu 6 Fel dem (3/4 
der Strecke eines Katapult-Schusses) ausge- 
fiihrt werden. Er bewirkt, dafi sich die 
Kampfkraft einer Einheit fur 1000 Pro- 
grammzyklen (ca. 25 Sekunden) mehr dis 
verdoppelt. Rechnerisch gilt das Schema aus 
Teil 1 ("Waffenkunde"), aber mit jeweils dop- 
peltem Wert fur Hóchst- und Mindestscha- 
den. Das bringt unter dem Strich mehr ais 
eine Verdoppelung, wie das Beispiel zeigt: 
Lafit Ihr einen Grunzer im Kampfrausch 
gegen einen Soldaten antreten, dann verdop- 
pelt sich der Hochstschaden von 6 auf 12 und 
der Mindestschaden von 3 auf 6. Berechnet 
wird der effektive Schaden wie sonst auch: 
Vom Hochstschaden wird die Panzerung des 
Angegriffenen (hier 2) abgezogen, was nun 
10 ergibt (statt 6-2=4!). Dazu wird der Min- 
destschaden (jetzt 6 statt 3) addiert. Die 
Summe aus beidem ist 16, halbiert 8. Der 
Angegriffene verliert bei jedem Schlag also 
zwischen 8 und 16 Treffer-Punkte (ansonsten 



zwischen 4 und 8), solange der Kampfrausch 
des Angreifers anhalt. Die Geschwindigkeit 
und die Angriffs-Geschwindigkeit (Haufig- 
keit von Schlagen bzw. Schussen) erhóht sich 
im Kampfrausch nicht, auch wenn das ver- 
anderte Gerausch vielleicht den Eindruck 
erweckt. In der englischen Version heiBt der 
Zauberspruch iibrigens "bloodlust", aber 
soviel Gewaltverherrlichung wollte man dem 
deutschen Publikum dann schlieBlich doch 
nicht zumuten... 






Runen 



Einheit: Oger-Magier 

Erforschung: Altar der Stiirme 

1.000 Gold 
Tastenkiirzel: R 

Magie-Verbrauch: 200 



Das Wort "Runen" klingt nicht nur ahnlich 
wie "Minen" (im Englischen: "runes"/ 
"mines"), sondern ist auch in der Funktion 
des Zauberspruches so zu verstehen. Zaubert 
ein Oger-Magier mit diesem Zauberspruch 
funf Runen in den Boden, gehen diese hoch, 
sobald eine Einheit (eigene oder feindliche) 
hineinlauft. Das Gemeine daran: Die Runen 
blinken nur ganz selten (Bild 26) rot auf. 
AuBerdem kann man sie auf relativ groBe 
Entfernung (10 Felder, sogar weiter ais die 
Sichtweite der Wachtiirme) vom Oger-Magier 
plazieren. 




Die Runen sind nur won Zeit zu Zeit 
sichtbar 

Eine explodierende Runę fiigt der unachtsa- 
men Einheit, die auf sie tritt, einen Schaden 
von 50 Treffer-Punkten zu. Dieser ist unab- 
hangig von Panzerung und Zufall. Einigen 
Landeinheiten (zumal denen, die schon ver- 
letzt sind) bereitet bereits eine Runę das 
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Der eigene Axtwerfer hat nicht auff- 
gepaBt und ist in eine Runę getreten 

Ende, spatestens bei zwei ist es fur fast alle 
aus. Im Eifer des Gefechts, wenn man an 
mehreren Fronten kampft, kann man nicht 
immer schnell genug reagieren und nach 
Explosion der ersten Runę die betroffene Ein- 
heit retten, bevor sie schon die nachste aus- 
lost.Die funf Runen sind immer im gleichen 
Muster angeordnet. Jede Runę fiir sich hat 
die genannte Schadensstarke von 50, kann 
aber nur einmal explodieren. Nach 2048 Pro- 
grammzyklen (ca. 50 Sekunden) verschwin- 
den die Runen wieder, auch wenn sie noch 
nicht hochgegangen sind. Neben den Tretmi- 
nen an Land gibt es auch Wasserminen. 
Lediglich die Lufteinheiten sind durch die 
Runen nicht gefahrdet. 




Tanker, aufgepaBt! Auch im Wasser 
konnen Runen werborgen sein... 

Im Kampf gegen den Computer sind die 
Runen durchaus nutzlich, aber am meisten 
SpaB bringen sie, wenn man in Mehrspieler- 
Schlachten die menschlichen Gegner damit 
argert. Einige Falschmeldungen iiber die Ru- 
nen wurden (und werden immer noch) im In- 
ternet verbreitet. Z. B. war da die Redę von 
Cheat-Codes, die die Wirkung der Runen auf- 
heben, und dann welchen, die dafur wieder ais 
Gegenmittel dienen. Nichts davon ist wahr, 
so zumindest die klare Auskunft von Bliz- 
zard. Und die mufiten es eigentlich wissen... 




Todesmantel 



Einheit: Todesritter 

Erforschung: Tempel der Ver- 

dammten errichten 
Tastenkiirzel: M 

Magie-Verbrauch: 100 






Des Todesmantel-Spruch ist nicht nur eine 
kampf starkę Waffe, sondern hat dariiber 
hinaus eine "Blutsauger"-Funktion: Der 
Todesritter, der ihn ausspricht, ladt seine 
eigene Lebensenergie (Treffer-Punkte) auf 
Kosten des Opfers auf. Am Bildschirm wird 
der Todesmantel durch einen gelb gefarbten 
Sog dargestellt. Die Reichweite des Zauber- 
spruches betragt bis zu 10 Felder (1/4 wei- 
ter ais ein Katapult!). 





Der Ritter wird wom Todesmantel 
eingehiillt, ohne Chance auf ein 
Entfcommen 

Der Todesmantel wirkt ausschlieBlich auf 
Lebewesen, aber nicht nur auf solche an 
Land, sondern auch auf die Greifenreiter. 
Der Schaden, der dem Angegriffenen pro 
Todesmantel entsteht, betragt 50 Treffer- 
Punkte. Mit zwei Todesmanteln holt man 
also jeden Greifenreiter, auch einen vollig 
unversehrten (100 Treffer-Punkte), vom 
Himmel. 

Jeden Treffer-Punkt, der einem Gegner 
durch den Todesmantel entzogen wird, 
bekommt der angreifende Todesritter zuge- 
schrieben. Er gesundet also sozusagen auf 
Kosten der feindlichen Einheit. Bei 
geschicktem Einsatz des Todesmantels aus 
sicherer Entfernung kann man also einen 
Todesritter nach gegnerischen Angriffen 
wieder auf eine ausreichende, vielleicht 
sogar die volle Gesundheit (alle Treffer- 
Punkte) bringen. Ist der Todesritter voll 
genesen, werden ab da die gegnerischen 
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Einheiten weiter verletzt, aber der Todesrit- 
ter erhalt keine weiteren Treffer-Punkte 
mehr gutgeschrieben. 

Der Todesmantel optimiert auf intelligente 
Weise sełne Wirkung, vergleichbar mit dem 
Exorzismus-Spruch der Paladine, aber noch 
gezielter. Ihr klickt bei der Ausfiihrung des 
Zauberspruches einen Zielpunkt an. Um ihn 
herum werden im Umkreis von 5x5 Feldern 
alle gegnerischen Lebewesen untersucht. Die 
gesamte Schadensstarke von 50 (unabhangig 
von Riistung und Zufall) wird dann so ver- 
teilt, dafl zuerst die Einheit mit dem schlech- 
testen Gesundheitszustand getótet wird. Ist 
dann noch Schadensstarke iibrig, geht es mit 
der nachsten Einheit weiter - theoretisch 
konnten sogar 25 Einheiten mit jeweils 2 
iibrigen Treffer-Punkten durch einen einzi- 
gen Todesmantel erledigt werden! 
Am Bildschirm entsteht manchmal der 
Anschein, eine rasch fliehende Einheit kónn- 
te dem Todesmantel entkommen. Dies ist 
aber nur eine Tauschung, da der Todesman- 
tel sein Ziel immer findet, gleich wie schnell 
es sich bewegt. 



Hast 



Einheit: Todesritter 

Erforschung: Tempel der Ver- 

dammten (500 Gold) 
Tastenkurzel: H 

Magie-Verbrauch: 50 



Dieser Zauberspruch hat in etwa die umge- 
kehrte Wirkung wie der Magier-Spruch 
"Hemmschuh": Jede verzauberte Einheit 
bewegt sich 1000 Programmzyklen (25 Se- 
kunden) lang wie ein geolter Blitz - genau 
das Symbol sieht man dann auch neben der 
Einheit. Man hatte diesen Doping-Spruch 
genauso gut nach einem Sprint-"Weltre- 
kordler" benennen kónnen. 
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Das AusmaB der Beschleunigung hangt von 
der jeweiligen Einheit ab. Bei den meisten 
Einheiten bedeutet dies eine Verdopplung. 
Bei Einheiten, die schon von Natur aus 
schnell sind (z.B. Oger), ist die Geschwindig- 
keitszunahme verhaltnismal3ig gering. Der 
Zauberspruch wirkt auf alle beweglichen 
Einheiten, Katapulte und Schiffe einge- 
schlossen. Was er nicht beeinflufit, ist die 
Angriffsgeschwindigkeit (Haufigkeit von 
Schiissen). 

Die Reichweite betragt 6 Felder (die Mitte 
zwischen Reichweiten von Bogenschiitzen 
und Katapulten). Auch hier besteht ein 
Unterschied zum "Hemmschuh" der Magier, 
da der "Hasf-Spruch auf eigene und nicht 
auf feindliche Einheiten angewendet wird. 
Den eigenen Leuten miiBt Ihr schon etwas 
naher treten, wenn Ihr sie durch diesen Zau- 
berspruch starken wollt. 
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Tote erwecken 


Einheit: 
Erforschung: 

Tastenkurzel: 
Magie-Verbra 


Todesritter 
Tempel der Ver- 
dammten (1500 Gold) 
T 
jch: 50 pro Skellet 



Die Todesritter sind nicht nur selbst "untote" 
Wesen, sondern kónnen auch die Geister 
anderer Verstorbener beschwóren. Dieser 
Zauberspruch ist aus WarCraft I bekannt 
und bietet enorme Móglichkeiten, seine 
Armee um die Einheit "Skelett" zu erweitern. 
Er ist in jeder Spielphase nutzlich, vor allem 
aber in dem, was Schachspieler ais "End- 
spiel" bezeichnen wiirden - wenn sich nur 
noch wenige Einheiten beider Seiten im end- 
giiltigen Showdown gegeniiberstehen. Dann 
kann das Beschwóren von ein, zwei oder 
mehr Kriegsgefallenen genau den Ausschlag 
liber Sieg oder Niederlage geben. 




Blitzschnelle Orcs: Aufputschmittel 
fiir eine halbe Minutę 



Gerade erst gefallen, doch gleich 
wwieder in der Schlacht 



In der Anwendung dieses machtigen Zauber- 
spruches gibt es vieles zu beachten. weshalb 
wir darauf besonders ausfuhrlich eingehen 
mussen. Die Reichweite des Tote-erwecken- 
Spruches betragt 6 Felder. Soweit die Zau- 
berkraft reicht (50 pro Anwendung), werden 
automatisch ein oder mehrere in Verwesung 
begriffene Leichen an der angeklickten Stelle 
und im nachsten Umkreis "auferweckt". Das 
heiflt, ihre Geister stehen fortan ais Einheit 
"Skelett" zur Verfugung. 
Ein Skelett wird gesteuert wie jede andere 
Landeinheit. Es verursacht auGer den 50 
Magie-Punkten keine weiteren Kosten (Holz 
oder Gold) und verbraucht auch keine Nah- 
rung. Wenn es nicht vorher im Kampf ver- 
nichtet wird. lauft sein "Leben" nach 25 000 
Programmzyklen (gut 10 Minuten) ab. Es 
zerplatzt dann so, wie wenn es vom Exorzis- 
mus-Spruch der gegnerischen Paladine getó- 
tet wurde - gegen die ist es namlich extrem 
verwundbar. Davon aber abgesehen, sind die 
Kampfeigenschaften der Skelette nicht zu 
unterschatzen. Sie haben soviel Treffer- 
Punkte (Schaden, den sie einstecken kónnen) 
wie der normale Axtwerfer, der noch nicht 
zum Berserker aufgewertet wurde, sowie 
exakt dieselbe Angriffsstarke wie ein Grun- 
zer (Hóchstschaden 6. Mindestschaden 3, 
Reichweite 1). Die weniger ungepanzerten 
Gegner (Magier, Kobolde, Arbeiter und Axt- 
werfer) kónnen sie im direkten Duell meist 
besiegen, allen anderen zumindest sehr 
zusetzen. Ihre Sichtweite ist auf 3 begrenzt, 
also noch um 1 niedriger ais die Grunzer und 
Arbeiter. Auch verfugen sie uber keine Pan- 
zerung und sind mit ihrer Geschwindigkeit 
von 8 niedriger ais alle anderen Landeinhei- 
ten mit Ausnahme der Katapulte (5). Gerade 
bei Kamikaze-Einsatzen gegen anrtickende 
Katapulte solltet Ihr die Skelette lieber ais 
andere Einheiten einsetzen. Die absoluten 
WarCraft-Experten wenden einen oder 
gleichzeitig mehrere Zauberspriiche (vor 
allem "Kampfrausch" "Hast", "Unheiliger 
Panzer") auf die Skelette an, wodurch diese 
dann fiir eine kurze Zeit zum Elitekampfer 
mutieren. Prinzipiell kann jede tote Einheit, 
die in Verwesung begriffen ist, zu einem Ske- 
lett werden - die Kriegsopfer Eurer Seite 
ebenso wie die ehemaligen Gegner, die Euch 
dann aufs Wort folgen. Die Todesursache 
(Kampf oder Zauberspruch) ist ebenfalls 
nicht entscheidend. Ein und derselbe Todes- 
ritter kann erst einen Gegner mit dem 
"Todesmantel" killen und dann kurze Zeit 
spater in ein Skelett verwandeln - ein klas- 
sischer Doppelschlag. Nur Land- Lebewesen 
hinterlassen eine verwesende Leiche, die 



wieder auferweckt werden kann, jedoch 
keine See- oder Lufteinheiten, Katapulte 
oder Einheiten, die schon "untot" sind (Ske- 
lette und Todesritter). Da die Magier auf 
Menschen-Seite den orkischen Todesrittern 
gleichgestellt sind, lósen auch sie sich in Luft 
auf und sind nicht im Sinne des Tote- 
erwecken-Spruches recycelbar. 
Es kann auch nicht jede vermeintliche Leiche 
auferweckt werden! Manche liegen noch im 
Sterben und kónnen nicht zum Skelett wer- 
den. In diesem Fali muBt Ihr also die ersten 
3 oder mehr Sekunden abwarten. Danach 
verbleiben aber noch 1000 Programmzyklen 
(etwa 25 Sekunden), in denen er anwendbar 
ist. Das untere Bild zeigt am Beispiel eines 
toten Ogers die Phasen seiner Verwesung, in 
denen er noch mit dem Tode ringt und folg- 
lich nicht auferweckt werden kann. Das Bild 
darunter gilt fur den Oger wie fur alle ande- 
ren Lebewesen und zeigt die Phasen der Ver- 
wesung, in denen das Tote-erwecken funktio- 
niert. Danach verschwindet die Leiche voll- 
standig und es ist zum Erwecken zu spat. 




Oger ist tot, aber nicht in ein Skelett 
uerwandelbar 




Einheiten in diesen "Zustanden' 
kónnen zu Skeletten werden 



Wirbelwind 



Einheit: Todesritter 

Erforschung: Tempel der Ver- 

dammten(1500Gold) 
Tastenkiirzel: W 

Magie-Verbrauch: 100 pro Wirbelwind 



Die orkischen Todesritter sind in der Lagę, 
eine wahre Naturkatastrophe auszulosen: die 
Wirbelwinde. Sie ruft Ihr bei Bedarf auch in 
einer sehr weiten Entfernung hervor - bis 
iiber 12 Felder hinweg, also dreimal so weit, 
wie ein Peon zu sehen vermag. Das reicht auf 
vielen Karten von einem Ufer einer Bucht 
oder eines Flusses bis ans andere. 
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Ein Wirbelwind bringt das 
Menschenlager in Panik 




Der Greifenreiter durchffliegt ein 
Schlechtwettergebiet 

Die Wirbelwinde wirken auf alle gegne- 
rischen Einheiten (Land, Wasser, Unter- 
wasser, Luft), die sie beruhren. Sie bewe- 
gen sich in rein zufalliger Weise; sie werden 
von eigenen oder gegnerischen Einheiten 
weder angezogen, noch weichen sie aus. 
Jeder Wirbelwind halt 800 Programmzyklen 
(gut 20 Sekunden lang) an. In dieser Zeit 
kann er eine Menge Schaden anrichten. 
Alle 4 Zyklen (also etwa jede Zehntelse- 
kunde) verliert eine Einheit, die in seiner 
Mitte steht, 4 Treffer-Punkte. Lange steht 
Ihr im Zentrum des Unwetters aber nicht, 
da sich erstens der Wirbelwind standig 
bewegt und zweitens ein Entkommen fur 
bewegliche Einheiten ein Leichtes ist. Die 
meisten Einheiten, die ein Wirbelwind 
erfaBt, stehen auch gar nicht in seiner 
Mitte, wo der maximale Schaden entsteht, 
sondern werden nur peripher beruhrt - das 
kostet lediglich einen Treffer-Punkt pro 
Zehntelsekunde . 
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Einheit: 
Erforschung: 

Tastenkiirzel: 



Unheiliger Panzer 



Todesritter 
Tempel der Ver- 
dammten (2500 Gold) 
U 



Magie-Verbrauch: 100 pro Panzer 



Beim teuersten Zauberspruch auf Orc-Seite 
geht es mit dem Teufel zu. Deshalb heiBt er 
"Unheiliger Panzer". Eine so verzauberte 
Einheit ist fur 500 Programmzyklen (ca. 13 
Sekunden) vollig unverletztlich. 




Einige Einheiten stehen unter dem 
Schutz des rotgelben Schutzschildes 

Der Spruch ist, wie das Bild zeigt, auf alle 
beweglichen Einheiten einschlieBlich der 
Schiffe und Flugeinheiten anwendbar. Die 
Randalier-Kobolde allerdings zerplatzen 
unter dem groBen Druck dieses Zauberspru- 
ches. Die Angriffskraft oder Schnelligkeit von 
Einheiten wird durch den Unheiligen Panzer 
nicht erhóht. Der Zauberspruch kann jedoch 
mit anderen kombiniert werden. 
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Sof ortiger Tod 


Einheit: 
Erforschung: 

Tastenkiirzel: 
Magie-Verbra 


Todesritter 
Tempel der Ver- 
dammten (2000 Gold) 

jch: 25 - 250 



Dieser Zauberspruch ist in Anwendung und 
Funktion mit dem "Blizzard" der menschli- 
chen Magier identisch, tritt jedoch optisch 
und akustisch anders in Erscheinung: ais 
Schwelbrand. 



Fury 3 




Auch bei Microsoft darf gemogelt werden. 
Markus Ganz aus Ludwigsburg schickte uns 
jedenfalls eine ganze Latte an Cheatcodes. 
die den Umgang mit der Win95-Version von 
Terminal Velocity deutlich ertraglicher 
gestalten. Die Cheats einfach wahrend des 
Fluges eingeben. 



TRYMEON: 


Unbesiegbarkeit 


GIVITUP: 


Alle Waffen 


URDUSTD: 


Afterburner 


JUMPNIT: 


Sprung in die nachste Ebene 


WORMIT?: 


Sprung in eine bestimmte 




Ebene (? = 1-8) 


Munition wird aufgefullt durch: 


Packinl 


Servo Laser 


Packin2 


Isokentic Laser 


Packin3 


Rapid Laser 


Packin4 


Dom 


Packin5 


Viper 


Packin6 


Baryon 


Packin7 


Superbomb 




Ein Flachenbrand sengt Gebaude und 
Einheiten ohne Vorwarnung an 

Aufgrund seiner grafischen Darstellung lost 
der "sofortige Tod" sobald Ihr ihn seht, Scha- 
den aus. Bei einem Blizzard verbleibt Euch 
dagegen wenigstens ein kurzer Augenblick, 
bevor die Hagelkórner einschlagen; die 
Flucht wird zwar kaum vollstandig gelingen, 
zumindest aber bleibt Euch etwas Zeit zum 
reagieren. 

Werdet Ihr selbst vom "sofortigen Tod" ange- 
griffen, ist der Exorzismus- Spruch die beste 
Abhilfe. Er wirkt zwar nicht gegen den Zau- 
ber ais solchen, doch macht er dem schuldi- 
gen Todesritter schnell und aus sicherer Ent- 
fernung den Garaus. 



Earthworm Jim (Win95)lll 

Andreas Rohr aus Rielasingen hat ein Herz fur ver- 
spielte Regenwurmer. Mit diesem guten Dutzend 
Cheats kann sich Jim so richtig austoben. Alle Codes 
einfach wahrend des Spiels eingeben: 

framerate: Zeigt die Framerate an 

iddqd Die Macher von Earthworm Jim 

idkfa noch mehr von Shiny 

hatman Aus Jim wird ein Strichmannchen 

pulsating Jim mit uberdimensionaler Brille 

bloated Afro! 

festering Jimmy in Rot 

sweaty Gib KuBchen! 

pusfilled Weltraum-FaschingsJJekoration 

malformed Jim leicht verunstaltet 

slugforabutt Affenstark 

itsawonderful Extraleben 

onandonandon maximale Anzahl an Continues 

popquizhotshot wieder 1000 SchuB 

slaughterhouse Die ersten 5 Level sind anwahlbar 
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Neueste Deutsche Welle! 







X 



*X 



. 



i r \VOh 



D-R 

& Wavetable am P 



f 



Pług n Play version 



miro 



miro 105311?! 13-100 miroA(1)?0155 miro CH (011 1410515 mip..v»rw» mim urn 



miroSOUND PCM 12 
miroSOUND PCM20 radio 

MEGA-SOUND! 



All-in-One: HiFi-Cenłer 
& Musik- Workstation! 

Hochwertiger Stereo-Sound fur Musik-f ans, 
Radiohórer, Komponisten und Entertainer. 

Wavetable-Sound pur: miroS0UND'PCM12 schon fiir OM 299,-* 



► Yamaha OPL 4 Wavetable-Power 

► RDS-Stereotuner onboard (miroSOUND PCM20 radio 

► Profisoftware mit Stereoracfc & MIDI-Studio inki. 

► General MIDI unter DOS und Windows 

► CD-ROM-Interface fiir Enhanced IDE 

► Pług A Play 
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Das gab's noch nie! 

Der Gewinner unserer Leserumf ragę 

wird seinen Namen in "Diablo", 

-» dem vielversprechenden Action- 

Rollenspiel-Mix von Blizzard 

Entertainment, verewigt finden! 
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Blizzards Designer Bill 

Roper (rechts) legt sich 

sichtbar ins Zeug, 

damit Dein Name in 

"Diablo" erscheint 
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n Zusammenarbeit mit unserer Amerika- 
Korrespondentin Brenda Garno konnten wir 
fiir Euch eine Aktion an Land ziehen, die es 
in dieser Form bislang weltweit noch nicht 
gab. In unregelmaBigen Abstanden werden 
wir Preisausschreiben veranstalten, dereń 
Hauptgewinner jeweils in einem Spiel 
namentlich erwahnt wird. Selbstredend wer- 
det Ihr Euren Namen nicht in einem schnó- 
den Handbuch oder im Abspann finden, son- 
dern im Programm selbst. Wir wollen hier 
nur einige der Móglichkeiten aufzahlen: Ihr 
konnt Euch im Spiel selbst die Hand schut- 
teln, fuhrt ein Schwert, das Euren Namen 
tragt oder findet einen nach Euch benannten 
Zauberstab. 

Den Anfang macht Blizzards "Diablo", 
ein Programm, auf das nicht nur Rollenspiel- 
und Action-Fans bereits sehnsiichtig warten. 
Mit "Warcraft 2" zog das Programmierteam 
um Bill Roper alle Blicke auf sich, so da8 in 
"Diablo" (wir berichteten iiber eine erste Fas- 
sung in Power Play 4/96) bereits hohe Erwar- 
tungen gesetzt werden. Unser erster Ein- 
druck bestatigte die Annahme, daB der Name 
Blizzard auch weiterhin fur Qualitat biirgen 
wird. Schliefilich soli Euer Name nicht in 




Die Screenshots und eine erste, 
bereits spielbare 1/ersion zeigen 
schon jetzt, dafł Blizzards "Diablo' 
in der uordersten Riege der 
anspruchsuollen Actionspiele 
einen festen Platz haben wird 






irgendeinem Programm erscheinen. Daher 
haben wir nur Spiele vom Feinsten fur diese 
Aktion vorgesehen. LaBt Euch iiberraschen, 
was noch so alles auf Euch wartet! 

□ Was sind die Teilnahmebedingungen? 

Ihr miiflt nichts weiter tun, ais unsere 
Leserumfrage komplett ausgefullt zuruckzu- 
schicken - die Anschrift steht im Fragebogen. 

Der Gewinner wird von uns gezogen, der 
Inhalt der Fragebogen ist dabei natiirlich 
nicht von Bedeutung. 

□ Wer am Wettbewerb teilnehmen 
kann? 

Jeder unserer Leser/-innen, ausgenommen 
Mitarbeiter der MagnaMedia Verlag AG und 
dereń Angehórige. Der Rechtsweg ist wie 
immer ausgeschlossen. 

□ Wann das Ganze hier sein mufi? 
Einsendeschlufl ist der 3. Mai 1996, ent- 

scheidend ist das Datum des Poststempels. 
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The Terminator: Futurę Shock 



Stefan Schmidt aus Munchen versetzte dem 
SkyNet den TodesstoG und bedient uns mit 
detailliertem Kartenmaterial. 
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StrafJe, Autobahn 
Haus 



Krater.Mulde 
Berg.Hugel 



Mission 1: 

Aufgaben: Finde das Tiki-Hotel und fliichte 
mit dem Auto von Sergeant Roberts zum 
Rebellenhauptąuartier. 

Zunachst holt Ihr Euch an den auf der Kartę verzeichneten Stellen die 
Submachine Gun (1), die Assault Gun (3) und die Shotgun (2). Nun ent- 
weder gleich zum Hotel (5) weitergehen oder einen der beiden Genera- 
toren (6) des Elektrozaunes sprengen, urn somit ins Gefangenenlager zu 
gelangen. Dort ist in den Hausern zusatzliche Munition und ahnliches 
zu finden. Im Hotel durch die zwei Treppenhauser im Norden und 
Siiden aufs Dach steigen. tfber den Balken im Norden weiter zum Office 
Building. Dort sollten zunachst vom obersten Stockwerk samtliche See- 
kers und Raptors abgeschossen werden. Dann durch das Treppenhaus 
im Sudwesten zuruck ins ErdgeschoB und durch die Doppeltur im Nor- 
den das Haus in Richtung StraGe verlassen. 



1 : Start, Submachine gun 

2 : Shotgun 

3: Assault gun 

4 : Shotgun. Rustung 

5 Tiki Hotel 

6 : Generatoren fur Elektrozaun 
7 : Hotel Office 





1 . Stad 
2 . Highway 
4 Grube 
5 : Ausfahrt 

6 : Police station (Hauptquartier) 

7 Warenhaus 



Mission 3: 

Aufgaben: Finde das Todeslager, durchsuche die Baracken nach Uber- 
lebenden und fliichte durch die Kanalisation. 

Vom Startpunkt (1) aus geht es zunachst nach Westen bis zum Kra- 
ter, von dort aus nach Norden durch die Hiigel bis zum Elektrozaun 
(4) vor dem Eingang zum Lager. Falls einem die Rustung ausgehen 
sollte, kann sie bei (2) oder (3) wieder erneuert werden. Den Zaun nun 
mit der Satchel Charge aufier Kraft setzen, das Tor bei (5) mit dem 
Schalter daneben óffnen (iiber den Hiigel auf das Metallgeriist sprin- 
gen). Im Lager der Reihe nach die drei Gebaude betreten, wobei sich 
im Gefangenenraum des westlichen die Phased Plasma Pistol, im 
nordlichen Gang des sudóstlichen der Grenadę Launcher finden laflt. 
Die Flucht durch die Kanalisation (6) gestaltet sich recht einfach, da 
es wenig Abzweigungen gibt. Auf jeden Fali anfangs links halten und 
in dem groflen Raum nach oben gehen. Von dort aus im nordlichen Teil 
nach Osten und schon ist der Ausgang erreicht. 



Mission 2: 

Aufgaben: Fahre zum Rebellenhauptąuar- 
tier. 

Vom Hotel ( 1 ) aus nach Westen zur Auto- 
bahn fahren (2) und dieser bis zum Punkt 3 
nach Norden folgen. Dort die linkę Abzwei- 
gung nehmen und mit voller Geschwindig- 
keit iiber die Grube (4) sausen. Von dort aus 
nach Westen, bis auf der rechten Seite bei (5) 
die Ausfahrt nach Norden genommen wird. 
Weiter Richtung Nordosten, bis das Haupt- 
quartier in der Police Station (6) erreicht ist. 
Nahe der anderen Rebellenfahrzeuge an der 
nordóstlichen Ecke parken. 



1 : Start 
2 ' Rustung 
3 : Rustung 

4 Energiezaun 

5 .Tor zum Lager 

6 . Eingang zu Kanalisation 
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Mission 4: 

Aufgaben: Finde den 

U/K im Krater. 

Im Siidosten die Berge 

uber einen schmalen 

Weg durchąueren. Bei 

(2) ist iibrigens die 

Laser Rifle und bei (3) 

der Rocket Launcher 

zu finden. Nachdem Ihr 

im Suden der Berge 

angelangt seid, kann 

der Krater, in dem der 

U/K liegt, iiber die Ka- 

nalisationsróhre bei (4) 

erreicht werden. Ein Stiick westlich vom Rohrenausgang befindet sich 

der abgestiirzte U/K, der durch Driicken des offenen Panels an der Seite 

mit der Fernsteuerung versehen wird. Auf dem Weg dorthin das einzelne 

Róhrenstiick ais Deckung gegen angreifende U/Ks benutzen. Nach der 

Aktivierung des U/K durch die nórdliche Rohre in die Kanalisation fliich- 

ten. Sie zu durchąueren, sollte wiederum nicht allzu schwer sein, da fast 

keine Verzweigungen vorhanden sind. In den horizontalen Rohren auf 

den Plattformen nach oben bzw. unten springen, im grofien Stauraum die 

Maschine sprengen, um den Wasserspiegel zu senken und so zum Aus- 

gang zu gelangen. 




Mission 5: 

Aufgaben: Mit U/K durch den Tunnel zum Skynet Camp fliegen 
und es zerstoren. 

Vom Startpunkt aus (1) am besten nach Osten bis zu den Ber- 
gen fliegen und von dort aus weiter zum Tunneleingang (2) nach 
Suden. Nun den Tunnel durch (3) verlassen und nach Norden 
zum Camp. Dort samtliche Feinde und Wachturme zerstoren, 
und die Mission ist geschafft. 



1 Start 

2 ; Eingang Tunnel 

3 Ausgang Tunnel 

4 : Skynet Camp 
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Mission 6: 

Aufgaben: Finde Satchel Charges von Corporal Willis, zer- 
stóre die Computer Substation, Satellite Node und samtli- 
che Wachen. 

Zunachst der Autobahn zu (2) folgen, dort auf den Błock vor 
dem Bus schieBen, wodurch dieser ein Stiick von der Fahr- 
bahn rutscht. Nun ist die Schlucht leicht zu iiberspringen. 
Bei (3) im Krater eine Laser Cannon aufheben. In der Sub- 
station (5) findet Ihr im siidostlichen Raum bei der Leiche 
von Corporal Willis die drei Satchel Charges, urn die Satel- 
litenschusseln zu sprengen. AuBerdem wird durch das Zer- 
stóren des Computerterminals im selben Raum die Substa- 
tion ausgeschaltet. DrauBen den Generator (4) sprengen, 
um den Zaun um den Satellite Node lahmzulegen. Uber das 
Metallgeriist laBt sich durch Driicken der Schalter jede 
Satelittenschussel erreichen; diese mit den Satchel Charges 
sprengen. Vorsicht: Bei Aktivierung der Brucke zur letzten 
Schiissel offnet sich ein Raum unterhalb des Nodes und 
mehrere Flencers greifen an. 



Start 

Bus 

Laser Cannon 

Generator fur Elektrozaun 

Computer Substation 

Satelitę Node 
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1 : Start 

2 Phased Plasma Rifle 

3 Warenhaus 

4 : Kran 
5 . Turm 

6 : Hauptguartier 
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Mission 7: 

Aufgaben: Kehre zur Basis zuriiek und vernichte alle 
Angreifer. 

Auf dem Weg zuriiek zur Basis befindet sich im Kra- 
ter (2) die Phased Plasma Rifle. Im Warenhaus (3) 
angekommen uber die Kisten im Nordosten auf den 
erhóhten Rundgang springen, von dort uber den mitt- 
leren erhóhten Bereich nach Siidwesten und uber die 
Balken im westlichen Teil aufs Dach. Am Nordosten- 
de erreicht Ihr den Kran (4), der durch Ziehen des 
Hebels bewegt wird. Dort in den Krater hinter den 
Zaun fallen lassen und ins turmahnliche Gebaude (5) 
gehen. Im obersten Stockwerk die bewegliche Platt- 
form mit dem Hebel zur Nordwand fahren, wo sie 
durch einen Sprung leicht zu erreichen ist. Durch das 
Loch in der Nordwand rauf aufs Dach, dort uber das 
Siło im Nordwesten und den Laster daneben zum 
Zaun des Hauptąuartiers. Bevor dieses betretbar ist, 
mussen samtliche Terminatoren und der Goliath zer- 
stort werden. 



Mission 8: 

Aufgaben: Fahre mit den Verwundeten zum neuen 
Hauptąuartier in Santa Monica. 
Im Suden des Startpunktes (1) der Autobahn nach 
Westen bis zur Kreuzung folgen und bei (2) den 
Bus sprengen, wodurch der Zugang nach Westen 
frei wird. Dort weiter auf der Autobahn (3) in die 
Berge bis zum Ende (4), nach Norden abbiegen 
und im Nordosten das neue Hauptąuartier in der 
Kirche aufsuchen. 
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1 . Start 

2: Bus 

3 : Autobahn 

4 : Santa Monica 

5 : Kirche 
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Mission 9: 

Aufgaben: Fliege H/K durch das ausgetrocknete FluBbett zu Skynets 

Luftstiitzpunkt und zerstore diesen. 

Auf dem Weg zum Airdrome (4) begegnet Euch bei (2) ein Konvoi, der 

sich bis zu Punkt (3) zerstóren laBt (nicht notig, um Mission zu erful- 

len !), da er dann das FluBbett verla6t. Im Airdrome angekommen, 

samtliche Turme und sonstige Wachen zerlegen, um die Mission zu 

beenden. 



Mission 10: 

Aufgaben: Vernichte den angreifenden Panzerverband und die Satel- 
litenschiisseln im Osten. 

Zu dieser Mission gibt es keine Kartę. Einfach der StraBe nach Osten 
folgen und dabei samtliche Panzer zerstóren. Beim Satellite Node 
angekommen, zuerst die Lasertiirme auBer Kraft setzen und dann 
der Reihe nach die 6 Satellitenschiisseln sprengen. 
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1 : Start 

2 : Konvoi 
3 ; Brucke 

4 : Eingang zur Toxic Refinery 
5 : Toxic Refinery 

Mission 11: 

Aufgaben: Halte den Konvoi auf, bevor er die Fabrik erreicht, sprenge 
die Brucke und schalte die Fabrik aus. 

Zu Beginn sofort nach Osten (2) rennen und die vier Trucks des Kon- 
vois abschiefien (am besten mit dem Raketenwerfer). Dann am 
Metallgeriist unter der Brucke (3) bis zur Mitte entlangklettern und 
dort ein Satchel Charge benutzen. Nachdem die Brucke zerstort ist 
(und wir uns hoffentlich auf der óstlichen Seite befinden) bei (4) den 
Zaun durch AbschieBen des Generators aufier Kraft setzen. Im sud- 
lichen Gebaude (5) befindet sich die Fabrik. Dort zuerst den Schalter 
im Siidwesten drucken, woraufhin sich die Tur im Siidosten (untere 
Ebene) offnet. Durch Drucken des Schalters die Tur zum Generator 
im Norden óffnen, der iiber die Laufstege erreichbar ist. Dort den 
zweiten Satchel Charge benutzen, um den Generator zu sprengen. 
Wenn Ihr den Raptor unter dem Laufsteg im Norden abschieBt, muBt 
Ihr das letzte Stiick zum Generatorraum springen, also den Raptor 
von dort weglocken und dann erst vernichten. 




1 : Start 

2 Korwoi 

3 : Korwoi verlafit Schlucht 

4 : Airdrome 
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Mission 12: 

Aufgaben: Finde den Outpost und speichere 

in den drei Computerraumen Daten auf Dis- 

ketten, zerstore den Generator und fliehe 

dann durch die Kanalisation. 

Ais erstes die Phased Plasma Rifle bei (2) 

holen, danach durch das Wechseln bei (3), (4) 

und (5) in der nachsthóheren Ebene den 

Hugel besteigen. Oben angekommen den 

Zaun durch BeschieBen des Generators (6) 

auBer Kraft setzen. Nun kann der Outpost 

betreten werden. Im ersten Raum auf die 

"Zielscheiben" schieBen, wodurch ein Błock 

im sudlichen Teil hochfahrt. So lange auf die 

restlichen Schalter driicken, bis die beiden 

Briickenelemente nach Norden ausgerichtet 

sind und sich die Tur im Norden óffnet. 

Dann nach Norden springen, in Raum (3) 

befindet sich der erste Computer. Um Raum (6) durchąue- 

ren zu kónnen, den Błock von den Decke schieBen und iiber 

ihn nach Westen springen. Um den zweiten Computer bei 

(7) zu erreichen, der Reihe nach die Schalter im Nordwe- 

sten von (7) driicken, danach bei (8), wieder in der Mitte 

von (7) und schlieBlich bei (9), worauf sich ein Teil des 

Bodens erhebt und Ihr (7) betreten kónnt. Der Generator- 

raum (5) durch SchieBen auf die Scheibe an der Westwand 

von Raum (4) óffnen. Dort den Generator zerstoren und 

wieder durch das Fenster auf die Scheibe in (4) schieBen, 

wodurch der letzte Computerraum nórdlich davon aufgeht. 

Durch (10) den Outpost durch die Kanalisation verlassen, 

sobald der Generator zerstort ist. 



1 . Start 

2 : Phased Plasma Cannon 

6 : Generator fur Elektrozaun 

7 : Outpost 

8 : Rustung, Energie 




1 Start 

2 : Bergpass 

3 Research Lab 



Mission 12 Outpost 
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1 : Start 

2 Brucken 

3 : Computer 1 
5 : Computer 2 
6 : Błock 
7 : Computer 3 
10 :Ausgang 



■irCr=^ 



5 

D 





Mission 13: 

Aufgaben: Finde das Forschungslabor und tóte Bishop. 
Im Siiden existiert ein Durchgang durch die Berge (2), dem Ihr bis 
zum Forschungslabor (3) folgt. In den beiden Gebauden links und 
rechts sowie hinter dem Hauptgebaude, sind Munition und Rustung zu 
fmden. Im Labor mit dem Lift im ersten Raum nach unten fahren und 
dort einen lila, im Raum sudwestlich vom Eingang einen weiteren 
Schalter driicken. Dadurch offnet sich der Durchgang nach Nord- 
westen, wo sich vier Lifte befinden. Zuerst den im SO benutzen, unten 
den Schalter betatigen, worauf sich die Tur unter dem NO-Lift óffnet. 
Dort ist in dem Raum mit den Cyborgs ein Hebel, der den vertikalen 
Schacht durch den Raum offnet. Zum Raum mit den vier Liften zuriick- 
kehren und den Schalter unter dem SW-Lift driicken, dann den im NW 
nehmen, und Ihr erreicht so wieder den vertikalen Schacht. Diesen 
springt Ihr nun bis zum Raum mit Bishop hinunter, erschieBt ihn und 
verlaBt das Labor. 
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1 : Start 

2 : Krater 

3 : Kino 

4 : TDTS Komplex 




Mission 14: 

Aufgaben: Vernichte den Zaun um den TDTS-Komplex 
und samtliche Wachen. 

Vom Startpunkt (1) aus den Leuchtmarkierungen der 
Spotter nach Norden zum Krater (2) folgen. Nun nach 
Sudosten bis zum Kino (3) und wieder nach Norden 
zum TDTS-Komplex. Der Generator befindet sich zwi- 
schen den beiden grofien Gebauden und mufi mehr- 
mals getroffen werden, da er von einem Schild umge- 
ben ist. Nach der Beseitigung des Generators und 
aller Wachturme bzw. Wachen, ist die Mission 
geschafft. 
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Mission 15: 

Aufgaben: Fahre zum TDTS Komplex. 
Folgt der Autobahn nach Norden bis 
zur Kreuzung (2), wo die Abzweigung 
im Westen durch mehrere Tunnel 
direkt zum TDTS-Komplex fiihrt. 
Wird der Weg durch Autowracks oder 
ahnliches blockiert, raumt sie mit 
dem Laser aus dem Weg. 



1 : Start 

2 : Autobahnkreuzung 

3 . Tunnel 

4 : Tunnel 

5 : TDTS Komplex 
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ICPU LUftcr f. 486er 
[CPU LUfler Penlium 
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[l-loppy LW3.5" 
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[IOMEGA Zip Drive 
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Null-Modemkabel 

Modem 14400 cxt. 
BZT 

Mouse set 
Taslalur fur WIN95 
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. 19,90 
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Caddy fur CD-ROM 9» 

Netzwerk 
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Mission 16: 

Aufgaben: Betrete den TDTS-Komplex und installie- 
re den Virus in fiinf Computerterminals. 
Im Gebaude neben dem Komplex laBt sich mit dem 
Schalter an der Wand das Dach óffnen und 
schlieBen. Ins Innere, wo Munition und Rustung zu 
finden sind, gelangt Ihr mit dem Lift an der Siidseite. 
Der Komplex selbst wird an der Nordwestseite durch 
ein Energiegitter geschutzt, das mit einer Ladung 
Satchel Charge aber kein Problem ist. Das Innere 
des Komplexes ist in drei Teile gegliedert: Die innere 
Schale mit den 5 Computerterminals, die auBere 
Schale (auf der Ihr Euch zu Beginn befindet) und die 
Turme, in denen eine Menge Munition, Med Packs 
usw. lagern. Die Ubergange von der inneren zur 
auBeren Schale sind auf der Kartę mit GroBbuchsta- 
ben gekennzeichnet (da das Ganze dreidimensional 
schlecht zu zeichnen ist, zeigt die Kartę nur den 
schematischen Aufbau, aber mit ihr lebt es sich ganz 
gut). Der Reihe nach zu den gekennzeichneten Uber- 
gangen begeben (z.B. A) und versuchen, iiber die 
Briicken den Computerkern mit dem Terminal zu 
erreichen, um dort den Virus zu installieren. Von 
jedem Ubergang aus ist nur ein Terminal erreichbar! 
In Raum (3) offnet der Schalter im Osten die westli- 
che Tur, so daB Ubergang (A) zuganglich ist. Im 
Raum (2) ist der Zugang zu (B) hinter den Compu- 




terkonsolen versteckt, die weggesprengt werden. Schalter (5) offnet den Geheimraum 
bei (6), der dortige Hebel wiederum die Gange nordlich und sudlich von (5). Die Uber- 
gange (C) und (D) lassen sich somit erreichen. Um in Raum (8) zu gelangen, muB der 
Umweg iiber (7) genommen werden, wo iiber die Aufgange die hóhere Ebene erreich- 
bar ist. Sind alle Computer mit dem Virus infiziert, ist das Spiel glucklich gelóst. 
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The Terminator: FS 

Nach der Lósung gleich noch ein paar Cheats hinterher. Ein zunfti- 
ger Blechsalat sollte mit den Tips von 01iver Bartsch aus Dusseldorf 
kein Problem mehr sein. Zuerst Alt und # drucken und danach einen 
der Codes eingeben. 



GARBLE 

BANDAID 

FIREPOWER 

NEXT MISSION 

VERSIONID 

COUNTERS 

ICANTSEE 

SUPERUZI 

WHOAMI 

TURBO 



Cheats an/aus 

Volle Energie 

Alle Waffen 

Zur nachsten Mission 

Version anzeigen 

Position anzeigen (in HEX) 

Infrarot-Sicht 

Extrawaffe 

Spielernamen anzeigen 

Spiel beschleunigen 



Duke Nukem 3D 

Auch der beste 3D-Shooter kommt heutzutage nicht mehr ohne die 
iibliche Cheatlawine aus. Hannes Appell aus Erlangen fand nach 
tagelangem "editieren" (ich dachte immer, das heiBt "surfen") das fol- 
gende Dutzend heraus: 

DNCORNHOLIO Aktiviert den God-Mode 

DNKROZ Ebenfalls God-Mode 

DNSTUFF Alle Waffen plus volle Munition 

DNITEMS Alle Keycards und Gegenstande 

DNSCOTTYxy Levelwarp in Episode x, Level y 

DNSKILLx Andert Schwierigkeitsgrad von 1-5 

DNHYPER Bewirkt Ahnliches wie die Steroids 

DNRATE Zeigt die Framerate an 

DNVIEW Man sieht Duke von hinten 

DNCASHMAN Duke wirft nach Betatigen der Leertaste 

mit Geld um sich 

DNCOSMO Versteckte Werbung 

DNALLEN Nochmal Werbung 




So ahnlich wird es wohl demnachst bei den 
Programmierern won 3D-Realms sugehen... 



LutzAIttlofl 

Comput«rspt«l« 
Maikai Brolto 38 
34497 Korbach 



BTX: Althoff* 

Tli j 05631-913191 
FAX t 05631-913192 

Prełsllsta kosronlos - Versand hn Slcherhettskorton 




PC- Spiele Diskette: 



Das Dschungelbuch 


H 49.90 


Dinie ' ns 


D 79.90 


Dungeon Master 2 


D 79.90 


Hugo 


D 59,90 


Pole PotUkm 


D 79,90 


Simon the Sorcerer 2 


D 78,90 


Morms 


D 66.90 


PC- Spiele CD - Roi 





3D Lemmings 

Albion 

Angel Devoid 

Baldies' 

Banie Isle 3 

Bernhard Langer Golf* 

Big Red Racing" 

Dniu.: ! 

BleifuB 

liraindead 13 

Burning Steel 4* 

Caesar II 

Chewy - Esc von F5 

CMttiatUm 2' 

Cumie Zonę' 

Command & Conquer 

t+L'onq. MissionDisk 

Conquerorad.l086 

Conąu.o.l.new World'' 

Congo* 

Crusader- no remorse 

Cybermage Darkl A w 

Cyberia 2' 

Cyril Cyberpunk 

Daggerfall* 

Der Planer 2' 

Descent 2* 

Descent 2 Mission B." 

Desiruclion Derby 

Die Fugger 2 ' 

I>ie Siedler 2* 

Discworld 

DSA 3 Schalten ii R ' 



H 69,90 

D 82,90 
E 63,90 
D 64,90 
D 72.90 
D 64,90 
P 72,90 
D 59,90 
D 56,90 
D 66,90 
D 69,90 
D 76,90 
D 62,90 
O 88,90 
D 56,90 
D 88,90 
I). 12, 90 
D 76.90 
1)84,90 
H 73.90 
D 79.90 
D 79,90 
D 74,90 
H 49.90 
D 81,90 
D 69,90 
H 84,90 
H 39.90 
H 88.90 
D 79,- 
D 72,90 
D 76.90 
D 76,90 



Duke Nukem 31)" 
Dungeon Master 2 
Earthsiege2:Skyforce • 
Eanhw Jim - Win95 
Earthworm Jim I I V 
Ecco the Dolphin* 
FI (irand Prix 2* 
FI Manager 96' 
'Ut Au.:,).. 
FIFA Soccer 96 
Frankenstein 
Gabriel Knighl 2 
Grand Prix Manager 
Hexen 
Hugo 3 

Indy Car Racing 2 
Lodc Runner On-Line 
Mad TV 2* 
Mag 

Manie Karts 
Master of Anlares * 
Wechnurrior 2 Sp, Eil. 
Mechw 2 Exp Pack* 
Monopoly 

Myst Special Edition 2 
NBA Jam T E 
MBALive 96 
Need for Speed 
NHL Hockey 96 
Panrer General 2 
PGA European Tour 
PGA 96 Data CD 
Phantasmagona 
Pinball Wizard 2000 
Pitfall D Maya-Abent 
Pole Position 
Police Quest SWAT* 
Pro Pinball: The Web 
RAN Trainer 2 
Raynum 
Realms of Chaos 
Rehel Assault 2' 



HAnfr. 

D 84.90 
// 79,- 

D 66.90 
D 65.90 
D 56,90 
D 97,90 
I) 73.90 
D 64,90 
D 79,90 
D 79.90 
/'W,- 
D 82,90 
E 59,90 
D 72.90 
D 76,90 
D 76.90 
D 69,90 
D 71,90 
D 36.90 
D 84,90 
I) 79.- 
D 41,90 
D 69.90 
D 67.90 
H 84,90 
/) 79,90 
D 79,90 
D 79,90 
H 69,90 
D 79,90 
H 39,90 
D 84,90 
D 67,90 
D 78,90 
D 84.90 
D79,- 
D 56.90 
D 69.90 
DS9.90 
H 45.90 
D 79,90 



Red Ghost D 79,- 

Riddle of Master Lu' D 85,90 

RidgeRacer* H 56,90 

Ripper' D 79,90 

Riseo.t. Rohols 2" 11X4,90 

Shannara' D 78.90 

Shellshock* D 78,90 

Shivers D 76,90 

Shockwave D 79.90 

Sileni Hunter* D 69,90 

Sileni Thunder" H 84.- 

Simon 1 +2 Spec Ed D 88,90 

Simon 2 mil T-Shirt I) 6'. 911 

Space Bucks D 64,90 

Spycraft E 79,- 

Star Trek A finał unity D 72,90 

Star Trek: D.Space 9' H 73,90 

Steel Pamhers D 69,90 

Superfun Level - CD H 39.90 

famrafl 

Super .Star Wars ' H 59,90 

Teamchef D 83.90 

Terra Nora H 73,90 
Terminator Fut.ShockD 76.90 

TFX n urofighter 2000 D 82.90 

TheDig* D 79,90 

This means War! - I) 84. 90 

Thunderhawk 2 D 76,90 

Timegale 1 Knight Ch D 8 1 ,90 

Tilt D 56.90 

Top Gun-Fire al Will E 84,90 

Torins Passage D 82,90 

Total Distortion* D 69,90 

Touche - 5th Musket D 72,90 

Track Attack' D 84,90 

Tnvial Pursuil D 76,90 

Tyrian * H Anfr. 

Warcraft2 D 73,96 

Warcraft 2 Exp. Disk * l> 25. 9(1 

Warhammer' D 69,90 

W Ing Commander 4 D 97.90 

Wnchhaven . H 71.90 

Worms D 66.90 

WWF Wrestlemania D 84.90 

Z' D 75,90 

Zork Nemesis* E 79,-- 

Wirfahrtn noch nrlr andtre Spiele 
Soundkarten, Joysticki u.l.ósungen. 
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D l,„m|W,it.l.„i„l„ V, .„|,.„ 

Nachnahmr ł ll).9« • .(.-/.ahlk^nr 

Vorkuw * 7.91) 
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WWF Wrestlemania 



Habt Ihr Euch auch schon gefragt, wie man 
die in der Anleitung erwahnten Supercombos 
hinkriegen soli? Bjorn Tintelott aus Liinen 
hat derer Zwei pro Wrestler herausgefunden 
- jeder Supercombo zieht dem Gegner unge- 
fahr die Halfte seiner Energie ab. 
Wenn die "Combo"-Anzeige leuchtet, den 
Kontrahenten in den Schwitzkasten nehmen 
und danach die unten aufgefuhrten Kombi- 
nationen ausprobieren. 
Die Tabelle ist folgendermaBen aufgebaut: 
Links steht die Aktion, die Euer Kampfer 
ausfuhrt, daneben die Aktion, die Ihr darauf- 
hin machen muBt. 



Razor Ramon 

24-Hit-Combo: Vor, Vor, 

Schlagen 

Treten 

Schlagen 

Teppichklopfer 

23-Hit-Combo: Vor, Vor, 

Treten 

Head-Butt 

Schlagen 

Teppichklopfer 



Superschlag 

Schlag 

Kick 

Superkick 

Superschlag 
Kick 

Schlag 

Kick 

Superkick 

Superschlag 



Bani Barn Bigelow 
19-Hit-Kombo: Vor, Vor, Schlag 
Schlagen Superschlag 

Treten Kick 

Head-Butt Superkick 

17-Hit-Combo: Vor, Vor, Superschlag 
Treten Schlag 

Schlagen Kick 

Head-Butt Superkick 

Doink 

19-Hit-Combo: Vor, Vor, Superschlag 
Schlagen SK 

Head-Butt S 

Schlagen SK 

Face-Slam K 

19-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick 
Treten SS 

Treten S 

Schlagen SK 

Face-Slam K 



Treten 
Schlagen 
Treten 
Choke-Slam 

Yokozuna 

14-Hit-Combo: Vor, 

Schlagen 

Treten 

Bauch einsetzen 

Salz werfen 

Leg-Drop 

13-Hit-Combo: Vor, 

Treten 

Head-Butten 

Bauch einsetzen 

Salz werfen 

Leg-Drop 



Superkick 
Schlag 
Superschlag 
Superkick 



Vor, Superschlag 

Schlag 

Kick 

Superkick 

Superschlag 

Schlag 
Vor, Schlag 

Superschlag 

Kick 

Superkick 

Superschlag 

Schlag 



Shawn Michaels 

16-Hit-Combo: Vor, Vor, Kick 
Schlagen Superkick 

Treten Superschlag 

Bodyslam Schlag 

13-Hit-Combo: Vor, Vor, Schlag 
Treten Superschlag 

Head-Butt Superkick 

Leg-Trip Kick 



Bret "The Hitman" Hart 

16-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick 
Treten Superschlag 

Head-Butt Schlag 

Armdrag K, nach dem drit- 

ten Armdrag SK 
Shoulder-Breaker Superschlag 

11-Hit-Combo: Vor, Vor, Schlag 
Schlagen Superschlag 

Augenkratzer Superkick 

Kinnhaken Kick 

Lex Luger 

19-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick 
Schlagen Kick 

Head-Butt Schlag 

Hip-Toss SS nach dem drit- 

ten Hip-Toss SK 
Sliding Elbow Kick 

17-Hit-Combo: Vor, Vor, Kick 
Treten Superkick 

Sliding Elbow SS 

Rebel-Rack S, nach drei 

Rebel-Racks K 

SchluBanmerkung: Nicht alle Moves funk- 
tionieren bei allen Gegnern - vor allem Lex 
Luger ist sehr "Combo- Abweisend". 



Crusader - No Remorse 

Zusatzlich zu denen aus der PP 1/96 gibt es nach der Eingabe von JASSICA16 im Spiel noch 
einige weitere Cheats: 



Strg+L: 

Strg+v: 

F, F7 und Strg+F7: 

H: 

Strg+Q: 



Zeigt die aktuelle Position 
Version und Speicherkonfiguration 
Zeigen, wie die Level aufgebaut sind 
Hack Mover an/ aus 
CD-Transferdisplay an/ aus 



Noch ein Hinweis zu dem Patch fur CRUSADER - No Remorse von der PP-CD 03/96: 

Der Patch funktioniert auch mit der deutschen Version von CRUSADER. Dazu mufl man die 

Datei CRUSADER.EXE in einen Hex-Editor laden und folgende Zeilen suchen: 



0O0E376O: 


XX 


XX 


XX 


GAMĘ COMPILE=l.V 


0O0E3770: 


XX 


XX 


XX 


lOLENCE=0.V1.07. 


000E3780: 


XX 


XX' 


XX 


-?.-u.-debug.-se 



Undertaker 

21-Hit-Combo: Vor, Vor, Superkick 
Schlagen Kick 

Head-Butt Schlag 

Treten Superkick 

Choke-Slam Superschlag 

19-Hit-Combo: Vor, Vor, Kick 



Dann wird VI. 07 in VI. 01 geandert, so daB die Zeilen wie folgt aussehen: 



000E3760: 


XX 


XX 


XX 


GAMĘ COMPILE=l.V 


000E3770: 


XX 


XX 


XX 


IOLENCE=0.V1.01. 


OO0E3780: 


XX 


XX 


XX 


-?.-u.-debug.-se 



Anschliefiend startet man den Patch und CRUSADER wird auf die Version 1.21 upgedated. 
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Bei der Namenseingabe auf keinen Fali die beiden 
Ausrufezeichen uor und hinter Damage uergessen 

Destruction Derby 

Geisterfahrer hergehort: ! DAMAGE! ais Spielernamen eingeben 
(wird mit der Riickmeldung "Cheat!" ąuittiert) und vorbei ist die Zeit 
der Beulen und Blamagen. Dieser ebenso kurze wie wirksame Tip 
kommt von Patrick Natanzon aus Rosbach. 

Police Quest SWAT 

Und gleich nochmal Patrick. Auch dem besten Scharfschiitzen kann 
in Sierras Eliteeinheit einmal die Munition ausgehen. Um es erst gar 
nicht so weit kommen zu lassen, wahrend des Spiels einfach "PQV° 
eingeben, Gewehrfutter ist dann reichlich vorhanden. Ach, wenn 
doch cheaten immer so einfach ware! 

Mechwarrior 2 

Ein gewichtiger Tip kommt aus Viernheim von Erie Bonkowski. 
Etwas eleganter ais in der recht ahnlichen Hexerei umgeht man 
damit das leidige (Uber-) Gewichtsproblem der Stahlkolosse. Klickt 
zuerst auf "Customize" um den Mech individuell zu gestalten, ent- 
fernt alle Heat Sinks und fugt mindestens vier neue Single hinzu. 
Jetzt speichern, abermals auf "Customize" klicken und nach Lust 
und Laune weitere (an sich gar nicht mehr vorhandene) Heat Sinks 
entfernen. Jetzt ist es moglich, seinen Mech bis hin zur Unterkante 
Oberlippe mit allen erdenklichen Waffensystemen auszurusten, ohne 
auf das Gewicht achtgeben zu mussen. 

Wing Commander 4 

Obwohl der vierte Teil nicht gerade unuberwindbare Hindernisse fur 
erfahrene Raumpiloten bereithalt, kommt der Tip von Markus Saito 
aus Nurnberch allen Freizeitjagern sicher dennoch recht gelegen. 
Das Spiel in der Befehlszeile einfach mit dem Kommando "WC4 - 
Chicken" starten, wodurch ein paar zusatzliche Funktionen im Spiel 
bereitstehen: 

Strg+F: Zeigt die Framerate der Flugseąuenzen an 

Strg+W: Das anvisierte Ziel wird eliminiert 

Alt+Strg+W: Alle Feinde auf dem B ildschirm werden zerstort 



G & G Comp. Company GbR 
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Books 



! Schnuppermonat ! 

In diesem Monat bietenwirlhnen unsere Lo- 
sungshefte zum sensationellen Kennenlern- 
preis von nur 9.95DK4 ar\ Cstatt bisher 15DfVI) 



Się erhalten bei uns Losungen zu wejt iiber ,200 Spielen . die einen detailierten Lósun, 
gebenenfalls mit Karten beinhailen, Die Heite sind sehr umfangreich beschrięben un 



ens 1 Woche nach Er- 



mógjich sind. Sind Sie 
osung zu einem aktuellen Spiel interessiert. rufen Sie uns docn einfach an ! 

Sie erhalten unier andercm Losungen zu: Albion, Ąlien Virus&Bum Cycle, Anvil of Dawn, Chro- 

ngmaster, tntornorph, iitn MourtŁ/tn Uuest. Frankenstein, Imperium "Romanum, Knignts Chase 

(Time Gatej.Shanara, Shiyers, Stonekeep, Touche, Command&Conguer2, Cybermage. Futurs- 

hock, SWAT, Warcraft 2, Maniąc Mahsion 1&2, Eye of the Beholder l-3,Lands ot Lorę 

Dies Ist nur ein kleiner Auszug aua unserernrelchhalligen Angebol Bestellen Sic unsere Gesomlliste rum Preis von 1 DM 
Preis fUr elne Utsung lem nur noch 9.95 DM plusNachnahme 10 DM (Auslnnd 25 DM1 b*w 5 DM bei Vi>rkasse . Bel 
Heslclluneen ab 60 DM entfallen die Nachnahmekosten. Druckfehler. Irrrtlmcr und Prcisandcrungcn behaltcn wir uns vor. 



ffiagie Linę 



c/o Markus Muli 
Nordbahnstrafl) 
13409 Beri 



• " Tel/Fax: 030/4911785 

oderTel: 0172/3911072 



Internet Adr.. http://ourworld.compuserve.com:80/Tiomepages/stefan_kempf/homepage.htm 
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[ M- Telefon: 089-614501 
Mflgejy Telefax: 089-61450610 

Handleranfragen erwtinscht 
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Friihjahrsputz im 
Hexer-Kabinett: 
Die Cheats und 
Kurztips wurden in 
den Hauptteil gefegt, 
auf diesen Seiten 
heiBt es ab sofort 
„Bytes pur"! 




Stonekeep 



Dennis Buhring aus Celle verbesserte die 
Stonekeep-Hexerei aus der Ausgabe 2/96. 
Da es recht lastig ist, wenn Drakę ziemlich 
viel aushalt, seine Gefahrten aber standig 



das Zeitliche segnen, tuftelte Dennis dereń 
Hexstellen fur die Lebenspunkte aus. Edi- 
tiert dazu die Datei GAMEINFO.SAV aus 
dem Savegameverzeichnis. 



00000150 xx xx xx xx 20 03 20 03 xx xx xx xx xx xx (Pos. 1 : Drakę) 

00000620 xx xx xx 20 03 20 03 xx xx xx xx xx xx xx (Pos. 2: links von Drakę) 

0OOO0AF0 xx xx 20 03 20 03 xx xx xx xx xx xx xx xx (Pos. 3: rechts von Drakę) 

00000FC0 xx 20 03 20 03 xx xx xx xx xx xx xx xx xx (Pos. 4: ganz rechts von Drakę) 



Die erste 20 03 (entspricht der Dezimalzahl 
800) stellt die momentanen Lebenspunkte 
des Charakters dar, die zweite 20 03 steht 



fur die maximalen Lebenspunkte. Die Posi- 
tionen der Personen kónnen im magischen 
Spiegel begutachtet werden. 



Sensible World of Soccer 



Um selbst die gróGten Luschen noch 
gewinnbringend loszuwerden, ladet einen 
Spielstand (C:\sws\*.car) in einen Editor 



und andert, sobald der Name des ge- 
wiinschten Spielers zum ersten Mai auf- 
taucht, funf Bytepaare wie folgt: 



00015730: xx xx xx xx xx xx xx xx 
00015740: 4c 4f 4e 45 59 xx xx xx 
00015750: xx xx xx xx xx Ob OJ) bO 



xx xx xx xx 4a 49 4d 20 YYYYYYYY YYYY.Jim 
xx xx xx xx xx xx xx xx LoneyYYY YYYYYYYY 
10 02 xx xx xx xx xx xx YYYYYXXX XXYYYYYY 



Das Unterstrichene z.B. gegen 07 ff 7f 6f 30 
austauschen, und schon ist der vormalige 
Bankdriicker viele Millionen wert, taugt 



aber genauso wenig wie vorher. Umso loh- 
nender ist dafur ein Verkauf oder der 
Tausch gegen einen richtigen Star. 



Mechwarrior 2 

Dieser Hex-Cheat von Andreas Wagner aus 
Zusmaltsheim ist besonders bei der Missi- 
ons-CD "Ghost Bears Legacy" sehr niitzlich, 
da die Original-Cheats hier nicht funktionie- 
ren. Mit Hilfe dieser Hexerei ist es moglich, 
aus einem selbstkonfigurierten Mech eine 
waffenstarrende, untiberwindliche Kampf- 
maschine zu bauen. Geht dazu ins MechLab 
und fuhrt insgesamt elf Schritte aus. 

1. Beliebigen Mech auswahlen. 

2. Eine neue "Spieler Variante" erstellen. 

3. Abspeichern, ins DOS wechseln. 

4. Im Unterverzeichnis "mek" befindet sich 
die Datei des soeben modifizierten Mechs, im 
Zweifelsfall ist es die neueste. 

5. Byte 00 beschreibt die Tonnage des ausge- 
wahlten Mechs, diesen um ca. 80 Tonnen 
erhóhen. 

6. Die Bytes 3C, 154, 12C geben die zur Ver- 
fiigung stehenden Zeilen in Kopf und Beinen 
an. Diese Bytes von 06 auf 0C andern. 

7. Mechwarrior 2 starten, ins MechLab 
gehen, die eigene Variante auswahlen und 
erneut modifizieren. 

8. Mech mit Standardreaktor, Standardpan- 
zerung und Standardchassis ausriisten, 
Sprungdtisen ausbauen, nachtraglich einge- 
baute Warmetauscher ausbauen, den Rest 
von "doppelt" auf "einfach" umbauen. Dadurch 
werden móglichst viele Zeilen freigemacht. 

9. Waffen ohne Ende einbauen (bevorzugt 
Energiewaffen, ohne Riicksicht auf Warme- 
entwicklung). 

10. Abspeichern, beenden, Hex-Editor star- 
ten, im mek-Verzeichnis Datei des modifi- 
zierten Mechs laden. 

11. Die genannten Bytes entsprechen hier 
folgenden Mechdaten: 

00: Mechtonnage (auf 40 t heruntersetzen, 

damit Mech in allen Missionen verfugbar ist) 

04: Reaktorleistung, um ca. 10-15 erhóhen, 

die dabei erreichte Geschwindigkeit reicht 

fur alle Zwecke aus. 

08: Anzahl der Sprungdiisen, beliebigen 

Wert bis FF einsetzen. 

0C: Anzahl der Warmetauscher, Wert bis FF 

einsetzen. 



u 
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18: Kopfpanzerung, Wert bis FF einsetzen 
4Q/44: Front-/ Riickenpanz. rechter Torso 
68/6C: Front-/ Riickenpanz. mittlerer Torso 
9Q/94: Front-/ Riickenpanzerung linker Torso 
B8/E0: Rechte/ linkę Armpanzerung 
108/130: Rechte/ linkę Beinpanzerung. 
Dieser Mech kann nun zwar bis zu 600 Ton- 
nen wiegen, darf aber trotzdem in allen Mi- 
sionen benutzt werden, da bei der Mechaus- 
wahl nur das Nominalgewicht (Byte 00) rele- 
vant ist. 



Caesar 



Mit diesem Hex-Cheat ist es móglich, in pas- 
senden Momenten zwischen den fiinf Schwie- 
rigkeitsgraden zu wechseln. So kann man 
z.B. die ersten funf Provinzen unter "Novize" 
spielen, um Erfahrung zu sammeln und kurz 
vor dem Abspann auf "Normal" stellen. Die 
Befórderung zum Consul sollte damit kein 
Problem mehr sein. Einen Spielstand in den 
Hex-Editor laden und bei Adresse 329BF die 
ersten beiden Bytes verandern. Móglich sind: 
00 Novice, 01 Easy, 02 Normal, 03 Hard, 04 
Impossible. Der Rest bleibt unverandert. 



Destruction 
Derby 

Schrotthandler statt Meisterpokal. Wie man 
dieses Destruction-Derby-typische Auto- 
schicksal verhindern kann, zeigen Michael 
Wolff und Len Piltz aus Lilienthal mit ihrem 
Hex-Tip. Dazu bedarf es ledighch zweier klei- 
ner Manipulationen eines Savegames. 



Das tiirkis unterlegte Bytepaar zeigt die 
Meister8chaftspunkte an. Eine Anderung in 
FF (= 256 Punkte) muBte fur den ersten 
Platz reichen. Das Zahlenparchen auf dem 
rosafarbenen Grund steht fur die Division 
(Liga). Hier kann man von 00, entspricht der 
vierten Liga, bis hin zu 03, was die hóchste 
Liga bedeutet, alles eintragen. Zu beachten 
ist nur, dafi die Manipulation moglichst fruh 
in der Saison stattfinden sollte. 



00060006 


44 49 56 20 32 20 32 38 


- 00 00 00 00 1C 


00000010 


00 00 00 02 50 6C 61 79 


- 65 72 20 31 00 


00000020 


00 00 00 00 0E 00 00 00 


- 00 00 00 02 42 


00000030 


79 20 41 72 60 79 00 00 


- 00 00 00 00 06 


00000040 


00 00 00 02 54 68 65 20 


- 42 6F 75 6E 63 


00000050 


00 00 00 00 04 00 00 00 


- 00 00 00 02 54 


00006666 


68 6D 61 6E 00 00 00 00 


- 00 00 00 00 00 


060006 n 


00 00 00 02 54 68 65 20 


- 47 65 6E 65 72 


00000686 


00 00 00 00 0C 00 01 00 


- 00 00 00 02 54 


66000090 


42 65 61 73 74 00 00 00 


- 00 00 00 00 (III 


000000R0 


00 00 00 02 50 61 73 73 


- 69 6F 6E 20 57 


000000B0 


00 00 00 00 04 00 02 00 


- 00 00 00 02 54 


000000C0 


47 6F 64 64 65 73 73 00 


Uli 00 00 00 04 


000000D0 


00 00 00 02 54 68 65 20 


- 53 6B 75 6D 00 


000000E0 


00 00 00 00 14 00 02 00 


- 00 00 00 02 55 


000000F0 


72 74 61 6B 65 72 00 00 


00 00 00 00 0C 


00000100 


00 00 00 02 4C 2E 44 72 


- 69 76 65 72 00 


00000110 


00 00 00 00 00 00 02 00 


- 00 00 00 02 50 


00000120 


68 6F 00 00 00 00 00 00 


- 00 00 00 00 22 


00900130 


00 00 00 02 43 72 75 6E 


- 63 68 20 42 75 



00B00 0IV 2 28.... w. 8. 

00 00 00 ...IPlayer 1.... 

61 72 60 ....* iBarn 

00 00 00 y liny i... 

65 72 00 .. .IThe Bouncer. 

72 61 73 ....♦ ITras 

00 00 00 hnan 

61 6C 00 . . .•The General. 

68 65 20 ....?.Q....IThe 

00 01 00 Beast 1.9. 

67 6E 2E . . IPassion Wgn. 

68 65 20 ....♦.•....•The 

00 03 00 Goddess ♦.?. 

00 00 00 ...IThe Skum.... 

6E 64 65 .... «.•.... tttJnde 

00 01 00 rtaker S.6. 

00 00 08 , ..IL.Driuer.... 

73 79 63 •....•Psyc 

00 03 00 ho ".I. 

6E 63 68 . . .ICrunch Bunch 



Nach dem Uerandern der wier farbigen Bytes sind die Konkurrenten nur noch Statisten 



Ćodes. Tips & Tricks, 

Lageplane und Lósungshilfen 

fiir viele Spicie 

Inh.: Christian von Mellenthin 
Am Hollerbroch 

51503 Kosrath 

101:02205.910313 

Fax: 02205.910314 

BTX: MELLEN# 

. i,- Hefte sind audi bei anderen Handlem 
erhaldich. Fordem Sic tlić Listę der Handler an. 



Alle Losungen incl. Piane, Hotline-Service, 

Versandkosten und 24 Sld. Service. 

Pro Lósung nur 19,95 DM. Pro Sammdhefł nur 25 DM. 



Fragen Sie die Bestellannalme nach Neuheiten, 

da wOchentlich neue Ldsungshefteerscheinen, 

Handleranfragen erwiinscht. 



i / 1 1 *lh llmir 
Al O.hIiih / Allen Logic 
AlOne i t Darii I 
Albion / Alien Odyssey 

Aliens / Amhcrslar 

Anvil of Dawn 
Archibald App. Adventure 
Bcrmuda Syndrom 

Big Rod Advenlure 

Bloodnet / Buieau 13 

Chewj Esc von F5 
( lodes mul Hesudresser 
Command & Conquei i 
Congo / Crcalurc Shock 
( innadtr • No Remont 

lAheria / Cyliermage 



Daedalos Encouncet 
Dark Sun I + 2 (je) 
DeathGate/ Dig, Fhe 
Discwortd / Dragon i flit i 
Dragonsphcre I Dreanweb 

Dniulcn/irkcl 

Duageon Mastei i i 2 (je) 

Ecstadea / Erben der Ęrde 

Eldet Scrolls Arena 

Fade 10 Black 

Rigbl oi. Ama/iin Queen 

Frankenstein 

Gabriel Knight 1 + 2(jei 

Guilly / Heimdall I + 2 

Hell-A Cyberpunk Thriller 

HShlenwell Saga łoił I 

liii|ii riiiin Kumatuini 



Indiana Jones 3+4 

Uliance 
Jewelsof Oracle 
loumeynuui Projeel 1+2 
King's Quesi i bis ' (Je) 
Knights ''i Ncntar 
Kyrandia i bis ' (je) 
Lands of l.ore 1 
i aai i lynasty, rhe 
Linie Big Adveniure 
i .i-i Eden/Menzobemtnzan 

Mission ( rilical 

Monkey Island I + 2 

ctropolis 
Orion ('"u 
Phantasmi 
Police (juesl: SWAT 



Prisoner i 

Ravenlofl i und 2 (je) 
Rebel Assauli 1 - 
Riddle of Master Lu 
Sam & Ma\ / Shannura 
Simon the Sorcem 1+2 fje)| 
SpaccQucst I bis fi 
StarTrek -TJJ.G "Al 1 
Slonekeep / System Shock 
lalisinan / Thunderscape 
Time GatejKnJgnU Chase 
lonclu-5. Mnsketier 
Torin's Passage 1 1 lltima 8 
Ultima Underworid 1 +2(je) 
Vollgas (Fuli Thronle) 
Wizardry fi und T 

Woodruff and t. Schnihble 



Alone ni the Dark 1 bis 3 
Eye o 1 Beholder I bis 3 
Goblins l-3/Ishai 1-3 
King - Ouest I bis 6 
Kyrandia 1-3 / Lanj 1 '1 
LucasArts 1 lassii 

LucasArts Ibp \dvenlures 

(Ind) 4, Moak*) 2 Montoi 1*2) 

Might& Magie łbisS 
Police Quesi i bis 4 
Quesl I. >i Olory I his 4 
Space Quesi I U 

siar Trek i und 2 
Ultima 7-Toil 1+2 
i Inni. i Underworid 1 + 2 



Wir fiihren iiber 

250 Kompleltlosungen. 

Fordem Sie die Gesamtliste an. 



Distributor fUr Osterreich / listributorftir die Schweiz 

Komfeld OBG- Oberlaaerstr. 16 AHA CD-ROM Spiele - Postfach 

1100 Wien - Tel/Fax: 0222/8174439 3662 Seftigen - Tel/Fax: 033/457001 




STARCLUSTER 

Nehmen Sie leil on der Besiedelung des un- 

endlichenWeltraumes! 

In diesem epocholen Simulationspostspiel er- 

forschen, erobern und entdecken UNENO- 

LICH(l) viele Mitspieler aus ganz Europa 

im DREIDIMENSIONALEN RAUMLICH UNBE- 

GRENZTEN DECOS- U N IVERSUM immer wieder 

neue Welten (mil extroKoiten) und Artifakle! 

Entwerfen Sie selbst Ihre eigenen Roumschif- 

fe mil den unterschiedlichen wissenschaftli- 

(hen Entdeckungen! 

Lernen Sie die Geheimnisse unbekonnler Pla- 

nelen und des unendlichen Wellalls kennen! 

Ausfuhdicheslnfo: 

DECOSGmbH 

Postfach 1006 38 

60006 FRANKFURT/MAIN 

ITel. 069/29 22 33, Mi-t-Do 16 - 18 Uhrł 



JA IB M der Schweizer-Versand fur preiswerte 
AflA CD-ROM-Spiele (DOS/WIN) und Lósungshefte 

• Ober 500 qualitativ beste Spiele - wertn móglich deutsche Version 

• Beschaffung (fast) jedes CD-ROM-Spieles - auch dltere Titel. 

• Tiefe CD-ROM Preise; Fr. 19.95 bis Fr. 99.951 

• Wir geben jede Preisreduktion sofort weiter. Tagespreise erfragen. 

Neu Neu Spezialisl fiir Lósungshefte*! Pro Lósungsheft Fr. 19.95! 

Bei Besrellung Lósungsheft plus CD-ROM = Preisreduktion der CD! 

Ober 300 Lósungshefte im Angebot! 

Wóchenllich erscheinen neue Lósungshefte! 

•(Fiir Lósungshefte: Handleranfragen erwiinscht) 

Detaillierte Angaben und Unterlagen bei: 

AHA CD-ROM-Spiele und Lósungshefte, Postfach, CH-3662 Seftigen 

Tel. 033 45 70 01 (Mi-Fr 10,00-11 30/15.00-18.30 Uhr und Sa 09.00-12.30 Uhr 
Fax 033 45 70 01 Ausserhalb dieser Zeilen ist unser Tel.-Beanlworter oder Fax da) 

* BRD: Hint Shop, Am Hollerbroch 36, D-51503 Rósrath, Tel. 0220 5910313 Fax-14 
• A: Kornfeld OEG, Oberlaaerslrasse 16, 1100 Wien, Tel./Fax 0222 8174439 

Dein Partner fiir preiswerte CD-ROM-Spiele und Lósungshefte 



ORT 




EHILFE 



i 



Nichts ist arger- 
licher ais teure 
Hardware, die den 
Dienst verweigert - 
vor allem Sonntag 
nachmittags, wenn 
die Hotlines schwei- 
gen und die Laden 
geschlossen 
bleiben. Power 
Play-Sani Thomas 
Kittel lindert die 
Not mit trost- 
reichen Worten... 




Entscheidung 

Ich piane, mireinen neuen Pentium P-133, 8 
MByte EDO-RAM und einer 1 MByte VGA- 
Karte oder einen Pentium P-100 mit 24 
MByte EDO-RAM und 2 MByte VGA-Karte 
zu kaufen. Welchen wurdet Ihr empfehlen, 
vor allem fur anspruchsvolle Programme in 
SVGA? Kann ich z.B. BleifuR mit nur 8 
MByte RAM in SVGA spielen, und urn wie- 
viel werden die Spiele auf einem P-100 
langsamer ais auf einem P-133? Aufterdem 
interessiert mich, was 2 MByte oder mehr 
auf einer VGA-Karte bringen. 

Manuel Steiner, Wels 

Erfahrungsgemafl ist es teurer, einen langsa- 
men Rechner schneller zu machen, ais einen 
schnellen Rechner mit mehr Speicher auf- 
zuriisten. Wer einen HighEnd-PC will, 
benótigt sicherlich eher einen I33er Pentium 
ais einen lOOer. Nur - 8 MByte sind recht 
knapp. Also heiflt es fur Dich, mit Kompro- 
missen móglichst optimal zur Traummaschi- 
ne zu kommen. Kurz gerechnet: Ein l33er 
Pentium kostet etwa 300 Mark mehr ais ein 
lOOer. 24 MByte EDO-RAM kosten etwa 700 
Mark mehr ais 8 MByte. Bei den Grafikkar- 
ten liegt der Unterschied bei etwa 150 Mark 
zwischen 1 und 2 MByte. Fazit: Der lOOer 
Pentium wurde Dich teurer kommen ais der 
I33er. Besser ware der l33er mit 16 MByte 
RAM und schneller 1-MByte-Grafikkarte. 
Wenn das Geld nicht reicht, solltest Du den 
I33er mit 8 MByte kaufen und spater Spei- 
cher nachrusten. Fur SVGA-Spiele reicht 
normalerweise eine 1-MByte-Grafikkarte. 
Hier ist eher wichtig, welche Leistung 
sie unter DOS bringt. 
Karten mit 2 MByte oder 
mehr sind fur Zeichen- 
und Malprogramme inter- 
essant, fur den norma- 
len Spielecomputer aber 
eigentlich Geldverschwen- 
dung. 



BleifuB, das Rennspiel 
won Grafitti, lauft auch 
mit 8 MByte noch 
angenehm schnell 



Knatternde 
Soundkarte 

Ich habe eine Soundkarte von Aztech, nam- 
lich die Sound Galaxy NX Pro. Fast immer, 
wenn ich Windows 3.11 starte, wird diese 
Meldung angezeigt: "Es gab ein Problem. 
Rekonfigurieren Sie die Sound Galaxy Trei- 
ber in der Systemsteuerung." Immer wenn 
die Meldung angezeigt wird, steht mir 
meine Soundkarte nicht mehr zur Verfu- 
gung, und mir machen die Spiele (und auch 
viele andere Programme) nur noch halb 
soviel Spaft. Und manchmal, wenn mein 
Computer viel zu rechnen hat oder ich 
etwas ausdrucke, kommt immer so ein 
Knattern aus den Lautsprechern, das sehr 
nervt. Und zwar auch, nachdem die oben- 
genannte Meldung angezeigt wurde und 
die Kartę nicht funktioniert. 

Tobias Meyer, Rómerberg 



G E H T ' S 

Habt Ihrtechnische Fragen? Dann nichts 
wie Brief oder Fax formuliert! Auf Brie- 
fen, Faxen, Umschlagen, Disketten 
immer die vollstandige Adresse und 
das Datum angeben! Wer seine Fragen 
handschriftlich auf einem Fetzen Butter- 
brotpapier einreicht, mufc bei entspre- 
chender „Klaue" damit rechnen, daG wir 
die Fragen schlicht nicht lesen kónnen. 
Bitte bei Faxen eine grofte, gut leserliche 
Schrift verwenden! Wichtig: Bei allen Fra- 
gen zur Rechner-Konfiguration hilft ein 
Screendump der autoexec.bat und der 
config. sys oft weiter, ais zwei Seiten 
Gejammere! Eine Beschreibung der Hard- 
ware (RAM, Platte, Bussystem) kann eben- 
falls nicht schaden. Schickt oder faxt Eure 
Fragen an: 

MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion POWER PLAY 

Stichwort: Erste Hilfe 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Fax: 089/4613 5046 
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Die Einstellung der Soundkarte harmoniert 
nicht mit der restlichen Hardware. Ein siche- 
res Zeichen dafiir ist das Knattern beim 
Drucken. Weil der Druckerport LPTl norma- 
lerweise Interrupt 7 (wie Deine Soundkarte 
auch) belegt, gibt es einen Konflikt. Versu- 
che, den Interrupt der Soundkarte auf 5 zu 
legen. Dazu mufit Du die Soundkarte selbst 
umkonfigurieren, die Einstellung "set bla- 
ster" in der autoexec.bat aktualisieren und 
die Windows-Konfiguration fur die Sound- 
karte andern. Bei manchen Spielen miissen 
ebenfalls die Einstellungen fur die Sound- 
karte neu eingestellt werden. Oft laCt es sich 
nicht umgehen, verschiedene Einstellungen 
zu testen, je nachdem, welche Hardwareer- 
weiterungen zusatzlich im Rechner stecken. 

EF2000 

Seit Januar besitze ich einen Pentium 75 
mit dem Betriebssystem Windows 95. Da 
ich ein begeisterter "Flieger" bin, habe ich 
mir naturlich gleich den EF2000 gekauft. 
Nach der Installation auf der Festplatte 
bekam ich nach dem Starten folgende Mel- 
dung: "Stellen Sie noch 17.399.616 Bytes 
RAM oder Festplattenspeicher frei". Nach- 
dem ich unter Windows in "Eigenschaften 
fiir EF2000" den Wert fiir den Arbeitsspei- 
cher (DPMI) von Automatisch auf 65535 
(hóchster Wert) gestellt habe, bekomme ich 
wieder die gleiche Meldung. Nur diesmal 
verlangt er nur noch 5.295.936 Byte. 
Auf der Festplatte habe ich noch 240 MByte 
frei! Die Hilfe unter Windows konnte mir 
auch nicht weiterhelfen und schon gar nicht 
das etwas schwach ausgefallene Biichlein 
von Windows. Ich habe schon mit FDISK 
herumprobiert und es auch schon mit einer 
Bootdisk versucht. Ich scheitere leider an 
der autoexec.bat und der config, 
sys, da ich keine Ahnung habe, wie ich hier 
die CD- und Maustreiber eingeben soli. 

Norbert Maderthaner, St, Veit/Glan 




KoroSoft 



Jurgen Vieth 

CD-ROM 

AH 64 Longbow, komplett deutsch » 89,90 

Airbus 2 WIN 95, komplett deutsch 74,90 

Alien Wus, komplett deutsch 85,90 

Apache Longbow, komplett deutsch 79,50 

Ascandancy. komplett deutsch 84,50 

Assault Rigs, Anleitung deutsch 74,50 

ATF US (X-Fighters), komplett deutsch ♦ 89,90 

ATP-Scenery Germany, komplett deutsch ♦ 74,50 

Battle Cruiser 3000 AD, deutsche Versk>n ♦ 69,90 

Big Red Racing, komplett deutsch 78,50 

Buming Steel IV, komplett deutsch 76,50 

Caesar II, komplett deutsch 84,50 

Chronomaster, deutsche Anleitung 79,95 

Civilisabon 2, komplett deutsch 94,90 

Command S Conquer, komplett deutsch 89,90 

Command 8 Conquer - Mission Disk, dt 29,95 

Conquerer AD 1086, komplett deutsch 85,50 

Conąuest of the New World, kpi. deutsch 89,90 

Cyberia 2, deutsche Version ♦ 79,90 

Daggerfall, deutsche Version 88,90 

Das Schwarze Auge III "Schatten Ober Riva',dt ♦ a A 

Deep Space Ninę, Handbuch deutsch 79,90 

Der Planer 2, komplett deutsch 76,50 

Descent 2, deutsches Handbuch 89,90 

Die Fugger II, komplett deutsch 84,50 

Die Siedler II, komplett deutsch ♦ 79,90 

Discworld, komplett deutsch 79.90 

Dungeon Keeper, komplett deutsch ♦ 89.90 

Earthsiege 2, komplett deutsch ♦ 86,50 

Earthworm Jim 1 u. 2, kcmplett deutsch 69,90 

Ecco The DcJphin, deutsche Version 61,50 

Eurofighter 2000, komplett deutsch 89,50 

Fantasy General, deutsche Version 79,50 

Fast Attack, komplett deutsch 86,50 

FBght 5.1 Scenery .Europę 1", Ani deutsch 62,50 
FS 5.1, Apollo-Coltection 1 u.2(neue Flugz.)je 57,90 

Flight Shop, Anleitung deutsch 82,90 

Aircraft Coltection 1 , f. FS 5X, (. Flightshop 57,90 

Formuła 1 Grand Prix 2, komplett deutsch * 99,95 

F 1 Manager 96, komplett deutsch ♦ 79,50 

Gabriel Knight II - The Beast Within, kpi. dt 89,90 

Gender Wars, komplett deutsch 75,90 

Harpoon II De Luxe incl. Editor u. Missions 84,50 

Kings Ouest 7, komplett deutsch 42.50 

MAD - TV 2, komplett deutsch * 75,90 

MAG, Wirtschaftssimulation, kpi. deutsch 75,90 

Master of Antares, komplett deutsch 89,90 

M Warnor II - Ghost Bears Legacy (Data-CD),kpl dl 45,90 
Mech Warrior II - Special Edition, kpi. deutsch 86,50 
Myst-Special Ed II m Strategiebuch, kpi dl .(limit.) 72.50 

NBA Live 96, komplett deutsch 86,50 

NHL Hockey 96, deutsche Vers»n 84,90 

Need lor Speed, komplett deutsch 86,50 

Panzer-General II, Handbuch deutsch 79,50 

Pole Position. komplett deutsch 89,90 

Police Ouest - SWAT, komplett deutsch 89,90 

Rayman, deutsche Version 78,50 

Rebel Assault 2, komplett deutsch 86,50 

Riddle ol Master Lu, komplett deutsch 79,90 

Shannara, deutsche Version 79,90 

Shellshock, deutsche Versk>n 79,90 
Sid Meiers Classics(Civilis./Colonisat u.a.),dt 89,90 

Sileni Hunter, Handbuch deutsch 79,50 

Sileni Thunder, Handbuch deutsch 89,90 

Sim City 2000 Coltection. kompl deutsch 92,50 
Simon The Sorcerer 2 incl. T-Shirt, kompl. dt 73,50 

Space Bucks, komplett deutsch 74,50 

Space Ouest 6, komplett deutsch 86,50 

Startrek: Finał Unity, deutsche Version 99,90 

Startrek: Generations, komplett deutsch ♦ aA 

Startrek - Klingon ♦ aA 
Startrek - Deep Space Ninę, Handb. deutsch 79,50 

Sukhoi SU 27. komplett deutsch 79,50 

Super Starwars, komplett deutsch 65,50 
Terminator Futurę Shock, deutsche Version 79,95 
Terra Nova - Strike Force Centauri, AnBg. dt 79,90 

The Dick, komplett deutsch 79.90 

This Means War, deutsche Vers»n 93,50 

Tie Fighter, komplett deutsch 79,50 

Top Gun, deutsche Vc-rsion 1 05,50 

Torin"s Passage, komplett deutsch 89,90 

Tower, Anleitung deutsch 93,50 

Urban Runner - Lost in Town, dt Vers»n ♦ 89,90 

Vollgas, komplett deutsch 85,50 

Warcraft 2, komplett deutsch 84,50 

Warcraft 2 Expansk>ns-CD. kpi. deutsch • 29,95 

Warhammer, Anleitung deutsch 79,50 

Wing Commander III, komplett deutsch 89,90 

Wing Commander IV, deutsche Versk>n 99,95 

JT. deutsche Version + 79.95 

ZorkNemesis ♦ 86,50 

CH-Virtual Pilot pro/Rudder Pedals pro, je 1 89,50 
Sony Playstation: 

FIFA Soccer 96, Anleitung deutsch 89,90 

Magie Carpet komplett deutsch 89,90 

NBA Live 96 (Mulblingual) 89,90 

Need for Speed, komplett deutsch 89,90 

Road Rash (Mulblingual) 89,90 

Wing Commander III, Handbuch deutsch 94,90 

Worms, deutsche Vers»n 99,95 
* = bei Drucktegung noch nicht lieferbar, 
Anderungen vorbehalten 



Der EF2000 lauft problemloe unter Windows 95 



Vorkasse DM 6.90, PostNachnahme DM 9.90 

UPS-Nachnahme DM 17.00 

Aut land nur Euroscheck plus DM 25.00 



KAROSOFT 

Postfach 404, 40704 Hilden 

Telefon 021 03/3 10 41 

Listę kostenlos! 

Abholung móglich: 

Hilden, Gerresheimer Str. 172 



MulTŚMEdlA 

SoFr 




Computecsplele 



Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 

Spielen in gemOtlicher Atmosphare 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
EinfOhrung in Rollenspiele, 
viele Brettspiele vorratig. Oder 
testen Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MulriMidiA Soft Laden. 

Info E3 Info M Info 

Geschafts- und 
Franchise-Partner 

Sie wollen sich selbstandig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort fOr 
einen MulnMcdiA Sorr Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online-Cafe. Fordem Sie 
schrmch das Infoschreiben an: 

MutriMEdtA SoFr 
52349 DUREŃ. Josef Schregel Slr.50 



MuliiMEdiA Sołr 
finden Sie in: 




04668 GRIMMA, 

Gerichlswiesen PEP 

Tel 0341-5643284 

06122 HALLE/NEUSTADT, 

bse Meitner SlraRe EKZ Tel. 0345-6902147 

15890 EISENHUTTENSTADT, 

FurstenbergerstraBe 39 Tel 03364-72595 

15234 FRANKFURT/ODER, 

August Bebel StraRe 15 Tel 0335-4001888 

35066 FRANKENBERG, 

Bahnhofslt 5 Tel. 06451-26056 

39112 MAGDEBURG, 

HeidestraBe 5 Tel. 01 72-390331 46 

41236 MÓNCHENGLADBACH, 

UmilenstraBe 152 Tel. 02166-43951 

47441 MOERS, 

Neuei Wall 2 -4 Tel 02841-21704 

48151 MUNSTER. 

Weseler Strafie 48 Tel. 0251-524001 

66386 St. Ingbert, 
Alle Bahnholstt 1 

70567 Stuttgart. 

Holdermannstr. 2 Tel. 0711-7170838 

81475 MUNCHEN, 

Kónigswieser StraBe 5 Tel. 089-7459556 

52349 DUREŃ, 

Joset Schregel StraBe 50 [Zentrale] 

BATTLETECH ZENTRUM 

GAMES WORKSHOP Tel. 02421-28100 

54290 TRIER, 

Plerdemarkt 7 Tel. 0651-9940656 

56564 NEUWIED, 

HermannstraBe 19 Tel. 02631-352320 

75172 PFORZHEIM, 

Zerrennersli 11 Tel 07231-17275 

49078 OSNABRUCK, 

MartinistraBe 82 Tel 0541-434792 

96052 BAMBERG, 

Unlere KonigsstraBe 10 

GAMES WORKSHOP Tel. 0951-202210 

99084 ERFURT, 

MeienbergstraBe 20 Tel. 0361-5621656 

MuliiMi diA SofT BORO 

62349 DOREN. Tel 02421-28100 

Josef Schregel Str 50 FAX 02421 -281 020 



Zl/f 
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Die Losung ist einfach: In den Eigenschaften 
unter "Programm, Erweitert" muB "MS-DOS- 
Modus" mit dem "Verwenden der aktuellen 
MS-DOS-Konfiguration" eingestellt werden. 
Windows 95 wird dann zwar verlassen, der 
EF2000 fliegt aber. Die autoexec.bat und con- 
fig.sys (die auch von Windows 95 gestartet 
werden) miissen naturlich die Eintrage von 
CD-Laufwerk und Maus enthalten. Norma- 
lerweise gibt es zu Deinem CD-Laufwerk ein 
Installationsprogramm, das die Eintrage 
automatisch vornimmt. Vom Maustreiber 
muBt Du nur wissen, wo er steht und den 
Aufruf dafiir dann in die autoexec.bat eintra- 
gen. Gliicklicherweise ist der EF2000 im MS- 
DOS-Modus von den Speicheranforderungen 
her im Gegensatz zu anderen Spielen voll- 
kommen unkritisch. 

Speicher und 
Nullmodem 

Nach langen Versuchen habe ich es ge- 
schafft, in meinem korwentionelien Arbeits- 
speicher 589 KByte freizumachen. Wenn ich 
meinen Rechner hochboote, andert sich der 
korwentionelle Arbeitsspeicher immer auf 
viel niedrigere Werte. 

Und noch eine Frage: Ich habe viele Spiele, 
die man liber ein Nullmodem-Kabel spielen 
kann. Was ist ein Nullmodem-Kabel uber- 
haupt? Was fur eine externe Schnittstelle 
braucht es und was kostet es? 

Sebastian Fitz, Brombachtal 

Offensichtlich spielt Dir "memmaker" von 
Microsoft einen Streich: nach der Optimie- 
rung des Systems gibt er 589 KByte Speicher 
an, bei einem Neustart stehen die jedoch 
nicht mehr zur Verfugung. Entferne in der 
coniig.sys und autoexec.bat die Speicherbele- 
gungsadressen hinter "lh" und "deyicehigh", 
also beispielsweise die Angabe 7L:0; 1,45968 
/s" zwischen "lh" und "c:\windows\smart- 
drv.exe". Jetzt sucht sich DOS beim Laden 
der einzelnen Programme selbst freie Spei- 
cherbereiche. Das klappt nicht immer, aus- 
probieren kostet aber nichts. Ansonsten 
kannst Du verschiedene Programmaufrufe 
fur Spiele unter DOS auch weglassen (setze 
einfach REM davor). Dazu gehóren: 
setver.exe, display.sys, ifshlp.sys (wird von 
Windows benótigt) und notfalls auch noch 
smartdrv.exe, keyboard.sys und manchmal 
auch mouse.com. Hier muBt Du je nach 
Anforderung iiberlegen, was notwendig ist. 
Ein Nullmodem Kabel ist die einfachste Ver- 
bindung zwischen zwei Rechnern. Uber die 
seriellen Schnittstellen werden die Computer 



zusammengesteckt, die Programmierung fur 
die Datenubertragung ist sehr einfach. Man 
benótigt lediglich ein dreiadriges Kabel und 
zwei serielle Stecker, dementsprechend 
kostet das Ganze auch nur ein paar Mark, 
schon fertig zusammengelotet. Mit diesem 
Kabel kannst Du auch ein Mini-Netzwerk 
aufbauen und so Daten iibertragen. Dazu 
brauchst Du lediglich die Programme Inter- 
lnk und intersrv, die MS-DOS ab der funften 
Version ohnehin enthalt. Es gibt auch andere 
spezialisierte Kommunikationsprogramme, 
wie etwa LapLink oder FastLyroc. 

Versteckter 
Speicher? 

Die Festplatte meines Rechners hat nach 
Angaben des Herstellers 1,2 GByte Kapa- 
zitat. Ais ich das kurzlich nachprufen woll- 
te, bin ich auf folgendes Phanomen ge- 
stoften: Nach Angaben von Windows 95 
("Eigenschaften von Laufwerk C:") sind 850 
MByte belegt, demzufolge etwa 350 MByte 
frei. Wenn ich aber den belegten Speicher 
aller Dateien auf der Festplatte zusammen- 
zahle, kommt etwas ganz anderes heraus, 
namlich, dafS eigentlich nur etwa 650 MByte 
belegt sind. Was lauft da falsch? 

Marcus Seiffert, Bremen 

Jede Festplatte ist in sogenannte Cluster (dt. 
Zuordnungseinheiten) unterteilt. Diese Clu- 
ster haben je nach Gesamtkapazitat eine 
bestimmte GróBe, bei Deiner Platte 32 
KByte. Jede Datei belegt immer mindestens 
einen kompletten Cluster. Deine autoexec. 
bat benótigt also - auch wenn Sie nur wenige 
100 Byte groB ist - ebenfalls 32 KByte. 
Betrachtet man alle Dateien, die auf einer 
Festplatte gespeichert sind, wird im Durch- 
schnitt ein halber Cluster pro Datei ver- 
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Die Windows-Systemsteuerung zeigt den 
belegten Speicher der Festplatte an 



sch wendet. Das liegt daran, daJ3 einige Datei- 
en nur die ersten paar Byte eines Clusters 
belegen, andere den Cluster jedoch fast voll- 
standig fiillen. Kleine Rechenaufgabe: Man 
nehme die Anzahl der Dateien auf der Fest- 
platte und multipliziere sie mit 16, heraus 
kommt in etwa der "verschwendete" Platz in 
KByte. Wer mit dieser Verschwendung Pro- 
bleme hat, muB die Platte in kleinere Teile 
partitionieren. Dadurch kann die GróBe der 
Cluster auf 16 oder auch 8 KByte sinken, 
dafiir hangt aber der freie Speicher nicht 
mehr zusammen. 

Pfeifender 
Monitor 

Mein Monitor gibt unter DOS und manch- 
mal unter Windows leise, sehr hohe Tóne 
von sich, die auf Dauer sehr stóren. Woran 
kann das liegen? Daniel Gollub, Landbergen 

Jeder Monitor funktioniert nach dem Prinzip 
der Braunschen Rohre: Elektronen werden 
beschleunigt, abgelenkt und treffen dann auf 
eine Schicht, die aufleuchtet. Dafiir benótigt 
man sowohl sehr hohe Spannungen (mehre- 
re 1000 Volt) ais auch sehr hohe Frequenzen 
(MHz-Bereich). Durch die relativ energierei- 
chen Schwingungen entstehen elektomagne- 
tische Wellen, die von modernen Monitoren 
zwar abgeschirmt werden, manchmal jedoch 
Bauteile zum Schwingen anregen, die wir 
dann ais dieses unangenehme Pfeifen hóren. 
Wenn die Grafikkarte dazu fahig ist, sollte 
ein Wechsel der Bildwiederholfreąuenz 
Abhilfe schaffen. 

Totale HEXerei 

Was ist ein HEX-Editor? Von verschiedenen 
Spielen gab es von Euch schon Tips fur 
einen solchen Editor. Aber was ist das, wie 
funktioniert es, und was bringt es? 

Eike Walter, Obrigheim 

Mit einem "normalen" Editor lassen sich nur 
Texte richtig darstellen und verandern. 
Anders sieht es bei Programmen aus: Alle 
Daten sind innerhalb eines Bytes in 8 Bit 
codiert. Dabei ist es egal, wieviel Bit breit (8, 
16, 32 oder 64 Bit) die Rechnerarchitektur 
ist. Programmierer stellen ein Byte hexade- 
zimal dar, was bei 8 Bit von 00 bis FF reicht 
(dezimal: bis 255). Um solche Daten zu 
andern, muB man einen geeigneten Editor 
fur hexadezimale Darstellung verwenden. 
Dadurch kann man die Anzahl der Leben 
verandern oder den Highscore "frisieren". 
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Wasserwelt: In diesen riesigen Hohlen werdet Ihr schon erwartet 



Das Sóldnerleben ist hart: Kaum hat man 
einen Auftrag abgeschlossen und will die 
hart verdiente Kohle kassieren, gehts mit glei- 
chem Auftrag schon wieder an die Front. So 
zumindest ergeht es "Descent l"-Piloten im neu- 
esten Parallax 3D-Spektakel, die seinerzeit in 
Dutzenden von Meteorminen durchgedrehte 
Roboter beseitigen und die Bergwerke sprengen 
muBten. Also warpt Ihr ais Pilot erneut zur 
Minę. Kaum eingetroffen, seid Ihr auch schon 
unfreiwillig eingeschlossen und iibernehmt das 
Steuer. Ihr miiBt die ais Geiseln genommenen 
Minenarbeiter finden und den irgendwo in den 
Tiefen der Hohlen versteckten Reaktor zerstór- 
ten. Erst dann wird die Sperre des einzigen Aus- 
gangs aufgehoben, und Ihr habt genau eine 
Minutę Zeit, das Weite zu suchen und den Stol- 
len vor dem groBen Knall zu verlassen. 



In "Descent 2", dessen erster Teil vor gut einem 
Jahr herauskam, hat sich am grundsatzlichen 
Spielprinzip nichts geandert: In einem kleinen 
wendigen Flieger geht es in 30 Einzelspieler- und 
zehn Multiplayer-Leveln durch Gange, Hohlen 
und Stollen, bis Ihr den Raum mit dem Reaktor 




Reaktor zerstoren, dann nichts wie weg! 



und damit den Ausgang gefunden habt. Dabei 
sturzen sich ganze Hundertschaften feindlicher 
Roboter von allen Seiten auf Euch: In Descent 
kann sich der wackere Held um alle Achsen dre- 
hen, ein oben und unten im eigentlichen Sinne 
gibt es nicht. Das Programm ist eine Mischung 
aus 3D-Shootern wie "Duke Nukem" und Action- 
Fliegereien a la "Terminal Velocity/Fury3". 
Das Programmiererteam Parallax hat das 
grundsatzliche Spielprinzip vom ersten Teil zwar 
nicht geandert, aber einige Verbesserungen vor- 
genommen. Neben eingebautem Afterburner und 
einer Lampe fur finstere Gange gibt es jetzt vor 
allem den "Guide-Rot": Da die Level in "Des- 
cent" ausgesprochen komplex sind, haben sich 
viele Spieler auf der mitgezeichneten 3D-Auto- 
map im ersten Teil nur schwer zurechtgefunden. 
Der "Guide-Bot" ist eine Drohne, die auf Kom- 
mando den Weg zu verbesserten Waffen, Schutz- 
schilden, Zugangskarten sowie zum Reaktor und 
zum Ausgang weist. Die Entwickler haben das 
Blechkerlchen so geschickt programmiert, daB 
der Blick auf die Kartę (fast) vollig uberfliissig 
ist. Es reicht, seinem elektronischen Spiirhund 
nachzufliegen. Yerloren gehen kann er nicht, 
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Die Fortsetzung 
zu Parallax' 
Hohlen-Action 
glanzt mit 
sinnvollen 
Verbesserungen 
und Super- 
VGA-Grafik. 




Der Guide-Bot ist su 
Lewelbeginn in einem Kafig 
wersteckt und muB erst 
mit ein paar Laserschussen 
beffreit werden 
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Die Roboter werstecken sich ausgesprochen gerne in 
langen Gangen mit kleinen Abtrennungen 



Der "Diamond Claw"-Roboter ist einer der wenigen 
Feinde, der seit dem ersten Teil mit dabei ist 




Ein Bild des Raumschiffs, das 
der Held durch die Minen 
won "Descent 2" steuert 




Die Geiseln sind liber Eure 
Ankunft sichtlich begeistert 



denn wenn der Blickkontakt abreiCt, kommt er 
automatisch zu Herrchen zuruck; aufierdem ist 
der Blechkamerad auflerst stabil. Zwar jammert 
er bei Treffern mit einem klaglichen "Ouch!", 
aber abgesehen von sehr schwerem Beschufi ist 
er praktisch unverwundbar. Insgesamt gibt es 30 
Einzelmissionen, sechs davon sind versteckte 
"Secret-Level" mit etwas ungewóhlicheren 
Hóhlen, in sechs Welten zu erforschen; in jedem 
vierten hat es der Spieler nicht mit einem Reak- 
tor, sondern mit sehr kampfstarken "BigBoss"- 
Robotern zu tun. 

Grafisch wurde "Descent 2" griindlich aufge- 
peppt: Wahrend Ihr im Vorganger noch durch 
VGA-Minen fliegen mufltet, wird diesmal - ent- 
sprechend Power unter der Rechnerhaube (ab 
Pentium 90) vorausgesetzt - SuperVGA mit Auf- 
lósungen bis zu 800 x 600 Pixeln geboten. Die 30 
iiberwiegend neuen gegnerischen Roboter beka- 
men Texturen spendiert, und auch sonst wurde 
die 3D-Engine leicht optimiert. Soundtechnisch 
macht "Descent 2" einen groBen Schritt nach 
vorn. Obwohl die Musik schon im ersten Teil 
nicht schlecht war, hat Parallax diesmal Musiker 
der Underground-Gruppen "Skinny Puppy" und 



Type O Negative" verpflichtet, die den Spieler 
auf zwolf CD-Audiotracks zu Industrial-Ambient- 
Metal-Klangen durch die Stollen begleiten. 
Der sowieso schon vorbildliche Multiplayermo- 
dus aus dem ersten Teil wurde sinnvoll weiter- 
entwickelt: Neben den iiblichen "Deathmatch"- 
Varianten gibt es jetzt fur mindestens vier Spie- 
ler "Capture the Flag", bei dem nach dem FuB- 
ball-Prinzip Fahnen vom gegnerischen ins eige- 
ne "Tor" gebracht werden miissen. ste 




Um Munition zu sparen, ist es besser, 
die Lawa hochspritzen su lassen 




Der Hóhlenftug durch "Descent 2" uberzeugt: Kein anderes 3D- 
Spielsystem ist intelligenter ais der Actionknaller von Parallax. Das 
liegt vor allem an den gegnerischen Robotem, die den Spieler mit 
ihren raffinierten Manóvern zu wohluberlegtem Vorgehen zwingen. 
Parallax hat konsequent die wenigen Schwachstellen des Vorgangers 
behoben, speziell der "Guide-Bot" macht die Navigation durch die 
3D-Welt zum Kinderspiel. AuGerdem ist der Blechkamerad so intel- 
ligent, dalS es einen HeidenspaB macht, ihm auf dem Weg zum 
nachsten Schlussel durch die Gange jagend zu folgen. Trotz SVGA 
gibfs von mir keinen Schónheitspreis, wegen fehlender Details ver- 
giSt man ungeachtet der stimmungsvollen Texturen die dahinter- 
liegenden Polygone nicht ganz. Aber was soll's: "Descent 2" ist 
besser ais der Vorganger und eine Empfehlung fur 
alle, die mehr wolleń ais das ubliche 3D-Geballer. 



Name Descent 2 

Genre Action 

Hersteller Parallax/lnterplay 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis . . .' ca. 100 Mark 

Spieler 1 bis 8 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 50 

empfohlen 90 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 

• • • 



System DOS 

Festplatte belegt . . min. 20 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

empfohlen: guter Joystick 

Extras . . . Netzwerk/(Null-)Modem 

Grafik 72% 

Sound 85% 

SpielspaB 
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igen laBt, kan., 
n nur noch eir 
■irurg helfen." 
Steven Ke 
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• Basiert auf der Aces-Serie 

(uber eine Million verkaufte Exemplare) 

• 24 Missionen und 3 Kampagnen 

(Korea, Kolumbien und Mittlerer Osten) 

• Ultrarealistische Landschaften: 

Schluchten, Tdler, Flusse, Gebdude... 

• Rock-Soundtrack in CD-Qualitat 

• Hochauflosende 3D-Grafik in SVGA 

• Einstellbare Instrumente erleichtern die 
Eingewóhnungsphase auch fur Neueinsteiger 

• Karrieremodus und echte Szenarien 
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ie Terrainbilder 
gehóren zweifellos 
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Zwiespaltige 
Geschichtsstunde 
ais fragwiirdige 
Wirtschafts- 
simulation. 





Das Museum mit seinen 
Salen im Uberblick 



MUSEUM 




Im Biiro steuert Ihr 

den sehr knapp gehaltenen 

Wirtschaftsteil 



Soziologen haben festgestellt, da6 ein Teil des 
modernen Rechtsextremismus u.a. daher 
rtihrt, daB durchschnittliche Jugendliche immer 
weniger iiber das Grauen zwischen 1933 und 
1945 wissen bzw. vollig falsche Vorstellungen 
von dieser Zeit aufbauen. Eventuelle Wissens- 
liicken sollen ab sofort auch spielerisch gestopft 
werden kónnen - eigentlich ein lobenswerter 
Ansatz. Das deutsche Softwarehaus Escal ver- 
packte mehrere hundert MByte Informationen 
zum Dritten Reich - ausgerechnet in einer Wirt- 
schaftssimulation. Ais frischgebackener Erbe 
eines Museums fur Zeitgeschichte gilt es, das 
hochverschuldete Gebaude vor den Klauen einer 
Bank zu retten. Doch die Einnahmen durch Ein- 
trittsgelder lassen zu wiinschen iibrig. Die insge- 
samt sechs Sale sind namlich in einem besorgnis- 
erregenden Zustand, interessante Exponate 
kaum vorhanden. Die Aufgaben des Spielers 
bestehen nun zum GroBteil darin, die einzelnen 
Raume zu renovieren. Meistens sind lediglich die 
Beschreibungen zu Portraits oder Ausstellungs- 
stiicken zu komplettieren, manchmal durch- 
einandergekommene geschichtliche Zeitabfolgen 
richtig zu ordnen. Das 
fehlende Wissen fur die- 
se Zwecke erhalt man 
durch das Anklicken der 
Bildnisse damaliger Po- 
litgróflen wie Hinden- 
burg oder Obernazis wie 
Hitler oder Goebbels. 
Diese Personen stellen 
dann die Geschehnisse 
ihrer Zeit aus ihrer Sicht 
dar (!), unterstiitzt von 
Grafiken und histori- 
schen Videoclips. Dazwischen sind immer wieder 
Fragen eingestreut, die bei richtiger Beantwor- 
tung dringend benotigtes Geld einbringen. Die 




Kabinett des Grauens: Die Zeitzeugen 
eines traurigen Geschichtsabschnittes 

Parts mit den "Zeitzeugen" sind denn auch der 
grofle Knackpunkt vom "Museum". Zwar bezieht 
das Programm die ganze Zeit iiber eindeutig 
Stellung gegen den Nationalsozialismus, teilwei- 
se werden geschichtlich und politisch hochbri- 
sante Themen aber mit einer zur ernsten Ange- 
legenheit vóllig unpassenden Gedankenlosigkeit 
aufbereitet. Vor allem hat Escal die Unterschiede 
zwischen geschichtlichen Fakten und personli- 
chen Statements der Erzahlenden vielfach nicht 
deutlich genug herausgearbeitet. Die standige 
Vermischung historischer Begebenheiten mit frei 
erdachten subjektiven Statements erzeugt bei 
weniger gebildeten Konsumenten des Pro- 
gramms noch mehr Verwirrung ais ohnehin zu 
befiirchten und hat mit Weiterbildung nur recht 
wenig zu tun. Dadurch verfehlt diese "Wirt- 
schaftssimulation mit packenden Lerninhalten", 
wie die Eigenwerbung verspricht, nicht nur ihren 
Zweck, sondern ist sogar ais bedenklich einzu- 
stufen. Argerlich - da nahert sich endlich mai 
ein Spielehersteller diesem brisanten Thema 
nicht mit der iiblichen Plumpheit und versiebt 
die Chance dann selbst durch Schludrigkeit 
und Ignoranz. mg 
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Escal werkauft "Das Museum" ais Spiel. weshalb unsere Bewer- 
tung sich auch darauf bezieht, denn der Mini-Wirtschaftspart ist 
kaum der Redę wert, die Aufgaben im Museum sind langweilig und 
eintónig. Mein Wurg-Gesicht zeige ich aber auch noch aus einem 
anderen Grund: Die an sich sowohl quantitativ ais auch qualitativ 
zufriedenstellenden Informationen zum Thema werden auf hóchst 
bedenkliche Art und Weise prasentiert und verkniipft. Zu drei Vier- 
tel der Zeit bekommen Hitler und Schergen Gelegenheit, Gescheh- 
nisse aus ihrer Sicht zu erzahlen. DaB diejenigen, die sich solch ein 
Programm eigentlich einmal genauer anschauen sollten, die Pra- 
sentation des Materials wahrscheinlich in den falschen Hals bekom- 
men, liegt nahe. Wenig tróstlich, daB dem Spiel bzw. den Pro- 
grammierern eigentlich keine rechtsradikale Tendenz nach- 
zusagen ist. Ungeschickterund peinlicher gehfs nicht! 



Name Das Museum 

Genre Wirtschaftssimulation 

Hersteller Escal 

Niveau einstellbar 

Preis . . .' ca. 80 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 66 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System Windows 3.1/95 

Festplatte belegt MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 31% 

Sound 27% 

SpiełspaS 




POWERPLUS 



Powerplus is publislied by MicroProse Ltd. Distribuled under licence by Digital Integration Trading, 
WotchmoorTrade Centrę. Watchmoor Road, Camberley, Surrey, GU15 3AJ. Tel: 01276 684959 
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An Bord eines 
U-Bootes der 
Los-Angeles- 
Klasse gehfs in 
die Krisenherde 
dieser Welt. 




A b s t u r z 



Es kann eventuell vorkom- 
men, dalS "Fast Attack" ab 
und an absturzt (besonders 
gern wahrend einer extra- 
schweren Mission, die Ihr 
gerade gewinnt). Urn diese 
Probleme des plótzlichen 
Herztods zu vermeiden, 
empfehlen wir, Euer System 
mit minimaler Konfigurati- 
on laufen zu lassen, sprich: 
Himem, CD-Treiber, Maus, 
MSCDEX. Sonst nichts und 
erst recht nichts hochladen. 
Beherzigt Ihr diese (im 
Handbuch nicht erwahnten) 
Tips, erspart Ihr Euch eini- 
ge sehr nervige Stunden 
des wiitenden Schreiens, 
und Ihr werft auch Euren PC 
nicht im Affekt aus dem 
Fenster - denn merke wohl: 
In den teils stundenlangen 
Missionen durft Ihr nicht 
speichern. 



Ś 



Das 688I-U-Boot ist einer der modernsten 
Untersee-Jager unserer Zeit. Bereits vor 
einigen Jahren wurde dieser U-Boot-Typ in der 
Simulation "688 Attack Sub" simuliert und end- 
lich hat es jemand angepackt, ein Spiel um aktu- 
elle Untersee-Kriegsfuhrung mit den technischen 
Móglichkeiten neuzeitlicher Computer umzuset- 
zen. Software Sorcery, die War-Profis, die schon 
"Jiitland" und "Aegis: Guardian of the Fleet" 
schrieben, haben sich erneut an Publisher Sier- 
ra gehalten und eine Simulation auf die Beine 
gestellt, die Fans mit den Ohren schlackern lafit. 
Gleich vorneweg: "Fast Attack" ist keine Grafik- 
orgie und kein 3D-Hammer, aber das ist in die- 
sem Fali iiberhaupt nicht wichtig, denn heutzu- 
tage spielt sich der U-Boot-Krieg nicht mehr 
durchs Periskop, sondern am Sonarmonitor und 
Gefechtscomputer ab. Nach zwólf Trainingsmis- 
sionen steigt der frischgebackene "Ka-Leu" ent- 




weder an Bord der SSN 720 Pittsburgh und 
spielt eine komplette Campaign mit Orden, 
Beforderungen, Reparieren und Aufmunitionie- 
ren auf See, oder er sucht sich ein "Battleset" 
aus, in dem in verschiedenen Krisengebieten fur 
Recht und Ordnung gesorgt wird. Vor jeder Mis- 
sion gibt es ein Briefing. Genaue Informationen 
erhaltet Ihr im Comm-Raum, und los geht die 
Jagd auf Frachter, feindliche Kreuzer und fiese 
U-Boote (naturlich nicht-amerikanischer Bau- 
art). An Bord helfen Euch menrere Geratschaf- 
ten, Feinde zu erkennen, zu lokalisieren und zu 
vernichten. Ais erstes naturlich das Sonar, das 
Euch AufschluG iiber Richtung und Art des 
jeweiligen Ziels gibt. Mit Hilfe des Gefechtscom- 
puters und des sogenannten Plots wird die 
genaue Position, Geschwindigkeit und der Kurs 
des Gegners errechnet. Ein Blick durchs Peri- 
skop oder ein "freundlicher" Ping helfen Euch bei 
der meist miihsamen Entfernungsbestimmung. 
Nun diirfen die Waffen scharfgemacht werden, 
wobei Ihr zwischen MK-48 Torpedos, UGM-84 
Harpoons oder drei verschiedenen Sorten Toma- 



Kawooml Jeder Schiffstyp hat seine 
eigene Explosions-Animation 




Hier errechnen wir eine "Firing Solution' 



>ere Harpoons 
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hawks wahlen konnt. Harpoons sind besonders 
effektiv gegen Schiffe und Schnellboote, U-Boote 
freuen sich auf unsere Torpedos, wahrend die 
dicken Potte, Ólplattformen und Ziele auf dem 
Festland mit Marschflugkórpern angegriffen 
werden. Daten groBerer Ziele kommen dabei per 
Satellit rein. Damit Ihr wenigstens etwas Nettes 
zu Gesicht bekommt, werden samtliche Waffen- 
anwendungen ais gerenderte Zwischensequenz 
dargestellt. Man beachte, dafi jeder der Dutzen- 
den Schiffstypen auf etwas andere Art und Weise 
abnippelt, so da8 die Zwischenseąuenzen so 
schnell nicht langweilig werden. Gespeichert 
werden darf leider nur nach jeder Mission. kn 








Mit dem passiwen Sonar werden 
potentielle Gegner identifiziert 




Und noch ein feindlicher 
Kreuzer wird zum U-Boot. 




Hut ab! Ich habe schon seit langem keine Simulation mehr gespielt, 
die trotz so weniger Grafik so wahnsinnigen SpaR gemacht hat. 
Natiirlich ist "Fast Attack" nur etwas fur Simulationspuristen, fur 
die ist es dann aber dermaBen gut und thematisch genial, daB sie es 
ungeachtet der eher mageren Prasentation langer spielen werden, 
ais ihnen lieb ist. Die Zwischensequenzen spielen dabei sicher eine 
wichtige Rolle, denn wenn sie erscheinen, wird es zum echten 
Erfolgserlebnis fiir den Spieler. Einsteiger, die auf U-Boote stehen, 
diirfen sich warmspielen. echte Freaks, die "Jagd auf Roter Oktober" 
auswendig mitsprechen kónnen und nachts von Torpedos traumen, 
kommen um dieses feine Teil nicht herum. Einzig nervig sind unvor- 
hersehbare Programmabsturze sowie Harpoons, die durch einen 
Rechenfehler in der "Firing Solution" die Kollegen 
auf einem benachbarten NATO-Kreuzer treffen. 



Name Fast Attack 

Genre Simulation 

Hersteller Software Sorcery/Sierra 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung geplant • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 100 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 



System DOS 

Festplatte belegt 0,3 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 62% 

Sound 43% 

SpielspaB 
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FUgfat 0. Amaz.Queen 


DV 


3939 


Paazer generał 2 


DA 


6739 


Star Trek 3/FbBd Unity 


DV 


6939 
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1 


II 




1 




Flugslmutator5.1 


DV 


9939 


PGATourGołf96 


DA 


7439 


Star Trek 4/Gener 


DV 


LV. 








L M 
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Form. Oae Gr.Prli 1 


DA 


34.99 


Phantasmagoria 


DV 


7639 


Steel Pantner 


DV 


6739 




lICPn 


IM 


c 


OPCj 
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Fonn.One Gr.Prłz 2 


DV 


194.99 


Pbsball Illuslons 


DA 


5639 


Stonekeep 


DV 


7939 




Ihlil 
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Uri 7\t\ 


II 






Frankenstein T.LK.0.1. 


DV 


8439 


PtnbaDWlzzard2000 


DA 


6739 


Strtke Com-KUle Data' s 


DA 


29,99 
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Frta 4 Sduch 


DV 


120 


PttfaU 


DV 


69.99 


Syndlcyte 1 +Data 


DV 


29,99 
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Gabriel Knight 2 


DA 


69.99 


Pole Posłowi 3.5" 


DV 


79.99 


System Sbock 


DV 


2939 


















Gabriel Knight 2 


DV 


174,99 


Police Quest -SWAT 


DA 


69.99 


lasmsnWf 


DV 


7939 
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C 41111 
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GaaderWart 


DV 


17439 


Polsce Queit -SWAT 


DV 


169,99 


Termlnater FutureSboc DV 


72,99 
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GeaeWars 


DV 


169,99 


PrKateer + Data 


DA 


2939 


TFX 


DV 


2939 
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GobHau3 


DV 


1939 


ProPlBaaB-TheWeb 


DA 


4939 


TFX 2000 EuronghŁ 


DV 


7939 
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Cobtttns TeU 1+2 


DV 


1939 


P rycko Dotectfte 


DA 


7239 


TheDlg 


DV 


7939 














y 


Grand Prtx Manager 
HeariorDarknett 




79,99 
7939 


Psycho Plnball 
Quest for Famę 




6439 
8439 






52.99 
18439 


CD-R 


(\L 




Command Accs o.t Dee 


DV 


69,99 


DV 


DA 


This means War 


DV 


UlYl 


CommanrtACocnł-ł>ata 


DV 


29.99 


HeroesofMIghtAMag. DV 


7239 


RANSaccer 


DV 


6939 


Thunderhawk2 


DV 


7439 


•momm 


DA 


19,99 


Coaunand&Con<|uer 


DV 


79,99 


Hittory Linę 14 -18 


DV 


29,99 


RANTndaer2 


DV 


69.99 


Thunderscape 


DV 


64.99 


lltfaHoar 


DV 


7939 


CoonuererAD10S6 


DV 


69,99 


Hugo 3 


DV 


6439 


Raymann 


DA 


6939 


Tle Flghter SVGA 


DA 


64.99 


HHaamalBna 


DA 


79,99 


Creature Sbock 


DV 


19.99 


Imperium Romamun 


DV 


7439 


RabdAiault 


DV 


29.99 


Tut 


DV 


4939 


JDPtobaH 


DA 


59,99 


Croalde o.t Swor d 


DV 


i7239 


Incal 


DV 


1939 


Hebel Assault 2 


DA 


6739 


Time Cale 


DV 


7439 


SmMuskataer 


DV 


6439 


Cronomaiter 


DA 


69^9 


Indy Car Radng 


DA 


19,99 


RedGbort 


DV 


7739 


Torta's Passage 


DV 


7739 


AH-64Laagtww 


DV 


17939 


Crusader No Rem. 


DV 


7439 


Indy Car Radng 2 


DV 


693° 


RlddleofMattcrLU 


DV 


7439 


TrMal Pursutt 


DV 


69.99 


Am mm łanpt 


DV 


1939 


CyberłaZ 


DV 


17439 


Joba Madden Footb.96 DA 


177.99 


RJdgrRacer 


DV 


*4939 


UWma 7 Compuatlon 


DA 


2939 


Across tac Rhlne 


DV 


4939 


Cyfconnage 


DV 


7439 


Johnny Bazookaton 


DA 


6439 


Rlpper 


DV 


7739 


Ulthna Underw. 1+2 


DA 


2939 


AMan 


DV 


74.99 


Daggerfall 


DV 


7739 


Klngdoroof Magle 


DV 


1*939 


Rlse 0. t Robots 2 


DV 


LV. 


VoUgas 


DV 


7739 


AsanemfaeDarkl 


DV 


2439 


Darta* 


DA 


69,99 


KlngsQuest7 


DV 


36.99 


RKtrtofDawn 


DV 


16439 


Warcrafl2 


DV 


69,99 


AanlP— M 


DA 


64,99 


Dat acłnrarze Auge 1 


DV 


39,99 


LaadiofLorel 


DV 


2939 


Sam 4 Max 


DV 


293» 


Warhamaasr 


DV 


6739 


AavłlafDawa 


EV 


6739 


Dat acfcwarze Auge 2 


DV 


69.99 


LoatEden 


DV 


6939 


Schkscłrfahrt 


DV 


174.99 


Werewoh*vt.Cocoanche 


DV 


69,99 


A pach* Longbow 


DV 


66,99 


Dawa Patrol 


DV 


2439 


Lott In Time 


DV 


1939 


Sea Legeods 


DV 


7239 


Wectwood CompUatkn 


DV 


6939 


Asecndaacy 


DV 


74,99 


DayofTeatade 


DV 


2939 


MadTV2 


DV 


169.99 


Sfaannara 


DV 


6939 


WUU Lembkes Manage 


DV 


5939 


Altan* Rigs 


DA 


6439 


DeafhGate 


DA 


69,99 


Madę in Germany Compi- 




Shellshock 


DV 


17439 


Wtog Com-2+Data 


DA 


2939 


ATF Tadka! FlghL 


DV 


184.99 


Deep SpaceNIne 


DA 


i74,99 


laoon rnthalt. 


DV 


5939 


Shme 


DV 


89.99 


Wmg Commander 4 


DV 


99,99 


Bator lsle 24 Data 


DV 


6739 


Der Druldenzirkrl 


DV 


59,99 


Aniloii 






SbKers 


DV 


74,99 


WoodnnT/ Gobttins 4 


DV 


5939 


Batt*elfle3 


DV 


69,99 


DerPatrUkr 


DV 


29,99 


Batrlel.k-2 






Sileni Hunter 


DA 


69.99 


Worms 


DV 


5939 


Batot Race 


DA 


x74.99 


DerPlaner2 


DV 


6939 


Dai icbw. Auge 2 






SUent Hunter 


DV 


169,99 


X-Wlng/deutsch 


DV 


69,99 


liii 1 taM m 


DV 


5939 


Der Soeteorurm 


DV 


67,99 


Magle Carprt 2 


DV 


7439 


Sun City 2000 ContpiL DV 


84,99 








Be>vls <* Buttbead 


DA 


5939 


Deslructloci Dertry 


DA 


84,99 


Magle ttae Gathertng 


DV 


94,99 


Sun City Enhaaced 


DV 


19.99 


Graris Analog Pro 




49,99 


BineatbŁSteelSky 


DV 


19,99 


DleFuggee2 


DV 


x7439 


Mecbwarrior 2 


DV 


72,99 


Simlsle 


DV 


77,99 


Grarii Gamę Pad 




3439 


Berawda Syndrom 


DV 


69,99 


Dk Sledler 1 /Jetzt CD 


DV 


2939 


Mednrarrior 2 Data 


DA 


39.99 


Sun Tower 


DV 


6939 


Micros-SldewinderiD Pro 


8739 


Big Red Radng 


DA 


69,99 


DleSledler2 


DV 


x7439 


Metal Lord. 


DV 


77.99 


SimTowo 


DV 


64,99 


Log. Wmgaiann Eitrem 


8739 


Bang 


DV 


59,99 


Duae2 


DV 


2939 


Mtcromasch. 2 Edltteo DV 


47,99 


Simon Ł Sorcerer 1 


DV 


29,99 








WM 


DV 


49.99 


Dungeon Kecper 


DV 


1*439 


MiUroia 


DV 


59.99 


Simon t. Sorccfw 2 


DV 


69,99 Versandkosten: 






Bramdaa i 13 


DV 


59.99 


Dungeon Muter 2 


DV 


79,99 


Monopoly 


DV 


5939 


SoccerKld 


DV 


1939 Bei Vorkasse 739DM ( Euroscheck bis 400.- DM ) 


BnrnmgSaanM 


DV 


169.99 


Earth Worm Jim 1 


DV 


6239 


My rt / voil deutsch 


DV 


62.99 


Space Marines 


DV 


74,99 Bei Nachnahme 10.90 DM +Nachnahmegebuhr 


Camel 


DV 


74,99 


EarthWona Jim 1 A 2 DA 


62.99 


NBA Jam Toumem. 


DA 


7939 


SpaceQues14 


DA 


1939 AbkOrzungen: 






Carrier Strike Force 


DV 


69,99 


E itrem* Camri 


DA 


4939 


NBALKc96 


DA 


7439 


Spycraft 


DV 


17439 DV - deulsche Version 






Caewy ESC von F5 


DV 


59,99 


Eitmne Plnball 


DA 


5239 


NeedforSpeed 


DV 


7439 


StarGate 


DV 


144,99 DA = deulsche Anleitung 






Crrmzatłon 


DV 


34,99 


Faatary Geaeral 


DA 


169,99 


NHLHackey96 


DV 


7439 


Star Trak 1 / 25thAnnl DV 


24,99 X 


■ War bei Redaktionsschlufi nich 


am Marki 




CMSet 


DV 


8439 


FIFASoccer96 


DV 


7435 


Paazer generał 1 


DA 


2939 


Star Irek 2 


DV 


24,99 Intńmer vorbehallen 
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„eines der besten PC-Strategiespiele 

aller Zeiten (...) wertvoll: 

atmospharische Fantasy-Action" 

(PC Player 2/96) 

„Die Vorteile liegen klar auf der Hand und 

machen WarCraft 2 zu DEM Strategie- 

spiel fur Genrefremde, Einsteiger und 

Fortgeschrittene. (...) schlichtweg der 

bislang beste Strategie-Action-Mix." 

(PowerPlay 2/96) 




„Nur selten fallt einem in bezug auf 
Computerspiele das Pradikat 'perfekt' 
ein. (...) Suchtfordernd durfte die 
treffendste Bezeichnung fur dieses 
Kleinod der PC-Spielbranche sein." 

(EntertainmentMarkt, 1-2/96) 

„bringt viel Freude noch in die kleinste 
Feldherrnhutte!" *?w' 



„Besser gehfs nicht: (...) Fur mich da; 
kompletteste und schónste Echtzeit- 
Strategiespiel!" 

(PC Games 2/96) 



„Spiel des Monats 2/96" 
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Demnachst 

von 
BLIZZARD: 





*It'. 




Das Fantasy-Rollenspiel 
in SVGA fur Windows 95! 

Auf Sie warten 

damonische Kreaturen, 

magische Krafte 

und Diablo, der Herrscher 

Liber die Unterwelt. 



Viel Gluck! 
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GENERAL 



Ein Hauch von 
Adventure und 
Rollenspiel 
umgibt SSIs 
erstes Fantasy- 
Strategical. 



& 







Die tapferen Recken won Erzmagier Krells Armee rjicken auff 
eines der Stammschlósser des Bosewichts der Eisinsel wor 



Die Ahnlichkeit sum 
Uorganger ist offensichtlich 



Was macht ein Hersteller, wenn er reali- 
siert, daI3 er mit einem Programm einen 
Bestseller gelandet hat? Richtig, er schiebt Fort- 
setzungen des Erfolgsspiels nach. So gesche- 
hen mit dem Hit "Panzer General" und seinem 
Nachfolger "Allied General (Panzer General II). 
DaB sich bei einer solchen Fortsetzungs-Serie 



die Neuerungen in Grenzen halten, wird ais 
legitim akzeptiert, wenn nicht sogar erwartet. 
Doch ganz clevere Companies wie die Strategie- 
Spezialisten SSI haben noch mehr Tricks auf 
der Pfanne. Neben den Seąuels planen sie nach 
dem Modeli des bewahrten Spielprinzips von 
"Panzer General" gleich eine ganze Serie mit 



FELDHERREN 




Marschall Calis - 

kann in Stadten Ka- 
vallerie rekrutieren, 
beherrscht Grund- 
zauberspriiche und 
versteht sich auf das 
Heilen. 

Erzmagier Krell - 

verfiigt uber vier 
verschiedene Zau- 
ber pro Rundę 
(Feuerball, Gegner 
schwachen, Angst 
und Wirbelwind) 




Zauberin Mordra - 

kann Ungeheuer zu 
Hilfe holen, heilt 
diese einmal pro 
Schlacht und ver- 
fugt iiber den Seu- 
chen-Zauber. 

Lord Marcas - 

kann in Stadten In- 
fanterie rekrutieren, 
gewinnt zahlreiche 
Freiwillige, die sich 
seiner Armee an- 
schliefSen. 



Szenario-Variationen. Fur diese sogenannte "5- 
Star-Series" ist zunachst das uns vorliegende 
"Fantasy General" und das Ende des Jahres 
erwartete "Space General" vorgesehen. 
Was unterscheidet den "Fantasy General" vom 
Vorbild und was rechtfertigt seine unabhangige 
Existenz, auBer, daB der Handlungsrahmen nun 
in einem Fantasy-Szenario stattfindet? Da hat 
sich SSI eine ganze Menge einfallen lassen: Neue 
Einheiten kommen jetzt nicht mehr nach und 
nach zu den vorher auswahlbaren Truppen ein- 
fach dazu, sondern miissen erst ausfindig 
gemacht werden, bevor man sie einsetzen kann. 
Dies geschieht mit der Investition von Gold, das 
man prozentual auf die vorrangig zu erforschen- 
den Truppenteile verteilt. Der Fundus an Gold, 
uber den Ihr zu Anfang verfugt, erhoht sich 
durch Euer Kampfgeschick, das nach jedem Sieg 
prompt mit einen Geldsegen belohnt wird. Doch 
auch wahrend der Schlachteh kann schon 



<f 



• T 




*r^śn**gj6rr7j**C7J 




gescheffelt werden. Jede eingenommene Stadt 
bringt fiinf weitere Goldstlicke, in Tempeln und 
Schreinen verbergen sich oft ganze Schatze. Das 
Erforschen findet indes auf einem separaten, 
eigens dafiir vorgesehenen Bildschirm statt. Das 
ausgekliigelte System sorgt dafiir, dafi Ihr nicht 
Eure gesamte Kohle im "Forschungslabor" lafit, 
sondern noch genug zum Erwerb bereits verfug- 
barer Sóldner in der Hinterhand habt. Beim Ein- 
kauf muB darauf geachtet werden, sich aus jeder 
Truppengattung zu bedienen, denn wer bei- 
spielsweise keine "Luftwaffe" besitzt, ist auf dem 
Schlachtfeld schnell aufgeschmissen. Auch wenn 
nach ausgiebigem Recherchieren iiber 120 Ein- 
heiten Euren Befehlen gehorchen, kónnt Ihr eini- 
ge Charaktere des Spiels mit keinem Gold des 
Fantasyreiches kaufen: Die Helden sorgen fiir 
eine ganz besondere Notę im Spiel, da man sie 
durch ihre Einmaligkeit in Ausstattung und Gra- 
fik richtig lieb gewinnt und ihren Verlust nicht 
durch einen Neukauf wettmachen kann. Dies 
bringt einen Touch von Rollenspiel ins Gesche- 
hen, der einem die harte strategische Aufgabe 
gekonnt versuBt. Die Helden finden sich eben- 





Nach ausgiebiger Erforschung stehen Euch iiber 
1 20 Einheiten beim Truppenkauf zur Auswahl 

falls in Tempeln und Schreinen, in denen sie 
Zuflucht vor dem Shadowlord suchen. Wem das 
persónlich noch nicht genug ist, der kann samt- 
liche Einheiten mit indhriduellen Namen ver- 



Unikat: Held Loric ist 
einer der Kampfer in 
Fantasy General, die 
Ihr bei Uerlust nicht 
nachkauffen kónnt 



sehen. Somit kónnt Ihr auch hóchstpersonlich 
auf dem Felde mitmischen. Mit Freuden werdet 
Ihr feststellen, wie Eure Mannen nach und nach 
Erfahrungspunkte gewinnen und sich schliefilich 
in den Kampfen besser durchsetzen konnen. 
Noch eleganter kampfen Eure Recken mit einem 
magischen Gegenstand im Gepack. Da es 
diese Teile nicht zu kaufen gibt und sie auch 
keinem erlegten Gegnern abgenommen werden 
konnen, miiI3t Ihr auch zunachst unwichtig 
erscheinenden Unterschlupfen und Hohlen Euer 
besonderes Augenmerk schenken. Hier verbirgt 
sich so manches Schmankerl - doch Yorsicht: 




Euren Lieblingen kónnt Ihr 
einen eigenen Namen geben 



DIE MAGISCHEN C E G E Al S T A IM D E 



In Tempeln und kleinen Heiligtumern 
finden Eure Truppen magische Gegen- 
stande, die ihren Angriffs- oder Ver- 
teidigungswert verbessern konnen. 



Diese Items kann der gliickliche Fin- 
der auch einer anderen Einheit uber- 
geben. Eine Einheit kann maximal ein 
Item bei sich tragen. 



# 



Umhang der Unsichtbar- 
keit - Trager kann nicht ge- 
sehen werden, aufcer man 



steht ein Hexfeld von ihm entfernt. 







Magische Axt - verbessert 
die Kampfeigenschaften des 
Tragers um den Wert 3. 

Magischer Speer - verbes- 
sert die Wurfattacke um den 
Wert 4. 

Magische Schleuder - ver- 

bessert die Attacke mit 
Geschossen um den Wert 3. 

Magische Rustung - ver- 
bessert die Rustung um 3, 
den Magiewiderstand um 10. 
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Stab des Heilens - verleiht 
dem Trager die Heilfahigkeit 
der weiGen Druiden. 

Stab der Ermudung - 

macht den Feind langsamer 
und schwacher. 

Stab der Windę - greift 

Feinde im Zielfeld und den 
benachbarten Hexfeldern an. 

Stab der Feuerballe - greift 
Feinde im Zielhexfeld mit 
einem Feuerball an. 







Magischer Bogen - verbes- 

sert den Kampf mit Geschos- 
sen um den Wert 2. 

Amulett des Segens - 

erhóht die Morał und verrin- 
gert die Anzahl der Wunden. 

Amulett des Widerstandes 

- verleiht dem Trager 150 
Punkte Magiewiderstand. 

Stein des Adlerauges - 

verbessert die Sicht seines 
Besitzers um den Wert 2. 
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MAGIER UND IHRE ZAUBERSPRUCHE 



Feuerzauberer - die 

PA Arbeitskleidung sagt 

j»jL ■>. schon alles: Ein flam- 

mendes Inferno Ober 

*g*1»- sieben Hexfelder heizt 

seinen Widersachern kraftig ein. Beson- 
ders wirksam gegen Feinde in der Luft. 

Druide - das Hirschgeweih 
zeigt die "Naturverbunden- 
heit" dieses Druiden an: Er 
vermag an jeder Stelle des 
Spielfeldes, das bewaldet 

ist, einen Baum durch seinen Gegner hin- 

durch wachsen zu lassen. 





Zauberlehrling - noch darf 
er den ehrbaren Kittel der 
Zunft nicht tragen, doch den 
ersten Spruch beherrscht er 
schon: Sein Zauber drangt 

allzu aufdringliche, gefahrliche Feinde auf 

sicheren Abstand zuruck. 

Earthmaster - die gewal- 
tige Zauberkraft dieses 
Magiers laISt in seiner 
naheren Umgebung die 
Erde bęben. Alle sich auf 
diesen Feldern befindlichen Feinde wer- 
den in ihrer Kampfmoral beeintrachtigt. 





Heiler - er verhilft mit sei- 
nem Heilspruch allen Ein- 
heiten aus Fleisch und Blut 
zu neuer Gesundheit. Mecha- 
nische Einheiten kónnen 

allerdings nur durch Rasten wieder auf- 

gefrischt werden. 

Conjurer - sein Za u be r- 
spruch, angewendet auf 
einen nahe bei ihm ste- 
henden Mitstreiter, ver- 
leiht diesem die Fahig- 

keit, dem Gegner auSerst fatale, offene 

Wunden zuzufugen. 
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viele dieser Kleinodien werden bewacht und 
miissen ihrem plotzlich auftauchenden Besitzer 
erst gewaltsam entrissen werden. 
Bereits zu Spielbeginn iibernehmt Ihr die Rolle 
eines von vier Feldherren, denen Ihr das Geleit 
Eurer Truppen anvertraut. Diese "Feldmarschal- 
le" besitzen solch unterschiedliche Eigenschaf- 
ten, daB ihre Eigenheiten durchaus schlachtent- 
scheidend sein kónnen und den Schwierigkeits- 
grad neben der Grundeinstellungen letztendlich 
doch erheblich mitbestimmen. SchlieBlich sollt 
Ihr diese Truppenfiihrer durch eine hóchst 
umfangreiche Campaign geleiten. Sie fuhrt Euch 
uber mehrere Inseln hinweg, jedes der Eilands 



den Computer oder einen menschlichen Mitspie- 
ler an. Vorher legt Ihr samtliche Voreinstellun- 
gen, Optionen und Handicaps Eures Heerfuhrers 
fest. Wahrend Spieler eins die gute Seite verkor- 
pert und dabei auf einen der aus den Feldziigen 
bekannten "Generale" zuriickgreift, iibernimmt 
Spieler zwei die Rolle der Bósewichte, denen Ihr 
ansonsten nur ais Widersacher begegnen konnt. 
Per Modem konnen lediglich Tlay by mail"- 
Spielstande ausgetauscht werden. fh 



steht unter dem Joch eines anderen Finsterlings. 
Ist die Startinsel mit gerade mai einer Handvoll 
Maps noch recht ubersichtlich ausgefallen, so 
sind spater uber 20 Maps pro Insel keine Selten- 
heit. Da Ihr an jeder der umfangreicheren Maps 
an die zwei Stunden spielt, konnt Ihr Euch aus- 
rechnen, wie lange Euch "Fantasy General" in 
seinen Bann ziehen wird. 

Wenn Ihr auf mehr Kurzweil aus seid, stellt Ihr 
Euch im "Arena"-Modus eine Armee zusammen 
und tretet auf einer Kartę nach Belieben gegen 




Von Insel su Insel kampft Ihr Euch an das 
HauptschloB des Shadowlords heran 




Abklatach oder Neuerung? Fur mich bringt SSI neben dem 
gewohnt komfortablen Prinzip gerade mai soviel neue Elemente 
ein, daB wir auch diesmal wieder guten Gewissens das Power-Pra- 
dikat verleihen kónnen. Vor allem der Hauch von Adventure und 
Rollenspiel gefallt mir, das Auffinden von magischen Gegenstan- 
den und Helden-Charakteren verleiht der eigenen Truppe eine per- 
sónliche Notę. Anderungen im Regelwerk wurden nicht mit Krampf 
durchgefuhrt, sondern nur an Stellen angebracht, an denen es sich 
fur das neue Szenario anbietet oder die alte Engine sinnvoll ver- 
bessert wird. Das Erforschen der Einheiten bringt neue Spannung 
und zusatzliche Motivation in dieses Strategiespiel der Extraklas- 
e, das zwar ein einsteigerfreundliches Interface bietet, vom Schwie- 
rigkeitsgrad allerdings eher fortgeschrittene Spie- 
ler ansprechen diirfte. 



Name Fantasy General 

Genre Strategie 

Hersteller SSI/Mindscape 

Niveau einstellbar/mittel 

Preis . . '. ca. 100 Mark 

Spieler 1 (2) 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 66 • 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System DOS 

Festplatte belegt 8 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 60% 

Sound 79% 

SpielspaB 

Q 
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gute 

Grunde fur 

ein Abo 
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re Frage: WIEYIEL haben wir in den 
P5-100 Executive hineingepackt 
- und WAS macht der woni mit 
Ihren Spielen und Programmen? 



"Ynu'vr gOl a fncnd u: iht buStMSS. 

01 30 - 82 08 45 

Rufen Sie uns an: gebiihrenfrei 
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Unsere Antwort: Sie werden es nicht glauben! 

Der P5-100 Exeeutlve ist das ultimative „Da-fliegt-mJr-ja-die-Kuh-weg"- 
Powersystem fiir Powerprofis, die exzellente Zutaten in ihrem PC fur sich arbeiten 
lassen wollen - und zwar zum Low-Powerpreis. 
Uberzeugen Sie sieh selbst von diesen Features: 

+ Intel* Pentium ,»r. lOOMUz 

+ IGMBF.DORAM 

n-Laufwerk 
ach CD-ROM 
+ WD Enhanced IDE-Festplatte mit 1,6GB, 9ms 

+ PCI Gnifikkartc 2MB DRAM 
+ Creative Labs 1 6-Bit-Sound-Karte mit Altec Lansing 
ACS40 Lautsprechern 

/"-Vivitmn Monitor 

+ Windows" 8 95 Tastatur, 105 Tasten + MS-Maus 
H MS Windows 95 



+ MS Office Professional 

+ MS (US-Version) 

P5-100 Executive - 4.399,- DM 

P5- 75 Executive - 4.199,- DM 






pentiUni Rufen Sic uns an: gebuhn 




en Gateway Computer 
konnen nach Ihren persdnlichen Wunsehen 

ich 
urtser n Sie uns an. 



GATEWAY2O00 



01 30 - 82 08 45 




Auf diese Gateway-Services konnen 
Sie sich verlassen: 
1 1 Jahr \ 1 

rantie auf Rechi 



\J gute 

Grunde fur 

ein Abo 




2 



4 vóllig beguem 



Die Power Play erhaltet Ihr regelmaBig per Post 
frei Haus - und das bei jedem Hundewetter 



irre preiswert I. 

i gefundenes 

nie was versaumt 



10° o bei einem Jahresabo gespart - ein gefundenes 
Fressen fur kUhle Rechner 



3J 



Ihr verpaBt keine Ausgabe - garantiert. 
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Mit und ohne CD-ROM 
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Shake, rattle & 
roli - Johnny B. 
muB seine 
Freunde retten. 




Johnny ist traurig - 

er warte t auf das "Continua" 



JOHNNY 

BAZOOKATONE 




Clown klopt Boden, Stein 
springt hoch, Johnny auf 
Stein - nicht nur Action 



Derm bose Menschen kennen keine Lieder: Da 
sitzt der Teufel hochstpersonlich gelangweilt 
in seiner Holle und verfolgt ein Rockkonzert im 
Fernsehen. Alle haben SpaB, nur der einsame El 
Diabolo hockt frustriert herum. Also beschlieBt 
er, dem Rockmusiker Johnny "Tolle" Bazookato- 
ne die Gitarre "Anita" zu klauen und ais El 
Gitarrero die Fetzen fliegen zu lassen. Leider 
stellt sich bald heraus, dafi so ein Teufelchen 
keine Musik machen kann: Dazu ist er einfach 
zu bose, und so beschlieBt der Leibhaftige, 
wenigstens Johnnys Musiker zu entfiihren und 
"Helis Bells" machen zu lassen. 
In "Johnny Bazookatone", einem JumpnTiun aus 
dem Hause U.S. Gold, mufl der Spieler dem klei- 
nen Elvis-Imitat mit der lila Haarpracht dabei 
helfen, die gekidnappten Musiker wieder einzu- 
sammeln. Dazu hopst und springt Johnny durch 
teils recht finstere Hollen-Level und trifft auf 
allerlei schaurig-schone Grusel-Mutanten. Gegen 
die hilft nur noch der "Anita" -Ersatz, eine kleine 
blaue Gitarre, die den iiberaus niitzlichen Vorteil 
hat, daB Johnny sie 
gleichzeitig ais Ma- 
schinenpistole einsetzten 
kann. Zusatzlich darf 
Johnny noch den so- 
genannten "Punk-Pogo- 
Spin-Angrifr verwenden 
und damit Gegner auBer 
Gefecht setzen - die mei- 
sten treten iibrigens gra- 
fisch sehr eindrucksvoll 
mit kleinen Explosionen 
ab. Um an Extraleben zu 
kommen, sammelt unser Musikus die liber alle 
Level verstreuten goldenen Noten ein: Sind 1000 
beisammen, kann Johnny einmal mehr das Zeit- 




Gleich im ersten Level machen kopfflose 
Zombies Jagd auf Johnny 

liche segnen und darf trotzdem weiterspielen. 
Die meisten Jump'n'Runs sind gezeichnet. In 
"JB" wurden - bis auf die Hintergrunde - alle 
Gegenstande und Figuren, vor allem natiirlich 
Johnny selbst, gerendert und dann ais vorbe- 
rechnete Grafiken auf die CD-ROM gebrannt, 
um bei Bedarf auf dem Monitor zum Leben 
erweckt zu werden. Dementsprechend beein- 
druckend sieht dann auch die Grafik aus; zwar 
nicht ganz so brillant wie die Figuren der nach 
ahnlichem Prinzip hergestellten Videospiel- 
Legende "Donkey Kong Country", aber Johnnys 
lila Haar-Tolle beim frohlichen Wippen zuzu- 
schauen macht SpaB. 

Gesteuert wird Johnny Bazookatone wahlweise 
mit Tastatur oder Joystick/Gamepad; beides ist 
sehr prazise und macht auch an den Stellen, die 
genaue Bewegungen erfordern, so gut wie 
keine Probleme. In der Packung befindet 
sich neben der eigentlichen Spiele-CD-ROM noch 
ein weiterer Silberling mit Audio-Tracks: Gebo- 
ten wird ein bunter SoundstrauB von Pseudo- 
Techno uber Dancefloor bis Rock. Neben den 
guten Songs aus dem Spiel sind auch einige halb- 
wegs bekannte Namen wie M.People oder Mar- 
vin Gaye vertreten. ste 




Wenn das Ehris iwiiBte: Vorbei die Zeiłen, in denen Rock'n'Roll 
noch fur allerhand verbotene Lustbarkeiten stand. Der Rockrebell 
von heute sitzt brav vor dem Computer und spielt "JB" - und hat 
trotzdem jede Menge SpaB, denn das Programm ist gar nicht so 
schlecht. Der Blues wurde nicht neu erfunden, dazu ist das Gameplay 
zu wenig originell, aber dank praziser Steuerung und niedlicher 
Grafik sowie der tollen Musik halt die Motivation lange an. Nur den 
Schwierigkeitsgrad hatte ich mir an manchen vertrackten Stellen 
etwas niedriger und fairer gewiinscht: Zwar kommt man mit etwas 
Ubung und Ausdauer irgendwann weiter, aber nótig ware solche 
Strapaze nicht gewesen. Schade auch, daB Johnny nach jedem ver- 
lorenen Leben auch in den ganz groSen Leveln immer von vorne 
beginnen muB. Bleibt in diesem trotz alledem guten Spiel nur 
die Frage: Warum heifit Johnnys Gitarre ausgerechnet "Anita"? 



Name ... Johnny Bauookatone 

Genre Jump'n'Run 

Hersteller U.S. Gold 

Niveau mittel/schwierig 

Preis ca. 80 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 60 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi CD-A. 

• • 



System DOS 

Festplatte belegt 0,1 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, 

Joystick/Gamepad 

Extras zweite CD mit Audio-Tracks 

Grafik 70% 

Sound 5»% 

SpielspaB 

~~ o; 




i I d o r auf 




Kostenlose 

Preisliste 

anfordern 



IBM/PC 



GAMĘ 



Adams Family Plnball 
Air Power 
Darker 

EIite3-1stEncounl. 
Hardball 4 
HUGO! 



DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 



59.95 
59.95 
59.95 
59.95 
69.95 
54.951 



Plnball MffU (Win) 


DA 


59.95 


Sim Tower (Win) 




59 95 


Sim Tower (Win) 
Worms 


DA 
DV 


69.95 
59.95 



Sonderangebote 



Aladdln 


DA 


49.95 


Atac 


EV 


39.95 


Bloodnet 


DA 


49.95 


Blue Planet 2000 


DV 


39.95 



Crlsis In the Kremel 



Death or Glory 



Eishockey Manager 


DV 


19.95 


F-14 Fleet Defender 


DA 


39.95 


Fields of Glory 


DV 


34.95 


Flighi o.t.Amazon 0. 


DV 


44.95 


Gear Works 


EV 


39.95 


Gunship 2000 


DA 


34.95 


[Ujlpnen (Win) 


EV 


29.95 


■ ' .-'"-:'; J i Supe 


DV 


29.95 


Lureo.LTemptrut 


DV 


29.95 


Menzoberranzan 


DA 


29.95 


Metal Marines (Win) 


DV 


49.95 


Paws ot Fury-Brutal 


DV 


34.95 


Prince of Persia 1 


DV 


29.95 


Programieren f. Kids 


DV 


39.95 


Protostar 


DV 


49.95 


RallroadTycoonDel. 


DA 


34,95 


Schatz im Silbersee 


DV 


24.95 


SensiWe Golf 


DV 


49.95 


Sim City 2000 Data 


EV 


29.95 


Sim City 2000 Data 


DV 


32.95 


Sim Life 


EV 


22.95 


Tle Flghter Data 1 


DV 


29.95 


Warriors 


DA 


49.95 


Willi Lembke Manager 


DV 


49.95 


Willy Beamish (EGA) 


DA 


19.95 


Windowssplele f.Klds 


DV 


34.95 


Wordtris 


EV 


24.95 


WorldsatWar 


EV 


19.95 




DV 


19.95 


Zoop DA 3995 



IBM CD-ROM 



5th Musketeer 
Aeross the Rhme 
Action Soccer Deluxe 
AH-64D Longbow 



DV 


64.95 


DV 


89.95 


luxe DV 


69.95 


DV 


84.55 





DV 


.'H.95 


Allen Odyssey 


DA 


69.95 


F^tlT^BBB ■ 




DV 


64 95 


Alone in the Dark 2 
Angel Devoid 
Apache Lonqt>ow 


DV 
DA 
DV 


54.95 
59.95 
69.95 




Ascendancy 
Assault Rlgs 


DV 
OĄ_ 

DV 


59.95 
64.95 


Atripolls 2097 


64.95 


Batman Forever 
ii -. . i i l-l -i?k 


DA 


69.95 




DV 


69.95 


Battłeeruiser3000AD 


DV 
DA 


6435 
79.95 





Braindead 13 
Buried in Time 



DV 69.95 

■EU 



Bumlng Steel 4 

Caesar2 

Carrier Strike Force 

Chewy - Flucht v.F5 

Chronomaster 

Civilisation Net 

Clayfighter 2 
Clearing House 
Colony Wari 2492 



DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 

DA 
DV 
DA 



64.95 
79.95 
77.95 
59.95 
74.95 
89.95 

69.95 
69.95 
64.95 



Command & Conąuer EV 69 
Command & Conąuer DV 79 



; Command & Conąuer 2 DV 



Conquest o.t.n.World 
Crusader-No Remorse 
Cyber Judas 



Cybermage-Darklight 
Cyberspeed (Win95) 

Daedalus Encounter 

Dark Sun 2 
Deadline 
Death Gate 

DerCoach 
Der Kapitalist 
DerPlaner2 
Descent 2 
Descent 2 (Wm95) 
DMtructJon 



79.95 
79.95 
79.95 



79.95 
69.95 



DV 79.95 



DA 
DA 
DA 

DV 
DV 
DV 



59.95 
64.95 
74.95 

79 00 

79.95 
69.95 
74.95 




■ -u 3D 


DA 


79.95 


Dungeon Keeper 


DV 


84.95 




DV 


59.95 


Earth Worm Jim Wln95 
Earthsiege 2 Skyfor. 


EV 
DA 
DA 


64.95 
79.95 
54.95 


lEuroAghter 2000 


DV 


79.95 


-inball 


DA 


54.95 


FI Grand Prlx 2 


EV 
DA 


69.00 
89.95 




DA 


64.95 


Itił.y.yiyjW 
FightorDuel 
Flight Commander 2 
Fllght Simulator 5.1 


DA 
DV 
DV 
EV 


59.95 
69.95 
99.95 
5955 




FullThrott.Vollgas 
Fuaball Total 
FXFiqhter 


DV 
DV 
DA 


64.95 
54.95 
69.95 



Bilng 



DV 54.95 



Grand Prix Manager 


DV 


84.95 


Hardball 5 


DV 


74.95 


Harpoon 2 Deluxe 


EV 


69.95 


Heart o.t. Darkness 


DV 


84.95 


Hexen 


EV 


59.95 


IT^TWi^M B"7jBPhk 


Humań Recall 


DV 


69.95 


Ice & Fire 


DV 


69.95 


Incredible Machinę 2 


DV 


69.95 



John Madden 96 
Johnny Bazookatone 
JudqeDredd 

[KfoodowoUtoaie 

Landa of Lorę 2 
Lemmlngs 3D 

LltBe Big Adventure 
Locus 

Lucas Arts Air Clas. 
Mad TV 2 
Madę in Germany 
Magie Carpet Plus 
Magle the Gathering 

Mechwarrior 2 
Mission Crltical 
Monopoly 

MontyP- Waste ofT. 
Mortal Coli 
Myst(kompl.dt) 
NBA Jam Tournament 
NBAUve96 



Pltfall 

Pole PositJon 



Power. Corrup.4 Lles 
Primal Ragę 
Prisoner of Ice 
Psychlc Detective 
Ouarterback Attack 
Ran Soccer 
ran Trainer 2 
Rayman ^^^^^ 

Rebel Assault 2 
Revolution X 
Rlddle of Master Lu 
Rinn der Nibelunqen 

Rise of the Robols 2 
Schlelchfahrt 
Sensible W.o. Soccer 



T-Mek 

Tekwar 

Terminator Futurę S. 



DA 
DA 
DA 

DV 

DV 

DV 
DV 

DA 
DV 
DV 
DV 
DV 

DV 
DA 
DV 
EV 
DV 
DV 
DA 
DA 



DV 
DA 



DV 
DA 
DV 
DA 
EV 
DV 
DV 



DV 
DA 
DV 
DA 



79.95 
64.95 
79.95 

84.95 
79.95 

59.95 
59.95 

59.95 
74.95 
54.95 
79.95 
89.95 

79.95 
69 95 
59.95 
69.95 
59.95 
64.95 
79.95 
79.95 



Thunderscape 
Time Gate Knights C 
Top Gun 
Torins Passage 
Tria) by Magie 
Trivlal Pursuit 
Turrlcan 2 

US Naw Flghter Gold 
nooker 
Colleoe 



69.95 
74.95 
89.95 
89.00 
54.95 
69.95 
59.95 
79.95 
69.95 
64.00 




Warhammer-lm Schatt. 



Warlords II - Deluxe 
Wayne Gretzky NHLPA 
Werewolf vs. Comanch 
Westwood Compilatlon 
Willi Lembkes Manag. 



EV 

DA 
DA 
DV 
DV 



69.95 
64.95 
64.95 
59.95 
59,95 



EHE 






Wing Commander 3 


DV 


79.95 


CJjjaSH 


Wltchaven 


DV 


59.95 


Woodrutf (Gobllns 4) 


DV 


69.95 


Worms 


DV 


64.95 


WWFWrestlemanlaArc 


DA 


79.95 



Sonderangebote 



Periect General 2 

PGAEurupean Tour _ . •": ■ 

PGATourGoH96 DA 79.95 

PGA Tour Golf (SVGA) DA 69.95 



79.95 

84.95 



59.95 
69.95 
59,95 
69.95 
69.00 
69.95 
69.95 



79.95 
79.95 
84.95 
59.95 



1942 Pacific Air + 
688 Attack Sub 
7th Guest 
Aces over Europę 
Alone in the Dark 1 
Around Hollywood 
B-17 Flying Fortress 
Beneath Steel Sky 

Bloodwings 

Blue Planet 2000 

Bundesliga Manager 1 

Bureau 13 

Buzz Aldrlan Classic 

Caesar 1 



DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 



39.95 
34.95 
24.95 
19.95 
34.95 
24.95 
19.95 
19.95 



EV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 



34.95 
39.95 
19.95 
34.95 
19.95 
19.95 



Cbessma*ttr4000T. EV 29.95 

Christmas Lemmlngs DA 27 .95 




Clvllisalion Classic DV 

Club Dead (MTV) EV 

Com-iand&Conquer Data DV 



Shock Wave Assault 


DV 


7955 


Silencef 


DV 


64.95 


Sileni Hunter 


DV 


69.95 


Silent Steel (Win) 


DV 


89.95 


SilentThunder 


DV 


79.95 


Sim City 200:i win 


CV 


njs 


Sim Tower (win) 


DV 


79.95 


SlmTown 


DV 


66.95 


Simon the Sorcerer 2 


DV 


74.95 


Simon t.S.im Weltall 


DV 


74.95 


Space Bucks 


DA 


64.95 


Space Ouest 6 (Win) 


DV 


69.95 


Spycraft 


DV 


74.95 


Star Rangers 


DV 


59.95 


Star Trek Deep Space 


DV 


79.95 


Star Trek:Next Gen. 


DV 


69.95 


Steel Panthers 


DV 


64.95 


Stonekeep kp Ot. 


DV 


79.95 


SU 27 Flanker 


DV 


69.95 


Super Star Ware 


DV 


59.95 



Commander Blood 
Commodore 64 Action 
Complete Chess 



Creature Shock 



D-INF0 2 

Dawn Patrol Classic 

Descent 2 Mission B. 

Dogflght 

Dragons Lair 1 

Dream Web Classic 



DV 
F:V 
DA 



DV 
DA 
DA 
DV 
DV 



Duke Nukem 3D Sharew EV 



74.95 
79.95 
69.95 



The Dark Eye DA 69.95 

The Dig^^^^^^D^MJS 
The Dlg DV 84.95 

ThismeansWar DV 79.95 

Thunder in Paradise DA 54.95 

Thunderhawk 2 DV 69.95 



iRugby 

Elitę 3-1 stEncount. 
ESPN Extreme Games 
F-117ANIghthawk 
F-14 Fleet Defender 
Fade to Black 
Falcon 3.0 Gold Clas 
Flfa Soccer 95 
Gobllins 1 4 2 

Hand of Fate 
Hardball 4 Classic 
Harrier Jump Jet 
Heimdall 2 Classic 
HI Octane 

Hlstory Linę Classic 
Hole in One 
Imał 

Indlaner Jones 4 
Indy Car Racing 
Jorune: Allen Logic 
Jump Raven 
Jungle Strike 
Kids on Site 
Kingdom: Far Reaches 



DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 



34.95 
49.95 

34.95 
34.95 

29.95 

39 95 
24.95 
39.95 
19.95 
29.95 
24.95 
9.95 
29,95 
34.< 

29.95 
49.95 
19.95 
34.95 
39.95 
39.95 
29.95 
19.95 



DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
EV 
EV 
DA 



34.95 
29.95 
19.95 
24.95 
34.95 
24.95 
24.95 
19.95 
34.00 
19.95 
34.95 
44.95 
34.95 
29.95 
39.95 



actior 
&price 
po we 1 



Klngs Ouest 7 kp.dt. 
Klngs Ouest 6 
Klyeko -Nacht der D. 
Kyrandia 3 Classic 
Labyrinth ofTime 
Landsof Lorę 
Last Dynasty 
Lemmings fur Windows 
Lemmlngs 1+2 
Litil Divil 
Lost in Time 
Lothar Matthaus 
Love Vision 
Lunicus 
Magie Carpet 2 
Magie Carpet 
Master of Magle 
Mechwarrior 2 Expan. 
Menzoberranzan 
NHL Hockey Classic 
Noctropolis 
Norm 4 South Ctais. 



DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 

DV 

EV 



Outpost Classic DA 

Panzergeneral DA 

Paws of Fury-Brutal DV 

PC Games Cheat DA 

Perfect Plnball DA 

PGA Tour Golf (Win) DV 

PGA Tour 96 Data CD DA 

Plnball Dream Deluxe EV 
Populous4Powermonger DA 

Prince of Persia 142 DA 

Privateer Classic DA 



Ouest for Knowledge 

Radix 

Rally Championshlps 

Raven Project 

Ravenloft 2 

Return lo Zork Class 

Rldge Racer 

Samstag Nacht 

Shadow Caster Class. 

Sim City ExtendedVe 

Simon fhe Sorcerer 1 

y Loft Treasure 

Slipstream 5000 
Space Hulk Classic 
Space Ouest 4 
SSN-21 Seawolf Clas. 
StarTrek25thAnn. 
StarTtekJudgemetR 
Stonekeep ""DEMO"" 
Strike Com. Classic 
Syndicate Plus Clas. 
System Shock Classic 
T.F.X.(Tactlcal Figh 
Take your Best Shot 
Tank Commander 
Theme Park 
Theme P»rk & Transp. 
Three Worlds 
Tllt 

Total v.R. & Joypad 
Total verr. Rallye 
Ultima 7 Compilatlon 
1 Underw. 1 4 2 



DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DA 
EV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 



Warcraft2Exp.Disk DV 

Wlng Com. 2 Classic DA 



39.95 
19.95 
49.95 
19.95 
29.95 
29.95 
34.95 
34.95 
19.95 
24.95 
19.95 
29.95 
39.95 
49.95 
49.95 
29.95 
24.95 
39.95 
34.95 
29.95 
34.95 
12 

29.95 
24.95 
24.95 
24.95 
19.95 
29.95 
36.95 
19.95 
29.95 
45.95 
29.95 
49.95 
19.95 
49.95 
44.95 
49.95 
34.95 
29.95 
49.95 
44.95 
29.95 
29.95 
19.95 
29,95 
49.95 
39,95 
29,95 
19.95 
29.95 
24.95 
24.95 
3.95 
29.95 
29.95 
29.95 
29.95 
19.95 
24.95 
29.95 
39.95 
49.95 
49.95 
44.95 
34.95 
29.95 



19.95 
29.95 



Wlngs of Glory 4F-14 DV 

Wolf - Simulation DV 

Zonę Raider DA 

Zoop DA 

Zubehór 



16 bit Soundkarte 
Aerospace Boxen 2*5W 
Aktivboxen SBC-610 
FX-3000 Joystick 
Gravis Analog Pro 
Gravis Gamepad 
MS-Sidewinder 3d Pro 
PC Fllght Pro SV-215 
PC Maus Gllder 
PC Maus Rollerball 
Pro Pad SV-231 
Pro Pad PC SV-230 
Typhoon Boxen 25Watt 



DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 



49.95 
39.95 
44.95 
39.95 



69.95 
24.95 
59.95 
89.95 
49.95 
2955 
89.95 
14.95 
19.00 
16.95 
24.95 
19.95 
29.95 



Versandadresse: 

GAMEEXPRESS , Furstenriederstr. 139, 80686 Miinchen 

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen 

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing 

(Preise kónnen variieren) 



089/580 60 55 

Fax: 089/546 00 48 



Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei 

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht. 

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 
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Das Adventure 
f iir Genre-Prof is 
fordert Euch mit 
beinharten 
Ratseln heraus. 






Im Taschenrechner 
werbergen sich zwei Wanzen 




RIPPER 



A uch Take2, dereń Produkte bisher an ihrem 
unverwechselbaren Grafikstil auf Anhieb 
erkennbar waren, setzen fortan auf die schon 
fast zur Regel gewordene Genre-Variante "Video- 
Adventure". Klangvolle Namen im Casting sollen 
einem die Angst vor billig produzierten Filmchen 
mit drittklassigen Schauspielern nehmen. Da 
ware zum einen Christopher Walken, ein Lieb- 



ling des Tarantino-Umfelds, der zuletzt mit Fil- 
men wie "True Romance" oder "Pulp Fiction" von 
sich reden machte. Zumindest unter Computer- 
spielern diirfte der Name John Rhys-Davies 
mittlerweile bekannter sein, haben wir ihn doch 
in den letzten beiden Teilen der "Wing Comman- 
der"-Saga bewundern kónnen. Auch der alte 
Haudegen Burgess Meredith (Rocky Balboas 
Trainer) darf neben Sexbomben-Tochterchen 
Tahnee Welch noch mai auf das neue Medium. 
Sie alle sollen uns die Geschichte eines moder- 
nen Jack The Ripper glaubhaft vortragen, der im 
Jahre 2060 in New York zuschlagt. Doch Cyber - 



Jack hat eine ganze Menge mehr drauf ais sein 

angestaubtes viktorianisches 

Vorbild: Die Schnitte an den 

Opfern sind so kraftvoll und 

dabei ungeheuer prazise durch- 

gefuhrt, daB eine konventionel- 

le Tatwaffe von vornherein 

ausscheidet. Dies engt den 

Kreis der potentiellen Tater 

schon im Vorfeld ein: Ein 

Die Zugange zu den 

Wells im Cyberspace 

werden durch wirtuelle 

Wachter geschutzt 



dubioser Komissar, eine bekannte Chirurgin und 
ein messerwerfender Cyber-Outlaw sind die 
Hauptverdachtigen, die Ihr in der Person des 
Kriminal-Reporters Jake Ouinlan genauer 
unter die Lupę nehmt. Neben der beruflichen 
Verpflichtung treibt Euch ein urprivates Interes- 
se, den Ripper aufzuspuren: Der Schlitzer wollte 
Eure allzu neugierige Geliebte unschadlich 
machen, wurde dabei allerdings gestort. So 
mufJte die Arme zwar nicht ihr Leben lassen, 
vegetiert nun jedoch im Koma vor sich hin. Die 
Spur des Killers nehmt Ihr auf verschiedene 
Arten auf. 

Die konventionelle Art der Befragung und der 
Konversation, wie wir sie bereits aus unzahligen 
Adventures kennen, findet per Video statt. Ein 
Multiple-Choice- Fragenkatalog laBt Euch die 
Reihenfolge der Topics festlegen, hin und wieder 
konnt Ihr enscheiden, ob Ihr feinfuhlig oder bru- 
tal an die zu befragende Person herantreten 
wollt. An den Lokationen des Adventures bewegt 
sich Jake Quinlan auf vorberechneten Bahnen 
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Das Deck zum Eintritt in die 
uirtuellen Welten 



Tell iiim '(Din '■ a reporter 

Stand up to hitn and demand your release 



HeiBer Highscore: Der werdachtige messerwerfende Outlaw hat sich 
im Cyberspace seine ganz priwate (Spiel)hólle eingerichtet 



• X 



Ein beschau- 
licher Job: 
Der witzelnde 
Pathologe lalit 
sich nicht so 
leicht aus der 
Ruhe bringen 




Uoyeur hinter werspiegeltem Glas: Auff 
dem Poliieirewier treiben sich mitunter 
sehr illustre Gestalten herum 



durch eine 3D-Umgebung. Gibt es dort etwas 
naher zu betrachten, zoomt Euch ein Lupen-Icon 
an den Gegenstand heran. Selten wandert eines 
dieser Dinge in Euer Inventar, das wahrend des 
gesamten Spiels nur einige wenige Items bein- 
haltet. Um so ofter findet Ihr an diesen Stellen 
Knobeleien, die von der Charakteristik her stark 
an die Ratsel aus "The 7th Guest/Uth Hour" 
erinnern, ware da nicht der abnorme Schwierig- 
keitsgrad. Wer schon an Take2s "Heli" verzwei- 
felte, wird sich an "Ripper" endgultig die Zahne 
ausbeiBen. Hochmathematische Zahlenkombina- 
tionen und weit hergeholte Zusammenhange 
machen jedes einzelne Puzzle zur Wochenendbe- 
schaftigung. Abwechslungsreicher und farbenfro- 
her geht es da schon im Cyberspace zu. An ver- 



Per Cyberspace-Reise erreicht Ihr die 
Hirnwindungen Eurer Partnerin und 
uersucht, sie aus dem Koma zu wecken 



schiedenen Decks konnt Ihr Euch einloggen, vor- 
ausgesetzt, Ihr findet das PaBwort fur den 
gewiinschten Informationsknoten. Selbst nach 
Eingabe des Zauberwortes ist Euch in vielen Fal- 
len noch nicht geholfen. Die Eingange dieser 
sogenannten Wells werden von ICEs (Intrusion 
Countermeasure Electronic) bewacht, die es erst 
einmal zu uberlisten gilt. Das kann schon mai zu 
heftigen Cyber-Ballereien fuhren, in denen Ihr 
dem ICE per Mauscursor-Fadenkreuz das virtu- 
elle Blei um die Ohren haut. "Ripper" erscheint 
Anfang Marz iiber Gametek in einer rundum 
eingedeutschten Version, in der dann wohl auch 
einige der blutriinstigeren Szenen des Spiels - 
wenn iiberhaupt - in einer entscharften Fassung 
wiederzufinden sein werden. fh 



ANLEIHEN UND 



INSPIRATIONEN 



Das Zusammenschneiden 
von Bandaufnahmen mit 
einer belanglosen Konver- 
sation zu einem Tape mit 
einem Schlusselsatz, der 
uns dann Tur und Tor óff- 
net, riecht verdachtig nach 
"Gabriel Knight 2 - The 
Beast Within". Da die Spiele 
jedoch fast zeitgleich ent- 
wickelt wurden, bleibt die 
Frage offen, wer hier von 
wem abgekupfert hat. Bei 
der Betreuung meiner im 
Koma liegenden Partnerin, 



die ich mit immer neuen 
Gedankenstiitzen schliefclich 
wiederzum Reden brachte, 
fuhlte ich mich dann doch 
stark an "Police Ouest III" 
erinnert. Ein Zufall? Mag 
sein, doch ais dann noch 
der eiskalt witzelnde Patho- 
loge aus "Police Quest IV" 
auftauchte, wurde es mir 
schon mulmig. Den Com- 
puter, der mit zunehmen- 
dem Spielverlauf ein im- 
mer deutlicher werdendes 
Portrat des Rippers zeich- 



net, kennen Film-Fans aus 
"No Way Out" mit Kevin 
Kostner in der Hauptrolle. 





Und wiader nichts dazugelernt: Wie schon bei "Heli" hat es 
Take2 mail wieder geschafft, ein iiberdurchschnittlich gutes Adven- 
ture dermalSen mit unmenschlich schwierigen Ratseln zu spicken, 
daS dies den Gesamteindruck erheblich schmalert. Was sich wer- 
tungsmaRig durchaus im niedrigen 80er-Bereich bewegen kónnte, 
schafft es so nur knapp iiber die 70 Prozent-Hiirde. Zu sehr wird 
der SpielfluS der an sich guten Handlung unterbrochen, die mit 
einer durchweg soliden schauspielerischen Leistung vorgetragen 
wird. Die Wechsel zwischen Cyberspace und Real World gefallen, die 
technische Prasentation ist bis auf wenige Schnitzer beim Einbau 
der digitalisierten Akteure recht uberzeugend. Verschiedene Anlei- 
hen bei Sierra-Spielen sind zwar auffallig, stóren allerdings nicht 

weiter. Bleibt zu hoffen, daft die deutsche Version mehr Klarheit in 

die geradezu unverschamten Puzzles bringt. 



Name Ripper 

Genre Adventure 

Hersteller Take2/Acclaim 

Niveau einstellbar/schwer 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 50 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 
• • 



System DOS 

Festplatte belegt ca. 16 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras 6 CDs 

Grafik 74% 

Sound 71% 

SpielspaB 

Q 




Damo auf 
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TRACK 



Auch Track 
Attack schafffs 
nicht, Konsolen- 
feeling am PC 
zu verbreiten. 



ATTACK 




Die "Hyper Quake"-Strecke 
ist der kronende AbschluB 
der Saison 



Calt es bis vor kurzem noch ais todschick, 
futuristische Gleiterrennen zu programmie- 
ren, bei denen man aufsassige Konkurrenten 
schon mai mit ein paar Salven zum unfreiwilli- 
gen Ausscheiden zwang, so geht der neueste 
Trend in Richtung unkomplizierte, waffenlose 
Funrennspiele. Den groSen Vorteil von Phanta- 
sierennen, sich an keine Vorgaben halten zu 
miissen, nutzte Microprose bei Track Attack 
weidlich aus. So wurde das "Dynamie Track 
System" (kurz DTS) entwickelt, das nichts ande- 
res bedeutet, ais daB die Strecken wahrend eines 
Rennens bis zu einem bestimmten Grad ihr Aus- 
sehen verandern, sprich morphen. Dadurch ist es 
moglich, dafi z. B. aus einer breiten, brettebenen 
Fahrbahn auf einmal eine holprige, schmale 
Strafie entsteht. Weitere Hindernisse auf dem 
ohnehin sehr beschwerlichen Weg zum Sieg sind 
unter anderem in die Kurven ragende Stahlspee- 
re, die bei heftiger Beriihrung die 
ganze Karre zerlegen konnen, gemein 
plazierte Todessprunge und standig 
auftauchende Ólpfiitzen, die bei 
Unachtsamkeit einen Abflug in die 
nachste Betonwand garantieren. 




Wet'n'Wild: Gefahren 
wird auf so ziemlich 
allem, was es gibt 



Auf dieser Schanze geht 
es gleich hoch hinaus 




Manche Passagen ahneln dem guten 
alten "Stunt Car Racer" 

Spielerisch ist Track Attack ansatzweise mit 
Gremlins "Fatal Racing" vergleichbar. Hier wie 
dort kampfen 16 Fahrer in einer Liga um die 
Punkte; das Microprose-Produkt lafit allerdings 
maximal vier Wagen gleichzeitig an den Start. 
Die jeweils zwei Schnellsten ąualifizieren sich 
fur das Halbfinale und das spatere Finale. Jeder 
Lauf bringt neben Meisterschaftspunkten auch 
noch eine bestimmte Menge an Bargeld ein, das 
in der Garage in eine bessere Ausriistung bzw. in 
die Reperatur vorhandener Bauteile gesteckt 
wird. Zwischen den Rennen fordert Euch ab und 
zu ein Gegner zum Duell heraus, ohne auf die 
Meisterschaft oder das restliche Feld Riicksicht 
nehmen zu miissen. Scheint Euch der Gegner zu 
stark, bzw. das eingesetzte Preisgeld zu hoch, 
kónnt Ihr das Angebot auch dankend ablehnen. 
Technisch wandelt Track Attack auf soliden 
Pfaden. Auf eine werbetrachtige SVGA-Option 
hat Microprose gottseidank verzichtet; der VGA- 
Grafik kann der Pentium schon so nicht schnell 
genug sein. Die fetzigen Rocktracks dróhnen 
nominell im Q-Sound-Verfahren aus den Boxen, 
wovon aber selbst auf unserem Bose-Referenzsy- 
stem herzlich wenig zu vernehmen war. mg 




Und wieder nichts dazugelemt: Track Attack spielt sich zwar 
gut und sieht teilweise auch nett aus, verstarkt aber dennoch den 
Wunsch nach einer Next-Generation-Konsole. Rein spielerisch kann 
es den Vergleich mit 32-Bit-Software locker aufnehmen, hechelt in 
den fur ein Rennspiel entscheidenden Kriterien aber gnadenlos hin- 
terher. So ist weder das eigentliche Fahrgefiihl noch die lllusion 
fur die hohen Geschwindigkeiten zufriedenstellend umgesetzt. Die 
Karossen ruckeln iiber die grobpixeligen Strecken, der Mensch muB 
sich der Steuerung anpassen und nicht, wie es sein sollte, umge- 
kehrt. PC-Raser sinds in der Zwischenzeit jedoch gewohnt und 
erfreuen sich deshalb an den abwechslungsreichen Strecken und 
dem motivierenden Ligamodus. Fur PC-Verhaltnisse ist "Track 
Attack" ordentlich gelungen, Fans actionreicher Rasereien sind 
aber auf Dauer mit einer Playstation besser bedient. 



Name Track Attack 

Genre Rennspiel 

Hersteller Microprose 

Niveau , . . . . einstellbar/schwierig 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1-4 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 
Sound S'Blast GMidi Audio 

• • 



System DOS 

Festplatte belegt . . . 30-100 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Joystick 

Extras keine 

Grafik 61% 

Sound 73% 

SpielspaB 

% 
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Wer schon immer 
mai mit Bernhard 
Langer eine 
gepf legte Partie 
Golf spielen 
wollte, hat jetzt 
Gelegenheit 
dazu. 




Aus dem 

Bunker heraus 

ist wiel 

Feingefiihl 

geffragt 

Knapp daneben 

ist auch worbei: 

In dar Wieder- 

holung kann 

man sich 

ansehen, woran 

es gelegen hat 



EUROPEAN TOUR 



Die Abstande, in denen EA Sports seine regel- 
mafiigen Sportspielupdates auf den Markt 
wirft, nahern sich inzwischen denen der Opel- 
Ruckrufaktionen. Erst in der Ausgabe 1^95 hat- 
ten wir PGA Tour '96 in der Testmangel, das mit 
81% den hohen Erwartungen vollauf entsprach, 
obwohl sich die Unterschiede zur 95er Version 
im Rahmen hielten. Jetzt, nur sechs Monate spa- 
ter, erkannte Electronic Arts, daB auch die 
Europaer hervorragendes Golf spielen und spen- 
dierte ihnen eine eigene Adaption. Insgesamt 
neun Profis, die bekanntesten unter ihnen sind 
wohl Bernhard Langer, Colłn Montgomery 
und Constantino Rocca, warten darauf, dafi Ihr 
sie ubernehmt oder zumindest eine Partie gegen 
sie bestreitet. Genauso diirft Ihr aber einen Gol- 
fer ganz nach Euren eigenen Wunschvorstellun- 
gen zusammenbasteln, iiber dessen Erfolge und 
Statistiken der Computer sorgfaltig Buch fuhrt. 
Vollig gleich geblieben sind Grafikaufbau und 
Steuerung. Lediglich die Akteure wirken auf der 
europaischen Tour einen Hauch grober digitali- 
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Per "lnstaView" ist es móglich, jeden 
Winkel der Bahn schon wor dem Schlag 
in einem kleinen Fenster su begutachten 

siert, was aber nicht weiter stórt. Die Steuerung 
geht ebenso fliissig von der Hand wie vor sechs 
Monaten, selbst die Einstellung von Backspin 
sowie Rechts- oder Linksdrall geriet ahnlich 
umstandlich. Den gróBten Pluspunkt gegeniiber 
dem Erzrivalen "Links 386 Pro" verschafft PGA 
der Turniermodus. Gegen knapp 60 Original- 
spieler der absoluten Spitzenklasse gilt es, in 
vier Runden a 18 Lochem zumindest mai den 
Cut zu schaffen, um sich dann groBere Ziele vor- 
zunehmen. Eilige diirfen den Sieger auch in nur 
einem Durchgang ermitteln. Behilflich ist dabei 
der computergesteuerte Caddie, der den passen- 
den Schlager aussucht und bei Bedarf mit Mar- 
kierungen auf dem Schlagkreis auch noch 
anzeigt, wie stark der Schwung sein soli. 
In einem gewissen Sinn lohnt sich der Kauf 
selbst fur die Besitzer der TGA Tour '96", da die 
European Tour auf insgesamt drei Platzen aus- 
getragen wird, die bei einem Einzelkauf mehr 
kosten ais das Komplettprogramm. mg 




AuBer der Tatsache, daB man jetzt mit Deutschlands bestem 
Golfer den Schlager schwingen darf, fallt mir auch nach ange- 
strengtem Nachdenken kaum ein Kaufargument ein. Gut, im Ver- 
gleich zur amerikanischen PGA-Version erhóhte sich die Anzahl der 
Platze auf drei, die aber bis auf den irischen K Club relativ langwei- 
lig sind. Deshalb frage ich mich schon, wofiir PGA European Tour 
zumindest in Deutschland gut sein soli. Golfmuffel lassen sich auch 
durch den Namen Bernhard Langer nicht anlocken, Fans sind bereits 
mit der US-Tour bestens bedient oder spielen eh nur Links 386 Pro. 
Absolut gesehen gehórt PGA naturlich nach wie vor zu den Eagles 
unter den Golfspielen, auch wenn mich ein paar Dinge gehórig ner- 
ven. So landet der Bali fur meinen Geschmack viel zu schnell "out of 

bounds", da der bespielbare Bereich der Bahnen recht klein ist. 

Anfanger sind dadurch ziemlich schnell frustriert. 



Name PGA European Tour 

Genre Sportspiel 

Hersteller Electronic Arts 

Niveau mittel 

Preis . . '. ca. 120 Mark 

Spieler 1-4 

Di 

386 

i/G/ 

Bla 





Deutsch 


Englisch 


Spiel 
Anleitung 


• 


• 


Prozessor 


386 


486 
50 
100 


Pentium 


minimal 
empfohlen 


• 


Grafik 


VGA 


MidRes SVGA 








• 


Sound 


S'Blast 


GMid 


CD-A. 



System DOS 

Festplatte belegt 2-100 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 77% 

Sound 51% 

SpielspaB 

1% 




LOST IN TOWN 



featuring: 

Intrigen, Verfolgungsjagden, 
knisternde Krimi-Atmosphare, 
professionelle Special-Effects, 
SVGA-Grafik, 4 CD-ROMs. 

słarring: 25 Schauspieler und 
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SCIs Render- 
Adventure 
bietet iippigen 
Humor vor 
einem mageren 
Hintergrund. 
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Die Elffen gelten im Kingdom 
O Magie ais Raufbolde 
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KINGDOM 

0'IVIAGIC 




Noch vor Beginn des Adventures entscheidet 
Ihr , ob Ihr das nicht ganz ernstzunehmen- 
de Geschehen wahlweise mit Thidney, dem 



Echsenmann, oder Shah-Ron, der bestrapsten 

Blondine, erleben wollt. Thidney versteht sich 

mehr auf sein Schwert, wahrend Shah-Ron des 

Zauberns machtig ist. Diese Kampf- und Zauber- 

elemente sind zwar fur ein Spiel dieses Genres 

aufiergewohnlich, lenken aber im Grunde nicht 

vom einfach gestrickten Grundgeriist ab. Unter 

abgedrehten Konversationen und allerlei opti- 

schen Gags verbirgt sich nicht mehr ais ein 

nicht allzu komplex verschachteltes Adventure- 

Modell. Konform gehend mit den mai recht wit- 

zigen, mai bemiiht komischen Unterhaltungen, 

sind auch die Puzzles eher abstrus. Abhangig 

davon, welchen der drei moglichen Abenteuer- 

Zweige Ihr vor Spielbeginn gewahlt habt, vari- 

ieren die Ratsel in Anordnung, Reihenfolge und 

Umfang. Im "Traditional Quest" bleibt der 

Anspruch auf dem Boden, die Anzahl der 

Puzzles wurde auf ein nótiges Minimum 

beschrankt, die zu bewaltigende Aufgabe ist klar 

umrissen: Tóte den Drachen und nimm seinen 

Schatz an Dich. Das "Bizarre And Slightly Twi- 

sted Quest" bietet mehr Verzahnungen, die ein- 

zelnen Puzzles sind in mehreren Stufen zu 

lósen, die Erkundung der 105 Screens gestaltet 

sich hier etwas umfangreicher: Ihr muBt die ver- 



loren geglaubte Lava-Lampe der Alten finden 
und sie wieder anziinden. Das "Magnificient 7/11 
Quest" stellt ganz andere Anforderungen: Sieben 
Charaktere, darunter so eigenartige Gestalten 
wie ein Elvis-Golem oder ein Lebkuchenheld, 
mussen von Euch zur Verteidigung der Stadt 
Flake Town gegen einfallende Barbarenhorden 
rekrutiert werden. So verschieden diese Aufga- 
ben auch klingen mogen, die Screens bleiben in 
allen Handlungszweigen dieselben. Lediglich 
Reihenfolge und Umfang der Puzzles und die 
damit involvierten Personen, insgesamt immer- 
hin 90 Charaktere, werden umgestellt, um einen 
leicht abgeanderten Plot zu erwirken. In Multi- 
ple-Choice Fragemeniis maltratiert Ihr die Mit- 
bewohner des Konigreiches entweder so lange, 
bis sie einen von Euch gewiinschten Gegenstand 
herausriicken, oder Ihr greift zu unlauteren Mit- 
teln: Eine aufrufbare Aktk>ns-"Wahlscheibe" 



laBt Euch bestimmen, ob Ihr mit der Person in 
Ermangelung eines vernunftigen Gesprachsthe- 
mas lieber kampfen wollt. 
Die technische Seite von "Kingdom 0'Magic" 
birgt eine Problematik in sich, mit der Ihr in 
Adventures jiingerer Machart immer ofter kon- 
frontiert werdet. Gerenderte Spielfiguren und 
Hintergrunde verbinden sich zu einem oberflach- 
lich gut durchgestylten Gesamtbild, dem es 
jedoch entscheidend an Seele und Detailreichtum 
mangelt. Da diese ursprunglich hochauflosenden 
Grafikelemente zudem noch auf 320 x 200 (VGA) 
Pixel heruntergerechnet werden, geht selbst die 
ursprunglich noch vorhandene Asthetik weitge- 
hend verloren. Sprites und Akteure, die auf aus 
Render-Bibliotheken entnommenen Meshes 
basieren, mangelt es oft an einer uberzeugenden 



Sha-Rons Inwentory birgt so 
manchen Zauberspruch 




Im Pull-Up-Menii legt 
Ihr die Aktionen fest 



Baumhiittenzauber: 

Sha-Ron besucht eine 

Audienz des mufffigen 

Elffenkdnigspaares 
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Mimik. Personen und Szenario wir- 
ken zwar plastischer, allerdings 
auch "wie aus Plastik", ein Effekt, 
der bei einem derart abgedrehten 
Adventure wie "Kingdom 0*Magic" 
wenigstens noch beabsichtigt und 
nicht ganz unpassend wirkt. 
Der in seiner Charakteristik sehr 
britische Humor wird von allen Eng- 
lischkundigen problemlos verstan- 
den, wer dennoch Schwierigkeiten 
hat, kann immerhin auf deutsche 
Untertitel zuruckgreifen. fh 




Die Lange Eurer Gedarme dient ais Powermeter 



Em durchschnrttiiches Adwentom bleibt ein durchschnittliches 
Adventure - auch wenn man die nicht gerade beriihmten Puzzles mit 
allerhand Programmiererhumor kaschiert. Die Sache mit drei Adven- 
tures in einem Spiel ist pure Augenwischerei, denn die verschie- 
denen Lósungszweige unterscheiden sich bis auf unwesentliche 
Varianten kaum voneinander. Ein Teil der Charaktere besteht aus 
kaum variierten Viewpoint-3D-Fertigmodellen, die oft recht unspek- 
takular in die ebenfalls gerenderten Hintergrunde eingebaut wur- 
den. Der Anspruch, mit ein paar Zauberspriichen und einem dubio- 
sen Kampfsystem mehr ais ein pures Adventure bieten zu wollen, 
schlagt fehl: Die Features wirken deplaziert und aufgesetzt. Einzig die 
ganz witzigen Anspielungen auf Filme wie Pulp Fiction retten das 
ansonsten sehr gewóhnliche Adventure 
iiber die Durchschnittsgrenze. 



Name Kingdom 0'Magic 

Genre Adventure 

Hersteller SCI 

Niveau mittel 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 
• • 



System DOS 

Festplatte belegt ca. 7 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras 2 CDs 

Grafik 57*4 

Sound 62% 

SpielspaB 

% 
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YOSHIS ISLANO 
A1ADDIN 

KING ARTHUR (US) 
5TARWING 
MYSTIC O.UEST 
MAKIO ALLSTARS 
NHLPA 93 
DONKEY KONG 
UND VIII MEHK 



W1NG COMA4ANOER 3 
NEEO FOR SPEED 
KIUING TIME 
SPACE HUtK 
JOHN MAODEN 
PE8BLE BEACH GOLF 
«ETU«N FIRE 
tiriNG NIGHTMARE 
UNO VI£L MEHR 



MEGADRIVE 2 6, PAD 

NHL 95 

IANDSTALKER 

f{VER PUCH SOCCtS 

SUPER STREETFIGHTER2 

DRAGONS FURY 

NHL 94 

UND VIEl MEHR 



40,00 49.90 

30,00 59,90 

10,00 44,90 

10,00 29,90 

,20,00 44,90 

20,00 44,90 

10.00 29,90 

40,00 69,90 



250,00 349,90 



30.00 
30,00 
40,00 
20,00 
10,00 



59,90 
59,90 
9,90 
4i 90 
29,90 
29,90 
59,90 
59,90 



60,00 99,90 

10,00 29.90 

30,00 59.90 

30,00 59.90 

30,00 59,90 

30,00 44,90 

40,00 69,90 



DCNEUSTBI 

masTANOG 

UPEWAJI 



PSX IMPORT 

PSX OEUTSCH 

TOHSHINDEN 

WORMS 

PGA GOLF 

AIR COMBAT 

WIPEOUT 

TEKKEN 

HI OCTANE 

TOUKON RETSUDEN |IAP| 

RAPID RELOAD 

TWISTED METAL 

FIFA 96 

STREETFIGHTER THE MOVIE 

WWF WRESTLE ARCADE 



Hfrf.lfiWliK 



325 00 
285 00 
20 00 
30 00 
20 00 
30.00 
30 00 
30.00 
20.00 
40.00 
1500 
40 00 
40 00 
15.00 
30 00 



449,90 
399 90 
4490 
59 90 
44 90 
59.90 
59 90 
59.90 
44 90 
49,90 
29,90 
69,90 
69,90 
29.90 
44,90 



SATURN IMPORT 
SATURN DEUTSCH 
BUG 

FI 



DAYTONA 

CLOCKWORK KNICHT 

FIFA 96 

MYST 

NBA JAM 

RAYMAN 

SHIN SHINOBI DEN 

THUNOERHAWK 2 

VIRTUA FIGHTER 2 

WORMS 

X M E N 



DCNEUSTBI 

irmsiAjoG 

UEFEliBAR 



325,00 
285 00 
20 00 
40.00 
20 00 
15.00 
30 00 
30 00 
20 00 

no on 

20 00 
30.00 
40 00 
30.00 
50 00 



399 90 
44 90 
69.90 
44 90 
29.90 
59.90 
59 90 
44 90 
59.90 
44,90 
59,90 
69,90 
59,90 
7? .?Q 



DffNFUSTEN 

mELSTAWIG 

UEFEUAR 



WING COMMANDER 4 

BATTLES IN TIME 

COMAND t CONCJUER MISSION 

NORMALITY 

STONE KEEP 

THE 8EAST WITHIN 

TEAM CHEF 

TOP GUN 

RAN TRAINER 2 

CHRONOMASTER 

NHL 96 

FI MANAGER 96 

ALIEN TRILOGY 

TERRA NOVA 

OIE FUGGER 2 

CEASAR 2 

1 llh HOUR 

DIG 

LEISURE SUITĘ 1-6 

AllEN ODYSSEY 

HUGO 

CAPITAIISM 

BURN CYCLE 

SIMON THE SOURCERER 2 

REBEl ASSAULT 2 

AlBION 

HUMAŃ RECALL 

STEtl PANTHER 

ARCADE CLASSICS 

BARYON 

BEAVIS & BUTTHEAD 

THt SCROŁL 



109,90 
79.90 
99 90 
89 90 
79 90 

109 90 
89,90 
89 90 
99 90 
79.90 
99,90 
99,90 
69,90 
89,90 

109,90 
99,90 
99 90 
74.90 
99.90 
79.90 
69.90 
19,90 
89,90 
89,90 
79,90 
99.90 
99,90 
79,90 
89,90 
69,90 
89,90 
69,90 



PHEONlX FLIGHT STICK 

SOUNDBLASTER 

PC MAUS STICK 

SCBfENBEAT 4 

JAKARTA MPEG 

GRAVIS SOUND CARD 

MANHATTAN TRACKBAll 

MANHATTAN PRINTER STAND 

MANHATTAN COPY HOLDER 

MANHATTAN MONITOR ARM 

PC COMBO KIT 

BURGER MAUS PAD 

NOIEBOOK BAG 

JOYSTICK GENIUS 

JOYSTICK LOGITECH WINGMAN 

JOYSTICK LOGITECH EXTREME 

SCANNER LOGITECH COLO* 

SCANNER LOGITECH 2S6 

MAUS LOGITECH 

MAUS MITSUMI 

0ISKETTEN8OX 

HARD DISK KIT 850 MB 

HARD DISK KIT 1,08 GB 



209 90 

169.90 

39,90 

649.90 

299,90 

49,90 

19,90 

19,90 

89,90 

99,90 

39,90 

99,90 

29,90 

49,90 

99,90 

399,90 

199,90 

99,90 

39,90 

9,90 

399,90 

499.90 



New Generation Consoles 



50NT PLAYblAIlCJN bbV,W DM 

SEGA SATURN 529,00 DM 

NEOGĘOCD 399,90 W 



Porto fjriL 
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1000 b,, 
10001 
10.00 b 



■ 30 Uk. 



Sonstigc Information 



Versand Bestellannahme 



0541-66016 




-66017 

FAX. : 0541 **01S 



vrxbehalt Unser Angebot ist freibleibend Uefermóglichkeit Irrtum sowie Zwrschenverkauf mussen wir uns vort>ehallen Annahmeverweigerung Bei unbeiechligter Annahmeverweigerung der von uns gelieferlen Waren 
berecnnen wir die uns enistandenen Lieferkosten pauschal mi! 40,-DM Unser Rechl auf Erfullung des Kaufvertrages bleibl hiervon unberuhrl Eigentumsvorbehalt Die geheferte Ware Weibt brs 2ui vollstandigen 
Bezahlung Eigentum der Metropolts GmbH Teillieferungen Wird bei der Bestellung nlchts gegenteJiges angegeben. so behalten wir uns vor. wahrweise Komplett- oder Teillieferungen durchzufuhren Reklamationen 
Umtausch ist nur bei Falschlieferung moglich Bel Rudcsendungen muG eine Kopie der Rechnung beigelegl werden Beschadigungen auf dem Transporlweg sind umgehend bei der Poststelle 2U reklamieren zusammen 
mil der orgmalen versandpackung Gewahrleislung Fur alle neuen Produkle giŁX es eine Gewahrteistung gemafi den Angaben des jeweiligen Herslellers 8ei Importproduklen und gebrauchter Ware gewahrleisiet die 
Melropolis GmbH keme Garanlie Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Melropolis GmbH slets gelestet urn dem Kunden nui einwandfreie Ware liefern 2u konnen Umlausch wegen 
nicht gefallen ist ausgeschlossen Aufgrund von Inkompat/bililat von Ware. ubernimmt die Melropolis GmbH keme Gewahr 



< 



est 



TERRA IMOVA 

Strike-Force-Centauri 




"Terra Nova" 
bedeutet "Neu- 
land". Und das 
betritt Looking 
Glass in bezug 
auf das Genre mit 
seinem jungsten 
SproBling. Action 
und Taktik sind 
angesagt. 




Zwei Ritter kloppen sich, in schutzenden Stahl 
gehullt, gegenseitig auf den Blechhut - die- 
ses Bild ist uns aus diversen Filmen liber das 
Mittelalter bestens bekannt. Mit der Erfindung 
von Geschiitzen, die eine Riistung miihelos 
durchschlagen, wurde der Epoche eingemachter 
Recken ein fur allemal ein Ende gesetzt. Ein fur 
allemal? Nicht ganz, die Kriegfuhrung der 
Zukunft setzt auf kleine Guerillateams in stark 
gepanzerten Kampfanzugen. Fluchten die Krie- 
ger vergangener Tage noch iiber die Unbeweg- 
lichkeit und das hohe Gewicht ihrer Arbeitsklei- 
dung, so greift das ultraleichtes Exoskelett der 
"Terra Nova"-Sóldner seinem Trager sogar noch 
helfend unter die Arme: Er springt dank einge- 
bauter Jump Jets hoher, Servomotoren lassen 
ihn schneller laufen und harter zuschlagen. 
Allerlei niitzliche Gimmicks wie ein Nachtsicht- 
gerat, ein zoombares Fernglas, Erkundungs- 
drohnen oder eine Funksprechanlage gehóren 
ebenfalls zur Serienausstattung der in drei Aus- 
fuhrungen erhaltlichen Aniiige. Das Standard- 
modell ist in seinen Eigenschaften aus- 
gewogen, der Spahanzug besonders 
leicht gepanzert, schnell und mit weiter- 
reichenden Sensoren versehen, wahrend 
die schwere und robuste Kluft statt zwei 
Waffenslots derer gleich vier bietet, 
dafur aber auch entsprechend behabig 
durch die Landschaft stapft. 
Wozu wird nun aber im 23. Jahrhun- 
dert derart ausgefeiltes Kriegsgerat 
benótigt? Ais frischgebackener Kopf 
des Sonderkommandos "Strike Force 
Centauri" sollt Ihr, Nikola ap Io, gegen 



aggressive Schmuggler und Piraten vorgehen, 
die dem interplanetarischen Handel der unab- 
hangigen Centauri-Kolonien in jungster Zeit 
empfindlich zugesetzt haben. Sehr ungelegen 
kommen in dieser Situation die diplomatischen 
Querelen mit der hochgenisteten "Hegemony"- 
Regierung der Erde. Ursprunglich waren die 
Clanfamilien der Kolonisten auf dem Planeten 
Jupiter beheimatet, von wo sie jedoch nach ent- 
behrungsreichen Kriegsjahren in das Centauri- 
System verdrangt wurden. Dort gelang es ihnen, 
eine florierende Wirtschaft aufzubauen. Der 
briichige Frieden mit den Erdbewohnern ist nun 
erneut in Gefahr, da geriichtehalber "Hege- 
mony"-Truppen im EinfluBbereich der Ansied- 
lungen ihr Unwesen treiben. 
Auf dem Einsatzplan stehen 39 Einzelauftrage. 
Geht es anfangs hauptsachlich um die vollige 
Ausschaltung gegnerischer Prasenz im weitlau- 
figen Zielareal, so kommen spater komplexere 
Aufgaben auf Euch zu: die Sabotage strategisch 
wichtiger Installationen, das Abfangen oder 





Stammtisch: Zwischen den Einsatzen treffen sich die Marines in der Bar 



'z±A 




Eskortieren von Konvois, die Suche nach einem 
verwundeten Kameraden und dessen Evaku- 
ierung aus dem Krisengebiet. Vor jedem Auftrag 
muB ein adaquates Team aus maximal vier 
Marines zusammengestellt und mit der geeigne- 
ten Ausriistung ausgestattet werden. Es gibt 
Spezialisten fur den SchuBwaffengebrauch. fur 



Girraud, Ashford 
und Ng stellen 
sich antomatisch 
sum Kampf auff 

Auff der Kartę laBt 
sich die Reich- 
weite der Waffen 
und Sensoren 
einblenden 



den Umgang mit Sprengsatzen oder Elektronik, 
die Aufklarung oder fur Erste Hilfe. Nikola ais 
Kommandant ist bei jeder Mission dabei, die 
Zusammensetzung der restlichen Teilnehmer 
richtet sich zum einen nach den jeweiligen Erfor- 
dernissen, zum anderen nach der Verfiigbarkeit. 
Wurde ein Soldat im vorigen Einsatz verletzt, so 
kann er bis zu seiner Genesung nicht mehr an- 
gewahlt werden. Andere werden zu parallel lau- 
fenden Aktionen abkommandiert, so daB eigent- 
lich nie vollig freie Wahl unter allen Leder- 
nacken besteht. Die Waffenkammer fullt sich 
indes im Laufe der Zeit mit immer besserem 
Materiał: Leichte Laser mit hoher SchuBfreąuenz 
machen Partikelstrahlern imposanter Reichwei- 
te, tragbaren Morsem und Raketenwerfern 
Platz. Eine besondere Stellung kommt dem soge- 
nannten "ASF" zu. Hinter der krytischen Abkiir- 
zung verbirgt sich ein je nach Bedarf austausch- 
bares Spezialgerat. Das kann z.B. ein Verstarker 
fur die Jump Jets sein, ein universell einsetzba- 
res Reparaturkit fur defekte Systeme oder auch 
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ein elektronischer Dampfer, der Euch zeitweise 

fur das gegnerische Radar unsichtbar macht. 

Nach dem Videobriefing werdet Ihr per Truppen- 

transporter in der Wildnis eines der vier klima- 

tisch und gravitationsma6ig unterschiedli- 

chen Planeten abgeworfen. Ein erster Blick auf 

die zoombare Kartę verrat Euch, in welcher 

Richt\mg das bzw. die Zielobjekte liegen. Zwecks 

besserer Orientierung 

laBt sich eine Wegmar- 

kierung setzen, die im 

Head-Up-Display Eures 

Visiers ais Pyramide 

eingeblendet wird. So- 

fern Ihr Euren Unter- 

gebenen keine anders- 

lautenden Befehle gebt, 

trotten sie Euch brav 

hinterher und melden 





EINE STARKĘ TRUPPE 




Nikola wird in seinem Anzug 
geróstet: Leider werloren! 
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Wie diese 

Panzer sind 

die meisten 

Bodenobjekte 

kein Augen- 

schmaus 



Retortenbabies: 
Bei der "Hege- 
mony" werden 
geklonte Krieger 
werheizt 
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Die Uerwandschaft zu 
"System Shock*' wird 
bei Details wie dem 
Riickspiegel deutlich 



sich per Funk, wenn ihre 
Sensoren einen Feind ent- 
deckt haben. Eure Verhal- 
tensvorgabe entscheidet 
nun dariiber, ob sie sofort 
einen Kamikazeangriff 
starten oder sich doch lie- 
ber in dezenter Zuriickhal- 
tung iiben. In jedem Fali 
halten sie Euch aber iiber 
den Stand der Dinge infor- 
miert, es sei denn, Ihr ord- 
net Funkstille an. Das 
Temperament mancher Haudegen ist kaum zu 
zugeln, und so ergreifen diese oft auch ohne 
explizite Instruktion die Initiative. Wenn die 
Situation fur einen der Sóldner zu brenzlig wird, 
katapultiert er sich eigenstandig aus der Gefah- 
renzone und verschwindet im Nichts. Aufier 
Euch muB daher nur sehr selten ein "SFC-Mit- 



glied auf dem Feld sein Leben lassen. Die heran- 
rollende Kriegsmaschinerie der "Hegemony" ist 
hingegen pures Kanonenfutter. Fortwahrend 
kiinden machtige Explosionen von der Vernich- 
tung feindlicher Infanteristen, Mechs, Drohnen 
oder Panzer. Die Herausforderung ergibt sich 
eher aus der Masse ais aus der Klasse der Geg- 
ner. Sobald das Primarziel der Mission abge- 
schlossen ist, kónnt Ihr Euch vom Dropship 
zuruck zur Basis bringen lassen oder aber durch 
die Erfiillung eventueller Sekundar- und Ter- 
tiarziele einen Namen machen. 
Maus- und Tastaturbedienung greifen bei "Terra 
Nova" ineinander. Gelaufen wird mit den Cur- 
sortasten, die Maus steuert das 
Fadenkreuz auf dem Bildschirm, alle 
hoheren Funktionen wie Waffenselek- 
tion und Funkverkehr sind sowohl 
iiber das eine ais auch iiber das an- 
dere erreichbar. Die dreidimensiona- 
le Landschaft besteht wie alle gróBe- 
ren Objekte im Spiel aus texturierten 
Polygonen, Infanteristen, Baume und 
Straucher hingegen aus Bitmaps. 
Die Musik im "System Shock"-Stil 
wird grofitenteils von Sprachausgabe 
und raumlichen "QSound"-Effekten iibertont. 
Neben der mit insgesamt 30 Minuten teils geren- 
derten, teils mit Schauspielern vor dem Blue- 
screen gefilmten Zwischenseąuenzen ange- 
reicherten Kampagne gibt es noch einen Gene- 
rator, der Euch, mit Parametern gefuttert, vor 
Zufallsmissionen stellt. us 




Man beachte die sehr gut gelungenen 
Spiegelungen auf der Wasseroberflache 




Mit dem eher gemachlichen Action-Adventure "System Shock" 
hat diese hektische Gefechtssimulation nichts mehr gemein. Hier 
fliegen so richtig die Fetzen. Der Schwierigkeitsgrad bleibt aber 
trotzdem moderat, denn die intelligenten Kriegerkollegen nehmen 
Euch den Grofcteil der Drecksarbeit ab. Die rege Kommunikation 
per Funk dient nicht nur der Information im Kampfgetummel, sie 
ist auch der Atmosphare zutraglich. Zwiespalt befallt mich bei der 
Grafik: Die sanft abgerundeten Berge und Taler der riesigen 3D- 
Landschaften sind definitiv prunkvoller ais bei der gesamten Kon- 
kurrenz, aber iiber alles, was darauf kreucht und fleucht, hullen wir 
lieber gnadig den Mantel des Schweigens. Eine langere Kampagne 
steht ebenso auf meinem Wunschzettel wie Missionen im Inneren 
von Gebauden. Der von allen erwartete Superhit ist es nicht 
geworden, dennoch gehórt "TN" zu meinen Favoriten des Monats. 



Name Terra Nowa 

Genre Action 

Hersteller Looking Glass 

Niveau einstellbar 

Preis .' ca. 120 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel geplant • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 60 

empfohlen 100 

Grafik VGA MidP.es SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi Audio 

• • 



System DOS 

Festplatte belegt 42 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras .... Multiplayererweiterung 
geplant, Missionsgenerator 

Grafik . . 75% 

Sound 68% 

SpielspaB 
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Kavalleriestr. 8 

Tel. (0521) 60442 



Friedrichstrafle 42 



Bahnhofsplatz 9 

Tel. (0421) 1692978 
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GroBer Burstah 50-52 

Tel. (040) 363550 



Marktstr. 47 

Tel. (0511)322936 




Osterstr. 24 

Tel. (05121) 37210 



Schlossplatz 19 

Tel. (05021) 910416 
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Die Siedler 
Die Siedler 2 


DDD 33.90DM 
DDD 71.90DM- 


Pole Position 
Police Ouest SWAT 


DDD 91.90DM' 


wssm 


DDD 79.90DM- 


Alone in the D. Trio 


DDD 67.90DM 


Discworld 


DDD 75.90DM 


Prisoner of Ice 


DDD 39.90DM 


Arcade Amerika 


DDD 79.90DM 


Dune2 


DDD 31.90DM 


Rayman 


DDD 61.90DM 


Ascendancy 


DDD 77.90DM 


Dungeon Keeper 


DDD 81.90DM- 


Rebel Assault 


DDT 35.90DM 


ATFUS 


DDD 81.90DM* 


Earth Siege II 


DDD 79.90DM' 


Rebel Assault 2 


DEE 73.90DM 


Bad Moio 


??? inVorb. 


Elisabeth I 


DDD mVorb.' 


Rebel Assault 2 


DDD 85.90DM- 


Battle Cruiser 3000 


DDD 73.90DM- 


F1 Manager 


DDD 73.90DM* 


Riddle of Master Lu 


DDD inVorb.* 
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ostenlos! 



Alleipaar Wochen erhalt jeder 



Interessienteiunsere pralle, dicke Information. 



Viele bunte Seiten mit den scharfsten Neuheiten. 
J e t z t b e s t e I I e n . 



Battle Isle 3 
Biing 
Bioforge 
Blelfuss 

Burning Steel 4 
Caesar II 
Chewy 
CMIization 2 
CivNet 

Comanche vs. Ww. 
Command: A. of D 
Command & Conq. 
Command & Conq, 
-Mission CD 
Conquerer 
Conquest of N. W. 
Creatura Shock 
Crusader 



DDD 71.90DM 
DDD 63.90DM 
DDD 45.90DM 
DDD 51.90DM 
DDD 79.90DM* 
DDD 79.90DM 
DDD 61.90DM 
DDD in Vorb." 
DDX 93.90DM 
DDD 77.90DM 
DDD 79.90DM 
DDD 81.90DM 
EEE 81.90DM 
DDD 31.90DM 
DDD 79.90DM 
DDD 79.90DM- 
DDD 25.90DM 
DDD 81.90DM 
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Draht! 


Cyberia 2 


DDD 75.90DM' 


Cybermage 


DDD 81.90DM 


Daggerfall 


DDD 81.90DM' 


Das schw. Auge 3 DDDinVorb.' 


Descent 2 


DEE 79.90DM* 


-Missionbuilder 


DEE 37.90DM' 


Die Fugger 2 


DDD 79.90DM" 



Fade to Black 
Fantasy General 
Fast Attack 
FIFASoccer '95 
FIFA Soccer 96 
Formuła I G. Prix 2 
Gabriel Knight II 
Gene Wars 
Grand Prix Man. 
Heart of Darkness 
Hi-Octane 
Hugo 3 
Indy Car II 
Jagged Alliance 
Kings Ouest 7 
Legend of Kyr.3 
Little Big Advent. 
Madę in Germany 
Magie Carpet Plus 
Magie Carpet II 
Magie t. Gathering 
Maniąc Mansion 2 
Master of Antares 
Master of Magie 
Mechwarrior II 
-Mission CD 
Mysi 

Nascar Racing 
NBALive'96 
Need for Speed 
NHL Hockey '94 
NHL Hockey 95 
NHL Hockey '96 
Panzer General 
Panzer General 2 
PGA Tour Golf 486 
PGA Tour Golf '96 
-Data CD 
Phantasmagoria 
Phantasmagoria 2 
Pirates Gold 



DDD 33.90DM 
DEE 69.90DM* 
DDD 65.90DM* 
DEE 31.90DM 
DDD 81.90DM 
DDD 99.90DM- 
DDD 85.90DM" 
DDD 81.90DM" 
DDD 85.90DM 
DDD inVorb.' 
DDX 27.90DM 
DDD 71.90DM 
DEE 75.90DM 
DDD 91.90DM 
DDD 37.90DM 
DDE 25.90DM 
DDD 31.90DM 
DDD 39.90DM 
DDE 31.90DM 
DDD 45.90DM 
DDD 99.90DM- 
DDD 35.90DM 
DDD inVorb.' 
DDE 39.90DM 
DDD 79.90DM 
DDD inVorb." 
DDD 65.90DM 
DEE 29.90DM 
DEE 81.90DM 
DDD 81.90DM 
DEE 31.90DM 
DEE 31.90DM 
DDD 81.90DM 
DEE 29.90DM 
DEE 69.90DM 
DEE 31,90DM 
DEE 81.90DM 
DEE 39.90DM 
DDD 85.90DM 
DDD in Vorb - 
DDX 39.90DM 



Ridge Racer 

Ripper 

Rise 2: The Resurr. 

Sam & Max 

Schleichfahrt 

Shannara 

Shellshock 

Shockwave 

Sid Meier Classics 

Silent Hunter 

Silent Thunder 

Silent Thunder 



DEE 61.90DM* 
DDD 79.90DM' 
DEE 79.90DM 
DDD 35.90DM 
DDD 85.90DM- 
DDD 75.90DM" 
DDD 75.90DM- 
DDD 81.90DM 
DTX 85.90DM 
DEE 69.90DM 
DEE 79.90DM' 
DDD 85.90DM- 



Sim City DDD 25.90DM 

Sim City 2000 Coli. DDX 91.90DM 
Sim City 2000 URK DDX 37.90DM 
Simon the Sorcerer DDD 31.90DM 
Simon the Sorc. 2 DDD 79.90DM 
Simulation Comp. DTE 43.90DM 
Sports Compilation 
Star Trek 

Star Trek Deep Sp. 
Star Trek Finał U. 



Star Trek Gener. 

Star Trek Interact. 

Star Trek Klingon 

Steel Panthers 

Stonekeep 

Strategy Compilat. 

Strike Commander 

Syndicate Plus 

Syndicate II 

System Shock 

Teamchef 

Temptation 

Terminator F. Sh. 

The Darkening 

The Dig 

TFX EF2000 

Theme Park 

This means War ! 

Thunderhawk 2 

Tilt 

Top Gun 

Torins Passage 

Touche 

Track Attack 

Transport Tyc. Del. 

Vollgas 

Warcraft 2 

-Expansion CD 

Wing Commander 3 DDD 87.90DM 

Wing Commander 4 DDD 99.90DM 

Worms DDD 65.90DM 

-Data CD DDD inVorb." 

Z DDD 75.90DM 



DTT 45.90DM 
DDE 29.90DM 
??? inVorb. ' 

DDE 71.90DM 
DDD inVorb." 
DDD 105.90DM 
EEE inVorb." 
DDX 69.90DM 
DDD 87.90DM 
DDT 43.90DM 
DEE 31.90DM 
DDX 31.90DM 
DDD 81.90DM* 
DDD 31.90DM 
DDD 85.90DM 
DH 33.90DM 
DDD 75.90DM 
DDD inVorb.' 
DDD 77.90DM- 
DDD 85.90DM 
DDE 31.90DM 
DDD 85.90DM* 
DDE 75.90DM 
DEE 51.90DM 
DDD103.90DM' 
DDD 85,90DM 
DDE 67.90DM 
DDD inVorb." 
DDD 85.90DM 
DDD 85.90DM 
DDD 79.90DM 
DDD 25.90DM - 
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Analog 


39.90DM 


Analog Pro 


49.90DM 


Gamepad 


35.90DM 


Eliminator Gamecard 


37.90DM 


Firebird 


113.90DM 


Phoenix 


175.90DM 


Thunderbird 


83.90DM 


aa 




F-16 Combat Stick 


147.90DM 


F-16 Fighter Stick 




185.90DM' 




F-16 Flight Stick 


93.90DM 


Flightstick 


75.90DM 


Flightstick Pro 


125.90DM 


Pedals 


105.90DM 


Pro Throttle 


185.90DM 


Pro-Pedals 


199.90DM 


Trottle 


159.90DM 


Virtual Pilot Pro 


185.90DM 
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Thunderpad 


33.90DM 


Wingman 


63.90DM 


Wingman Bundle 


73.90DM 


Wingman Extreme 


87.90DM 


Wingman Light 


45.90DM 


lilCliCliHiTai 




Sidewinder 


87.90DM 


Sidewinder+Fury 3 


117.90DM 


THRUSTMńc 


Tb RH 


ACM Gamecard 


49.90DM 


FCS Flight 2 


113.90DM 


FLCS F-16 Flight 


229.90DM 


Formuła T 2 


239.90DM 


PFCS Flight Pro 


209.90DM 


RCS Paddles 


209,90DM 


TQSF-16WeaponCont. 


259.90DM 


WCS Mark 2 


179.90DM 


XL Action Control 


57.90DM 
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Lau und Zielke OHG 



31582 Nienburg, Schlossplatz 19 

(05021)910416 



Prod uktinł o 



Sprach- 
ausgabe 



Fax: (05021)910403 + 910 404 



[punkt der Drucklegung dieser Zeitung noch nicht lieferbar 
-Vorbestellungen moglich. Irrtiimer und Drucktehlervorbehalten. Laden- 
Bise kflnnen variieren. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM Nachnahme: 
I.90 DM zuziigl 3,00 DM Nachnahmegebuhr. Ab 250.- DM yersandko- 
stenfrei. Es gelten unsere allg. Geschaftsbedingungen. 
Bel Annahmeverweigeaing miissen wir 25% der Kaufsumme ais Scha- 
i verlangen. Kein Auslandsversand - keine indizierten Spiele! 
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Activision zeigt 
uns das tagliche 
Leben von 
"echten" 
Geheimagenten. 



CIA 



Central Intelligence Agency. 
1947 gegrundet und direkt 
dem Exekutivbiiro des Pra- 
sidenten unterstellt, ist die 
CIA zustandig fur das unauf- 
fallige Sammeln von Infor- 
mationen in der ganzen Welt 
und (gemeinsam mit dem 
FBI) die Gegenspionage. 
Verdeckte politische Opera- 
tionen reichen von der fi- 
nanziellen Unterstiitzung 
freundlich gesonnener Poli- 
tiker und Parteien bis zur 
direkten Unterstiitzung mi- 
litarischer Subversionen. 



Urn das Nummernschild 
lesen zu kónnen, zoomt man 
sich stufenweise in das Bild 



THE GREAT GAMĘ 




Hat sich was mit "geriihrt, nicht geschiittelt": 
Der Agent von Welt macht seine Arbeit 
nicht mehr in Cocktailbar und Spielkasino, son- 
dern sitzt brav in seinem Biiro am Computer 
oder walzt Aktenordner. Und obwohl der kalte 
Krieg zu Ende ist und die Geheimdienste teilwei- 
se sogar zusammenarbeiten, gibt es immer noch 
genug zu tun. Der Nachwuchsspion in Activisi- 
ons "Spycraft - The Great Gamę" (in diesem Fali 
kein Eigenlob, sondern "das Machtspiel") hat es 
mit einer Terroristenorganisation zu tun: Die 



Geheimdiensten dieser Welt, CIA und KGB, ehe- 
malige leitende Mitarbeiter an, die bei der 
Gestaltung des Spiels mithalfen - auch wenns 
im Falle von Gehei mdienstmitarbeitern eigent- 
lich ein Widerspruch in sich ist. 
Ais Spieler schliipft Ihr in die Rolle des Agenten 
Thorne, aber bevor das Abenteuer richtig los- 
geht, werdet Ihr in kurzeń Trainingseinsatzen 
mit grundlegenden Vorgehensweisen der Auf- 
klarung vertraut gemacht. So wird auf dem Com- 
puter mit Hilfe von Luftaufnahmen ein Auto 



KGB-Kollegen in Moskau haben den Hinweis 
bekommen, daB ein russischer Prasidentschafts- 
kandidat ermordet werden soli. Der Informant 
hat nicht den besten Ruf, der Hinweis wird igno- 
riert. Kurze Zeit spater stirbt der Kandidat auf 
grausame Weise. Leider hat der mittlerweile 
untergetauchte Maulwurf auch vor einem 
Anschlag auf den US-Prasidenten gewarnt - und 
der muB fiir ein Abrustungsabkommen nach 
Moskau. Eine der Hauptaufgaben der CIA ist der 
Schutz des amerikanischen Prasidenten, und so 
wird ein Agent namens Thorne damit beauftragt, 
das Komplott auffliegen zu lassen und die Terro- 
risten rechtzeitig unschadlich zu machen. 
Activision verspricht in Spycraft nicht nur reine 
Spannung und Unterhaltung: Um ein móglichst 
realistisches Bild der Geheimdienstarbeit zu zei- 
gen, heuerte man deshalb von den beiden groBen 



von Drogenschmugglern identifiziert: Stufe fur 
Stufe wird das Bild bis zum Nummernschild her- 
angezoomt, anschlief3end wahlt Ihr per Multiple- 
Choice die richtige Antwort aus einem Menu. 
Dieses Verfahren - Puzzlearbeit am CIA-Compu- 
ter, Antwort per Menu - zieht sich in Varianten 
durch das ganze Spiel. Spatere Aufgaben werden 
allerdings immer komplexer. So miissen z.B. 
internę Sicherheitsaufzeichnungen der CIA auf 
mógliche Yerrater durchforstet werden. Hat sich 



HostFM 




gents prepore President Brooks for one-day terror 



PDA: Der Persónliche Digitale Assistent ist das wichtigste 
Werkzeug. Er ermoglicht Zugriffe auf Archiwa, eMail und Videos 
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Moskau: In den 
Reisemeniis langt ein 
Mausklick, und schon 
befindet sich der 
Nachwuchsagent am 
gewahlten Ort wieder. 
Im Spielwerlauf werden 
immer mehr Lokalitaten 
zuganglich 




ein Mitarbeiter in heimlich mitgeschnittenen 
Telefonaten moglicherweise mit den Terroristen 
verabredet? Ist der Sprecher, der den Codę in die 
Sicherheitsabfrage vom Labor eingegeben hat, 
auch tatsachlich der Befugte? Zu den Arbeiten 
am Computer kommen noch Akten, die auf ver- 
raterische Spuren durchsucht werden mlissen. 
Ferner gibt es gelegentliche Treffen mit anderen 
Personen, bei denen Nachwuchsagenten aus 
mehreren moglichen Fragen die richtige an den 
bei der russischen Mafia eingeschleusten Mitar- 
beiter stellen. Damit der Spieler bei all den Akti- 
vitaten den Durchblick behalt, gibt es eine "To- 
Do"-Liste, die genau auffuhrt, welche Aufgaben 
noch zu lósen sind, bevor es in der Handlung 



weitergeht. Die eigentliche Geschichte wird in 
"Spycraft" durch langere und aufwendige Film- 
seąuenzen mit durchgehend guten Schauspielern 
erzahlt: Unter anderem werden auch Moskau 
oder das CIA-Hauptąuartier gezeigt. Zwischen- 



durch gibt es einige Filmszenen mit sehr bruta- 
len Darstellungen; gliicklichwerseise wird bereits 
bei der Installation abgefragt, ob sie gezeigt wer- 
den sollen - wer darauf verzichtet, verpaBt 
nichts Wesentliches. 

Wir haben die englische Originalversion getestet, 
in der viel gesprochen wird. Wer nicht ganz sat- 
telfest im Englischen ist, diirfte Schwierigkeiten 
haben, der Handlung zu folgen; eine deutsche 
Fassung ist momentan noch unsicher. ste 



INTERNET 



Wer "Spycraft" unter Win- 
dows 95 spielt und An- 
schlufc ans Internet hat, 
kann direkt aus dem Spiel 
heraus auf die Web-Seiten 
von CIA und anderen ame- 
rikanischen Geheimdiensten 
zugreifen oder iiber die 
Activision-Seiten per Inter- 
net-Chat mit anderen Spie- 
lern plauschen. Der PDA 
zeigt in seiner Laufleiste mit 
Meldungen nicht mehr die 
auf der CD-ROM gespei- 
cherten Nachrichten an, 
sondern von Activision ein- 
gespeiste, "reale" Informa- 
tionen direkt aus dem Web. 
Auf den Spielverlauf hat das 
alles keinen EinfluG - es soli 
vor allem der Atmosphare 
dienen. 



HARDWARE 



Obwohl "Spycraft" keine 
allzu grofcen Anforderungen 
an den Prozessor stellt, 
mussen einige Mindestvor- 
aussetzungen erfullt sein: 
Das Programm lauft zwar 
sowohl unter DOS ais auch 
unter Windows 95 (nicht 
3.11), in beiden Fallen mulS 
aber der HiColor-Modus 
móglich sein, und die 
Soundkarte mufc Klange 
mindestens 16-bittig abspie- 
len kónnen; 8-Bit-Karten wie 
die SoundBlaster/Pro wer- 
den nicht unterstiitzt. 




Actńrision hat sich mit Spycraft sichtlich Muhe gegeben: Tadello- 

se Prasentation, professionelle Filme und akkurat recherchierte 

Informationen. Trotzdem bricht bei mir nicht die groSe Begeiste- 

rung aus. Neben Ungereimtheiten in der Bedienung vor allem wegen 

der Ratsel am CIA-Computer: Sie sind zwar logisch, durchdacht und 

weit entfernt von den Denksportaufgaben anderer lnteractive Movies, 

aber offensichtlich wollte man sich nicht zu sehr auf die Intelligenz 

des Spielers verlassen und hat viele der Ratsel idiotensicher 

gemacht. Ich fuhle mich veralbert, wenn ich an einem hochspezia- 

sierten Analysegerat dank massivster Hilfestellung innerhalb von 

Minuten die schwierigsten Probleme lóse und dann gelobt werde, ais 

hatte ich soeben den Nobelpreis verdient. Dafi Spycraft wie die 

meisten lnteractive Movies viel zu schnell 

durchgespielt ist, uberrascht kaum. 



Name Spycraft 

Genre Adventure 

Hersteller Activision 

Niveau leicht 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 66 

empfohlen 60 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• • 



System DOSAVin'95 

Festplatte belegt 30 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 

Grafik 68% 

Sound 74% 

SpieispaB 
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GHOST 



In den achtziger 
Jahren machte 
sich Mikę Single- 
ton mit Titeln wie 
"Midwinter" 
einen Namen. 
Neuerdings setzt 
er scheinbar 
alles daran, ihn 
wieder zu 
verlieren. 



Schon 1995 "begliickte" uns (Ex-)Kult- 
programmierer Mikę Singleton mit 
zwei "Glanzstiicken" ganz besonderer 
Art: Die Neuauflage seines 8-Bit Klassi- 
kers "Lords of Midnight" und ihr einei- 
iger Zwilling "Ring der Nibelungen" lieGen Kriti- 
kern und Publikum gleichermaBen die Haare zu 
Berge stehen. Mit Programmierkunst hatten 
diese beiden miBgestalteten Fantasy-Gesellen 
nun wirklich nichts mehr zu tun. Das nachste 
Schreckgespenst im 3D-Fraktalgewand heiBt 
"Red Ghost". Unter dieser Bezeichnung firmiert 
ein global agierender, paramilitarischer Geheim- 
orden, der aus Einnahmen des organisierten Ver- 
brechens unterhalten wird. Solche Attribute las- 
sen bei jedem halbwegs verstandesbegabten 
Schutzmann zwischen New York und Tokio alle 
Alarmglocken lauten; flugs ist ein internatio- 
nales Sondereinsatzkommando gegriindet, das 
den Verschworern mai ordentlich den Marsch 
blasen soli. Fehlt eigentlich 
nur noch Oberprolet Chuck 
Norris in der Hauptrolle, 
aber die bleibt ja nim leider 
an Euch hangen. 
So laBt Ihr in der vergebli- 
chen Hoffnung auf spieleri- 




sche Lichtblicke gahnend das 
Briefing langweiliger Erobe- 
rungs- und Sabotageauftrage 




Egal, ob Winter oder Sommer: 
Grafikdesign madę by Lego. 

iiber Euch ergehen, klaubt anschlieBend Eure 
mit individuellen Talenten begnadeten Super- 
agenten zusammen, driickt ihnen eine Knarre 
und den Ziindschliissel fur Panzer, Jeep, Hub- 
schrauber oder ahnliches in die Hand, um sie 
letztlich auf der taktischen Kartę in kleinen 



Mehrere Zoomstuf en 
kónnen dem Chaos der 
Kartę auch nicht auf 
die Spriinge helfen. 



Griippchen auszusetzen. Hier diirft Ihr dann 
auch stellvertretend fur die Teams Icons hin und 
her dirigieren, wahrend sie von anderen Icons 
(den bósen Buben) im Zeitraffertempo attackiert 
werden. Kommandosessel und Fahrersitz sind 
nur einen Mausklick voneinander entfernt; in 3D 
durch die Gegend diisend gilt es, auf dem Radar- 
schirm feindliche Einheiten zu orten und durch 
gezielten Beschufl aus dem Verkehr zu ziehen. 
Der Soundtrack zu "Red Ghost" stammt angeb- 
lich von Bruce Foxton und Jake Burns, den Mas- 
terminds der britischen Rocklegenden "The Jam" 
und "Stiff Little Fingers". Hm. us 




Auf ein Wort, Mr. Singleton! Ihr Trio Infernale findet in "Red 
Ghost" hoffentlich seinen traurigen AbschluK. Allen Ernstes lassen 
Sie noch eine weitere schlichtweg unspielbare Konstruktion vom 
Stapel? Da wiirgt der Fachmann und der Laie wundert sich. Das 
Gewusel von Freund- und Feindeinheiten auf der konfusen Kartę 
verbittet sich den Anspruch der Uberschaubarkeit. Angeheuerte 
Profis in den Fahrzeugen lassen sich gerne mai vom Computer 
iiberrumpeln, und nimmt man das Steuerhorn selbst in die Hand, 
wird das Antlitz ob der mit unubertroffener Laxheit gezimmerten 
Bedienung und der absonderlichen Fraktalgrafik leichenblaS. Da 
sowieso jedes Ihrer Gefahrte gleich mieses Fahrgefuhl aufweist, ist 
es eigentlich egal, was man unter dem Hintern hat. Ihre fruhen 
Erfolge in allen Ehren, aber diesen Geist hatten Sie bes- 
ser nicht gerufen. Ich kann nur gute Besserung wiinschen. 



Name Rad Ghost 

Genre Strategie 

Hersteller Maelstrom/Empire 

Niveau . •. einstellbar 

Preis . . ca. 100 Mark 

Spieler 

Deutsch Englisch 
Spiel • • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal • 

empfohlen • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 
• 



System DOS 

Festplatte belegt 1 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Joystick 

Extras keine 

Grafik 42% 

Sound 60% 

SpielspaB 

~~ a 
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SUPER 



Super Stardust 96 ist eines jener Action- bzw. 
Arcadespiele, wie die meisten von uns sie 
vom Spielautomaten her kennen: Laut, bunt und 
schnell. Genaugenommen bekommt der Trigger- 
freund sogar zwei Programme in einem. Das 
eigentliche "Super Stardust" ist ein aufgemotzter 
Clone des Klassikers "Asteroid": Wir sehen ein 
kleines Raumschiff von oben iiber den Tiefen des 
Alls, wie es von Asteroidenbrocken umkreist 
wird. Urn nicht am nachstbesten Brocken zu zer- 




Der Spieler steuert das kleine Schiff 



schellen, bleibt nur eines: ballern, was das Zeug 
halt und die Steine zerstoren. Der Pilot kann das 
Schiff nur drehen oder vorwartsbewegen. Im wei- 
terenSpielverlauf kommen immer mehr Extras 
dazu: Fremde Transportschiffe, die, fix zerlegt, 
Laser-Upgrades offenbaren oder die Schutzschil- 
de verstarken. Nach sechs Leveln ist die jeweili- 
ge Welt geschafft und es geht auf zum nachsten 
Asteroidenschwarm. Dazu wird in den "Tunnel- 
Warp"-Spielmodus umgeschaltet, in dem der 
Pilot sein Schiff von hinten sieht und es durch 
eine Wurmloch-Rohre voller Asteroiden, Weltall- 
Minen und fremder Raumkreuzer steuert. 
Das Spielprinzip von "Super Stardust 96" ist 
uralt; wer will, kann die Shareware-Asteroids 
gleich MByte-weise von jeder Mailbox laden. 
Allerdings ist "SSD 96" grafisch so ordentlich, 
daB sich fur echte Sammler - so es sie gibt - die 
Anschaffung durchaus lohnt. Der 3D-Tunnelflug 
bringt etwas Abwechslung ins Spiel, kann aber 
sonst nicht iiberzeugen: Es fehlt jeder Eindruck 
von Tiefe; letztlich kommt es nur auf fixe Reak- 
tionen an. Also - nur fur echte Fans. ste 



Name Super Stardust 96 

Genre Arcade 

Hersteller Gametek 

Niveau mittel 

Preis ca. 70 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 25 

empfohlen 66 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• • 

Sound S'Blast GMidi CD-A. 
• 

System DOS 

Festplatte belegt 0,1 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 

Steuerung Tastatur, 

Joystick/Gampad 

Extras .... auch Disketten-Version 

Grafik 48% 

Sound 51% 

SpielspaB 

h 

Demo auf JH 7 





Streawi 



Hard &Sofware Versand 
Postfach 1243 
76346 Linkenheim 



DV - deutsche Version 
DA-deutsche Anleitung 
E V-englische Version 



Handleranfragen 

erwOnsćht 



Internet: http://www.trv.de/Jet-Stream 

Bestellannahme rund um die Uhr, 
auch am Wochenende. 

BTX: BESTELL-NEUHE1TEN SERVICE:KUHL# 
TEL: (07247)946170 



Abholung zu Yersandpreisen nur in der 



< *)-bei Druck ntłch nichl verfligbai . r , . , , ■ , , • __ ,- , 

( Vorbe S teliimg empfohlen ) Versandzentrale Linkenheim moghch. 
a.A.-auf Anfrage Ladenlokal: Bahnhofspłatz 3,76646 Bruchsal 



(07247)946 1 7 1 
FAX: {07247)946172 



PC CD 



m Der Planer 2 
DerReeder 



DV*74,99 
DV 44,99 



llth Hour DV 69,99 



Battle Cruiser 3000 AD 
DV* 64,99 



3D Lemminge 

3D Ultra Pinball 

Albion 

Alien Virus 

Alone in the Dark 1 +2+3 

Anvil of Dawn 

Apache Longbow 

Arcade Araerika 

Ascendancy 

Assaull Rigs 



DA 69,99 
DV 64,99 
DV 79,99 
DA 49,99 
DV 69,99 
DA 64.99 
DV 69,99 
DV 74,99 
DV 74,99 
DA 69,99 



Decent 2 
DA *84,99 



DieFuggcr2 DV*79,99 

Die Siedler 2 - veni, vidi, vici DV*84,99 



Discworld 
DukeNukem3D 
Earth Siege 2 /Win95 
Entomorph 
Fade to Black 
FIFA Soccer 96 



DV 74,99 
DV*79,99 
DA*79,99 
DA 64,99 
DV 74,99 
DV 79,99 



Formuła One GP 2 
DV* 99,99 



Biing 
BleiruB 
Braindead 13 
Buned m Time 
Buming Steel 4 
Caesar2 
Civilization 2 



DV 59,99 
DV 54,99 
DV*64,99 
DV 69,99 
DV 69,99 
DV 79.99 
DV * 



Frankenstein - T.t.E...AVin95 DV 89,99 



C&C Mission CD 
DV 29,99 



Front Page Football 96 

Gabriel Knight 2 

GeneWars 

Grand Pnx Manager 

Hexen 

Hi Octane 

Humań Recall 

InThelstDegree 



EV 69,99 
DV 84,99 
DV*79,99 
DV 79,99 
DA 44,99 
DV 29,99 
DV 49,99 
DA 79,99 



Command Aces of the Deep DV 79,99 

Conaueror A.D. 1086 DV 79,99 

Crusader DV 79,99 

Cyberspeed AVin95 DV 64,99 

Das schwarze Auge 3 DV*79,99 

DerDruidenzirkel DV 59,99 



J.Maddon Football 
DV* 79,99 



Magie Carpet 2 DV 69,99 

Manie Karts DA 34,99 

Mechwarrior 2 AVin95 DV 79,99 

Mechwarrior 2 Exp.-Pack DV 39,99 

Metal Marines EV*59,99 

Myst Special Edition DV 59,99 

NBA Jam Tournament DA 84,99 

NBA Live 96 DV 79,99 

Need for Speed DV 79,99 

NHL Hockey 96 DV 79,99 

Panzer General 2 DA 64,99 

PGA 486 Tour Golf 96 DA 69,99 

Phantasmagoria DV 84,99 

Pitfell /Win95 DV 79,99 

Pole Posirion DV 74,99 

Police Ouest SWAT DV 74,99 

Pooi Champion/Win95 DA 54.99 

Primal Ragę DV 69,99 

Pro Pinball - The Web DV 49,99 

Quest for Famę EV 89,99 

Ran Soccer DV 69,99 

Ran Trainer 2 DV 59,99 

Raven Project DV 49,99 

Rayman DA 69,99 

Rebel Assault 2 DV*79,99 

Riddle o. Master Lu D\*84,99 

Ripper DV 79.99 

Rise of the Robots 2 DA 84,99 



Simon the Sorcerer 2 DV 79,99 

Star Ranger DV 59,99 

Star Trek Deep Space Ninę DA*69,99 

StarTrek Omnipedia EV 69,99 

Star Trek: Generations DV * 

Steel Panthers DA 64,99 

Stonekeep DV 79,99 

Strike Base DV*64,99 

Teamchef DV 84,99 

Terminator - Futurę Shock DV 74,99 

TFX - Euro Fighter 2000 DV 84,99 

The Dig DV 69,99 



SONY Playstation 
Alien Triology 
Defcon 5 
Fifa Soccer 96 
Shell Shock 



559,00 
84,99 
84,99 
84,99 
84,99 



This means War! 
DV *89,99 



Sega Saturn 


SEGA GrundgerSt 


639,00 


Alien Triology 


89,99 


FIFA Soccer 96 


84,99 


Rayman 


84,99 


SEGA Rally 


94,99 



Thunderhawk 2 

Thunderscape 

Tie Fighter + Data SVGA 

Tilt 

Top Gun - Fire At Will 

Torin's Passage 

Urban Runner 

Warcraft 2 




DV 64,99 

DV 59,99 Gravis Gamę Pad 

DA 64,99 Gravis Firebird 

DA 49,99 Formular T2 Lenkrad+Pedals 

EV 84,99 CH Pedals 

DV 84,99 CH Pro Throttle 

DV*84,99 CH Flight Stick Pro 

DV 79,99 Wing Man Extreme 

Warhammer-im Sch.../Win95 DA*64,99 MS Sidewinde 3D Pro+Fury3 



Westwood Comp. 
Wing Commander 3 



DV 64,99 
DV 79,99 



Hardwari 



Kingdom of Magie 
Kings Quest 7 
Lion 
MAG!!! 



DV*69,99 
DV 34,99 
D/V64,99 
DV 69,99 



Shannara 
DV 74,99 



Wing Commander 4 
DV 94,99 



Silent Thunder /Win95 



Wolf 

WWF Wrestle Mania 



DA 84,99 

^im Tbwo £yy 64,99 Z W 



\brfejjse DM6,90 itorosefack. (fcis DM400,-) oder OferweisMMa). Bei NaJmJme (DM10,50) zzgf. Nachtu^m^ń^r (DM 3,-). 

Jfib' KsteUte uńb wcyt angutontmene Wtre oeredwew wir DM m- jMMsdźall » 1 r\\ yf 'jfA Vairto Prvrrr»1rrkOt*»rł 

\Kcr Dmtfebkr mmijmen wir feiwe Haftwwg. Bei Hardware fdltn imwter yersanbkpsten an. /VD L/iVl Z JU KCillC rUllUjyUolCil 



4-Speed CD Rom 
6-Speed CD Rom 
Ouantum Fireball 1 ,2GB 
Cherry Tastatur Win 95 
Pentium Board+lntel P100 
PS/2 4MB Ram Moduł 

69 99 PS/2 8MB Ram Modul 
Sound Blaster 16 Vibra 

Sound Blaster 32 pnp 




DV 64,99 
DA 79,99 



150,0 
230.00) 
400,00 
70.00 
650,0 
150.0 
300,0 
180,0 
290,0 




CYBERIA2 



Enttauschung: 
Der erste Teil war 
ein Meilenstein, 
der zweite ist 
es nicht mai 
ansatzweise. 




XATRIX 



Wenn Ihr eine eMail an Zak los- 
werden wollt oder mehr Infos 
iiber "Cyberia 2" haben, schliipft 
in die Xatrix-Homepage: 
http://www.xatrix.com/. 
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Der Doc ist auff Eurer Seite 
und bittet um Hilfe 




Es ist verriickt, aber geht der Branche so lang- 
sam die Kreativitat ab? Nie wurden der- 
maBen viele Seąuels und Nachfolger gebastelt, 
wie in den letzten zwolf Monaten - wird der Con- 
sumer womóglich nur gemołken, um die Kohle in 
sinnlos-teure Multimedia-Movies zu stecken, fur 
die Hollywood-Schauspieler angeheuert werden? 
Sieht man sich Xatrix' "Cyberia 2" an, wird die- 
ser Eindruck nur bestatigt. TeiJ 1 gehórte vor gut 
eineinhalb Jahren zu den besten Render-Aben- 
teuern, nicht zuletzt wegen der innovativen 
Mischung aus optisch grandioser Ballerei und 
deftiger Ratselkost. Doch was damals grafisch so 
beeindruckend war, ist heute gerade so interes- 
sant wie die Zeitung von vorgestern, und "Cybe- 
ria 2" macht sogar einen noch alteren Eindruck. 
Die Handlung setzt sich glucklicherweise naht- 
los fort: Held Zak, der groBe Cyber-Super-Kamp- 
fer, ist mit seinem "Cyberia n -Flieger abgestiirzt, 
wird von Auftraggeber Corbin gerettet und ein- 
gefroren. Nach einigen Jahren des Frostelns wird 





Den Zugang sum Computer schieBt Ihr 
Euch durch Bienenwaben frei 

Zak plótzlich zu neuem Leben erweckt und 
schieBt sich diesmal gegen seinen alten Auftrag- 
geber, die Free World Alliance, durch zahllose 
Level. Die FWA wird namlich mittlerweile von 
Corbin dominiert, der einen neuen Giftstoff 
gefunden hat und diesen auf die Menschheit los- 
zulassen gedenkt. Eine kleine Gruppe innerhalb 
der FWA stellt sich gegen ihn und gibt Euch den 
Auftrag, das Gegengift zu besorgen und die 
Fabrik, in der Corbin produziert, zu vernichten. 
An Eurer Seite hab Ihr dieses Mai ein nettes 
IWSdchen , das, wie sich am SchluB herausstellt, 
zu Corbin eine ganz besondere Beziehung hat 



Hier ruht Zak: Blaugeffroren und ohne 

heifłe Traume 



Tief einatmen, bitte! Lost 
Ihr ein Ratsel falach, gibt s 
Giftgas ais Belohnung 




Im Tunnel erschieBt Ihr Minen und Motorrader. Leider fehlen in den 
Action-Parts Objekte, die man werschonen muli, wie im ersten Teil. 



Zl/ff 



> 




...das Fadenkreus bewegt und ewentuelle 
Gegner in die ewigen Jagdgrunde schickt 

und die Euch ais Pilotin durch die Welt der FWA 
gondelt. Sie gibt Euch, zusammen mit einem 
Kumpel in der Funkzentrale der rebellischen 
FWA-Sektion, Tips zum Spiel und manchmal 
auch Feuerschutz. Am Ende schenkt sie Euch 
gar ein Schaferstundchen auf einer stillen Wald- 
lichtung unter sternenverhangenem Himmel. 
Doch der Weg bis dahin ist weit und steinig und 
wie schon in Teil 1, miiBt Ihr ihn Euch frei- 
schieBen oder ratseln. Zuerst mufi Zak aus sei- 
nem FWA-Heim fliehen. Nun muB er das gegne- 
rische Hauptąuartier ausspionieren, die Daten 
fur die Giftgasfabrik aus einem streng gesicher- 
ten Computer mopsen und das HQ im Endeffekt 



GroBkalibrig: 
Corbin bat Euch 
bei der Geheim- 
operation gestellt 
und spielt mit 
Eurem Leben. 



sprengen. Danach schlagt Ihr Euch zu der 
Fabrik durch, iiberlebt mit etwas Gluck einen 
elektromagnetischen Supersturm. In der Fabrik 
sammelt Ihr erneut Daten, stellt einen Gegen- 
mittel zum Gift her, aktiviert den Selbstzer- 
storungsmechanismus und fetzt Euch zu guter 
letzt mit Oberbosewicht Corbin. Dabei erwarten 
Zak erneut gerenderte Flugseąuenzen, in denen 
mit Maus oder Stick auf alles gelasert wird, was 
sich bewegt. Erstmals kommt es auch zu 
SchuBwechseln, in denen unser Held in einem 
Kfz oder zu FuB unterwegs ist. Die Ratseleinla- 
gen sind in "Cyberia 2" weniger zahlreich ais im 
ersten Teil und obendrein qualitativ nicht gran- 
dios. So mussen fast ausschlieBlich irgendwelche 
Turschlosser mit abgedrehten Kombinationen 
oder extra-schweren Logik-Ratseln geóffnet wer- 
den, die die tumben Mitarbeiter der FWA wohl 
auswendig gelernt haben, denn sie marschieren 
ungehindert durch die Torę. Zudem sind die Rat- 
sel wesentlich mórderischer und hinterhaltiger 
geworden, denn nur einmal auf den falschen 
Knopf gedruckt fuhrt dazu, daB griines Gas aus- 
gestoBen wird, das Euch vom Haar bis zu den 
Sohlen auffriBt. Entgegen der fast klaren Gliede- 
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Bestell-Hotline Versand 
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Mousepad ab Bestellwert 
von DM100.- GRATIS dazu! 



Weitere 

Neuheiten und 

Sonderangebote biłte ' 

abfragen.K0STENL0SEN| 

KATALOG antordem! 

Handlera nftagen 

_ efwunsctrt. 

Ladenlokal: 

Mediathek Apollo 
Glockenblumenstr. 15 
85551 Heimstetten 

Mo-Sa: 10:00-1 2:00 und 15:00-21:00 

IMtoung snange Wmt raictiŁ Es gaHsn umere AGBs, die wl Wunscn nigasans mten 

Mm und PreOSndenmg mbehillen. De Ai»olme¥er««ig«fuiigvonL»stellinW«r«iia 
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BESTELLC0UP0N einsenden an: 

SKYmedia Entertainment, Postfach, 85551 Kirchheim 

Schicken Sie mir. . , 



Versandarl: PakeBeryice (UPS) 

Itejandtosunr Vorkasse/Kradi(karte: Wand =DM10.- 

.•'HM.i.1 M »uslan« = DM20.- 

Nachnahme|nurWand!)ng1.DM7.- = DM17.- 
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"Wafle weg, oder es knallt!' 
Zak hat auff dem Flugdeck 
ein kleines, aber nicht 
unlosbares Problem. 



rung in „Cyberia", wechseln sich dabei in "Cybe- 
ria 2" Puzzle- und Actioneinlagen standig ab. 
Wie schon im ersten Teil, segnet Zak in "Cyberia 
2" regelmaflig das Zeitliche, denn der Tod lauert 
hier sprichwórtlich an wirklich jeder Ecke. 
Glucklicherweise hat unser Superheld nicht nur 
neun, sondern unendlich viele Leben. So darf er 
also die Szene, in der er ais letztes gestorben ist, 
so oft neu beginnen, wie Dir ihn lafit. Einen Trost 
gibt es immerhin: Da die Jagd auf Corbin nur 
unter gróBter Aufopferung am Stiick durchge- 
spielt werden kann, speichert "Cyberia 2" nach 
jedem erfolgreich abgeschlossenen Abschnitt 
automatisch. kn 




Diesmal fliegt Ihr nicht nur schie&end, 
sondern macht auch StraBen unsicher 



Es ist wirkMch schade, warum hat Xatrix nur so schlampig gear- 
beitet? Vielleicht haben wir zuviel erwartet, aber "Cyberia 2" ist in 
keiner Weise besser, ais der bereits uber ein Jahr alte Vorganger. Die 
Rendergrafik ist ganz hiibsch, aber nicht sonderlich beeindruckend, 
die Figuren sind haISlich wie eh und je und Zaks Freundin erinnert an 
ein Osterei mit Briisten und Beinen. Die Ballereien sind altbekannt, 
nur dieses Mai um einiges schwerer. Und auch die Ratsel waren in 
"Cyberia" wesentlich logischer und zahlreicher. Die unprofessio- 
nelle deutsche Sprachausgabe setzt dem Ganzen die Krone auf und 
ist zudem unfreiwillig komisch, was das Spiel jedoch wieder auf- 
wertet. Wer gern mit seiner Maus ballert, darf an dem Action-Eintopf 
schnuppern, alle anderen spielen besser den ersten Teil nochmal: 

Der ist besser und mittlerweile auch 

wesentlich billiger. 



Name Cyberia 2 

Genre Action 

Hersteller XatrixA/irgin 

Niveau einstellbar 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 Extras 

Deutsch Englisch 
• 



System DOS 

Festplatte belegt 20 MByte 

RAM-Ausstattung 4 MByte 

Steuerung Joystick, Maus 



.keine 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



386 



VGA 

• 

S'Blast 

• 



486 Pentium 
66 
100 
MidRes 



GMidi CD-A. 



Grafik 72% 

Sound 58% 

SpielspaB 




THIIMK-X 




In der "Easy"-Spielstufe sind 
die Lewel besonders bunt 

So machen 
Wiederveroffent- 
lichungen Spaft: 
Viel kurzweilige 
Knobelei fiir 
wenig Geld 



Der eine oder andere wird bei der 
Erwahnung des Namens Think-X 
sicherlich ins Griibeln kommen; gab es 
da nicht mai... Genau! Think-X ist die 
Wiederauflage des alten Max Design- 
Denkspiels "Think Cross" von 1991, 
das wiederum ein recht dreister "Puzz- 
nic"-Ripoff war, einer der am haufig- 
sten geklonten Titel der Spielege- 
schichte. Das Prinzip ist ebenso simpel 
wie anspruchsvoll: Auf dem Bild- 
8chirm befindet sich eine bestimmte 

Anzahl bunter Steine. Identi- 

sche Klótzchen verschwinden, 

sobald sie sich beriihren. Ziel 

ist es, wie kónnte es anders 

sein, den ganzen Screen klótz- 

chenfrei zu bekommen, was in 

ein ganz schónes Geschiebe 

ausarten kann. Denn was sich 

anfangs noch recht gemutlich 

anlaBt, wird bald zu einer 

grofien Herausforderung, die 

Hand und Hirn gleichermaBen 

beansprucht. Neben dem 



Grundprinzip - die Steine gehorchen der 
Schwerkraft - erschweren verschiedene Hinder- 
nisse das Vorankommen in die nachste Spielstu- 
fe, wie Giftpfutzen, Laserkanonen und ein Zeitli- 
mit. Obwohl das Konzept bereits einen meterlan- 
gen Bart hat, halt einen Think-X immer wieder 
mai ein Stiindchen von der Arbeit ab. Zahlreiche 
(168 Stiick), geschickt designte Level, ansehnli- 
che Grafiken und der moderate Einstiegspreis 
von nur ca. 40 Mark machen das Produkt der 
osterreichischen Newcomer JoWooD Productions 
zu einem empfehlenswerten KnobelspaB. mg 



Name 



Genre Denkspiel 

Hersteller . . . JoWooD Productions 

Niveau . . einstellbar/mittel 

Preis ca. 40 Mark 

Spieler 1 



ThinkOC System Windows 3.1/'95 

Festplatte belegt 1 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras keine 



Deutsch 



Spiel 
Anleitung 

Prozessor 
minimal 
empfohlen 

Grafik 

Sound 



Englisch 
• 



Pentium 



Grafik 

Sound 

SpielspaB 



56% 
.41% 




•msji 




ALADDIN (DISNEY) DTANL 
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DEUTSCH 
BUNDESLIGA MANAG. HATTRICK SUPPORTER K 
CRYSTAL CALIBURN (FLIPPER) DT. ANL. 

DELtA V 

DER TRAINER KOMPL DT 

OSCHUNGELBUCH DT. ANL 3.5" 

FUSSBALL TOTAL KOMPL. DT. 

HANSE DE LUXE KOMPL. DT 

HUGO DT.ANL 3.5' 

MASTER OF MAGIC KOMPL. DT 

MENZOBERANZAN DT. ANL. 3.5' 

MEPHISTO ADVANTAGE (2300 ELO-PUNKTE) K.DT. 

MEPHISTO GIDEON KOMPL. DT. 

MEPHISTO PC SCHACHSCHULE KOMPL DT. 

PER.0XYD KOMPL DEUTSCH 

REUNION KOMPL. DT 

SHANGHAI 2 DT. ANL 

SOFTWAREMANAGER KOMPL DT 

SUBWAR 2050 INKL. MISSION DISK KOMPL. DT. 

WILD WEST WORLD KOMPL DEUTSC- 



59,90 

19,90 

D. 9.90 

9,90 
15.90 

9,90 
49.90 

9,90 
49.90 
59,90 
19,90 
19,90 
59,90 
39,90 
39,90 
49,90 

9.90 
15.90 
15,90 
29.90 
29,90 



CD-ROM-GAMES 



3 D ULTRA PINBALL -OUTPOST- (SIERRA) D. A. 79,90 

5TH MUSKETEER KOMPL DT. 89,90 

11THHOUR KOMPL DT. 89.90 

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL 19.90 

ABUSE KOMPL. DT. 65,90 

ACES OVER EUROPĘ CLASSICS - SIERRA - 14.95 

ACROSS THE RHINE KOMPL DT 49.90 

AFTER LIVE - LUCAS ARTS - ENGL. VERS. * 89,90 

AIR HAVOC CONTROLLER 29.90 

AIR POWER 29.90 

ALBION KOMPL. DT. 69.90 

AL UNSER JR ARCADE RACER/WIN 95 KR DT. 29.90 

ALIEN L OGlC (SSI) - SKYREALMS 29,90 

ALIEN ODYSEE DT. ANLEITUNG 24.90 

ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 KOMPL DT. 69,90 

AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH * 79,90 

AMERIKA 1861 '865 KOMPL DT 75.90 

ANVIL OF DAWN ENGLISCHE VERSION B9.90 

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH 39,90 

ARCHIBALDS APPLEBROOKS ADVENTURE K.D. 19,90 
ARDENNEN - DIE GROSSE SCHLACHT - KPL DT. 79.90 

■NCY KOMPL DEUTSCH 85,90 

DT HANDB * 69.90 

DE GROSSE REISE - KOMPL.DT 69,90 

ATARI 2600 ACTION PACK VOL III 59,90 

ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH * 89,90 

AWARD WINNERS GOLD COLLECTION 29,90 

AWARD WINNERS PLATINIUM COLLECTION 29,90 

BAOFLIGIT ■■ .SIMUL 5 1 K.D 89,90 

BARYON , ■ ' .''■' 

BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 79,90 

BATTLECHESS COLLECTION DT.ANL. 19,90 

BATTLECRUISER 3fi * 69.90 

BATTLEISLE 3 ING ■ ' k D 79,90 

BATTLEBEAST (WIN 95) KOMPL. DEUTSCH 24,90 

BATTLES IN TIME (OQP) 69,90 

BEAVIS & BUTTHEAD WTIUAL STUPOTY DT ANL 65,90 

BERMUDA SYNDROM KOMPL DT. 79,90 

ilINGI KOMPL.DT. 59,90 

BIOFORGE KOMPL. DT 39.90 

BITMAP BROTHERS COLLECTION DT. ANL 29,90 

BLEIFUSS KOMI"' 49.90 

BOLO DT.ANL 49,90 

BRAINDEAD 13 KOMPL DT. 69.90 

BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK KOMPL DT 59,90 

BUNDESLIGA MANAGER I KOMPL. DEUTSCH 14,95 

BURN CYCLE KOMPL. DEUTSCH 19,90 

BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL.DT 49.90 

BURNING STEEL III DT ANLEITUNG 24,90 
CAESAF- l SCH 
CAMPAIGN I S 2 KOMPL DEUTSCH 
CAR & DRIVER • STORMOVIK SU 25 BUNDLE 
CARRIERS AT WAR COMPLETE (SSG) 



39,90 
35.90 
85.90 

69.90 



CHAOS OVERLORD KOMPL. DT. * 

CHEWY. ESCAPE FROM F5 KOMPL DT 

CHRONICLES OF THE SWORD KOMPL DT * 79.90 

CHRONOMASTER DT ANL. 75,90 

CIVILIZATION II KOMPL. DEUTSCH * 89,90 

CIVNFT KOMPL DEUTSCH -MICROPROSE- 69.90 

CLASSIC ADVENTURE INKL LOOM / MANIĄC MANSION i 

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPLDT 99,90 

COMANCHE INKL MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 49.90 
COMMAND 4 CONOUER K.D. INCL LÓSUNGSBUCH 89.90 

COMMAND 4 CONOUER MISSIONS/SCENERYS 29.90 

COMMAND 4 CONOUER MISSION ENGL VERS 29,90 

COMMAND S CONOUER LEVEL EDITOR (DV/EV) 24.90 

COMMAND ACES OF THE DEEP KOMPL DT. 85,90 

CONGO. DESCENT INTO ZINJ * 89,90 

CONOUEROR AD 1086 KOMPL. DT 79,90 

CONOUEST OF THE NEW WORLD 99.90 

CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 24,90 

CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT 85.90 

CYBEF1A 2 KOMPL DEUTSCH* 75,90 

CYBERMAGE-DARKLIGHT AWAKENING- KOMPL DT. 89,90 

CYBERSPEED DT.ANL. 39,90 

CYBERSTORM * 79,90 

CYRIL CYBERPUNK DT. ANLEITUNG 49,90 

„D" KOMPL. DEUTSCH 85.90 

DAGGERFALL KOMPL. DE! 89.90 

OAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39,90 

DAWN PATROL 29.90 

DAY OF TENTACLE -M. MANSION II- KOMPL DT 35.90 

DEATH GATE DT ANLEITUNG* 79.90 

DEATHKEEP AD & D DT ANLEITUNG * 69.90 

DEEP SPACE NINĘ DT. ANLEITUNG 79.90 

DEFCON V 69.90 

DER REEDER KOMPL.DT. 45,90 

DESCENT DT. ANL. 29.90 

:.T - LEVELS OF THE WORLD - 29,90 

NT 2 DT. ANI 89,90 

DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 24,90 

DESTRUCTION DERBY DT ANL 85.90 

DIE FUGGER 2 KOMPL. DEUTSCH* 75.90 

DIE VERRUCKTE RALLYE INKL. GAMEPAD 24.90 

DISCWORLD DT ANL 39.90 

DOPPELPASS (ANSTOSS . WORLD CUP) K.DT. 39,90 

DRAGON LORĘ - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT 29,90 

ORUIDENZIRKEL KOMF'l 69,90 

DREAMWEB 29,90 

DUKE NUKEM 3D (SHARWARE) 14.95 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 29,90 

DUNGEON KEEPER DOS/WIN95 KOMPL DT *. 86.90 

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. 49,90 

EA SPORTS RUGBY DT. ANLEITUNG 29,90 

EARTH WORM JIM 1 ł 2 KOMPL DT, * 69,90 

EARTH WORM JIM -ACTMSION - WIN 95 K. D. 59,90 

EARTH SIEGE 2 * 79,90 

ECCO THE DOLPHIN KOMPL DT 59,90 

ELECTRONIC ARTS 10 PACK COLLECTION 49,90 

ENTOMORPH - THE PLAGUE- 49,90 

ESPN EXTREME GAMES DT ANLEITUNG * 59.90 

EVEN MORĘ INCREDIBLE MACHINĘ 29.90 



EXTREME PINBALL DT. AM.- 

F 1 MANAGER 96 KOMPL. DT. (SW2000) * 75,90 

F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 19,90 

FADE TO BLACK KOMPL DEUTSCH 24,90 

FANTASY GENERAL - SSI - , 65.90 

FAST ATTACK KOMPL. DT. 69 90 

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 39.90 

FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT 85,90 

FIFA INT. SOCCER INCL GRAVIS GAMĘ PAD 49.90 
FIFA INT. SOCCER CLASSICS DT. ANLEITUNG * 29,90 

FUGHT OF THE AMAZON OUEEN KOMPL.DT 39,90 

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT 89.90 
FLUGSIMULATOR 5 1 KOMPL DEUTSCH 109,90 
FLUGSIMULATOR 5.1. SCENERY EUROPĘ 1 (BAO) 59,90 

FLUGSIMULATOR 5. 1 SCENERY HONG KONG 39,90 

FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY MADRID 49,90 
FLUGS. SCENERY PACK HAWAI/JAPAN/KARIBIK 69,90 

UT ANLEITUNG 39.90 

■ I DT 99,90 
FORMUŁA ONE GRAND PBIX 2 (DV) 

INCL. THRUSTMASTER FORMUŁA T2- 

LENKRAD * 270,90 

FRANKENSTEIN - INTERPLAY - DA/WIN95 59,90 

FREDDY PHARKAS DT ANL. 19,90 
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASi 1 29,90 

FRONT LINES DT. HANDBUCH 19,90 

FRONTPAGE FOOTBALL 96 SEASON 79,90 

GABRIEL KNIGHT 29.90 
GABRIEL KNIGHT 2 - BEAST WITHIN - KOMPL DT. 85,90 
GAMETEK COLLECTION INCL. ELITĘ 2- 

FRONTIER/-PROJECT NOMAD'HUMANS 29,90 

GOBLINS 1 4 2 (SIERRA ORIGINALS) K D. 29,90 

GOBLIINS 3 29,90 

GONE FISHIN 39.90 

GRAND PRIX MANAGER (WIN95) KOMPL DT. 89,90 

HARDBALL 5 89.90 

HARPOON II DELUXE MULTIMEDIA EDITION 89.90 

HATTRICK! (IKARION) KOMPL.DT. 79.90 

HEROES OF MIGHT S MAGIC KOMPL. DEUTSCH 85.90 

MBCEN DT.ANL. 49,90 

HI-OCTANE KOMPL. DEUTSCH 29.90 

HIGH SEA TRADERS KOMPL. DEUTSCH 29,90 

HISTORY LINĘ 1914 - 1918 CLASSIC KOMPL DT 29.90 

HOT NEWS 2 7,90 

HUGO III ALLE NE 1 .. • ' MM- DT, 79.90 

IMPERIUM ROMANUM KOMPL. DEUTSCH B9.90 

INCA COLLECTION KOMPL DEUTSCH 65.90 

INDIANA JONES 4 • FATE OF ATLANTIS- 29,90 

INDY CAR RACING (PAPYRUS) 24,90 

INDY CAR RACING II 59,90 

INFERNO 19,90 

INTO THE VOID ENGL./UPDATE FAHIG * 69,90 

IT CAME FROM THE DESERT . 5 SPIELE 19.90 

JAGGED ALLIANCE KOMPL.DT 89.90 

JOHN MADDEN FOOTBALL 96 DT. ANL. * 89,90 

JOHNNY BAZOOKATONE DT ANLEITUNG 69,90 

JOURNEYMAN PROJECT TURBO 24.90 

JUNGLE STRIKE 29,90 

JURASSIC PARK 24.90 

KAISERDELUXE KOMPL.DT 65.90 

KINGDOM O MAGIC KOMPL. DT 75,90 

KINGS OUEST 7 KOMPL DT. 34.90 

KLICK N PLAY GAMĘ PACK 9.95 

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL DT 35,90 

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 39,90 

KYRANDIA TRILOGY I. II, III. ENGL. VERSION 49.90 

LANDS OF LORĘ DT. ANL 34,90 

LANDS OF LORĘ 2 KOMPL. DEUTSCH * 89.90 

LARRY 1 -6 COLLECTION DT ANL. 39,90 

LAST DYNASTY KOMPL DT. 36,90 

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK 29,90 

LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 49,90 

LINKS 3B6 COURSE RMERA COUNTRY CLUB 49.90 

LINKS 386 SCENERY DB/ILS ISLAND 49,90 

I.ITIL DIVIL 19,90 
LITTLE BIG ADVENTURE CLASSICS KOMPL. DT. 29,90 

LODERUNNER -NETWORK KOMPL. DEUTSCH 79.90 

LOLLYPOP KOMPL. DT. 19,90 

LOSTEDEN KOMPL.DT. 79,90 

LOST IN TIME 1 4 2 KOMPL DEUTSCH (SIERRA] 29.90 

LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL.DT. 29,90 
LUCAS ARTS ARCHIVE . INKL INDIANA JO',-: 

SAM 4 MAX / REBEL ASSAULT / D.O.TENTACLE 69.90 
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE INKL INDY 4 / 

- DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 79.90 

MAD NEWS INCL EXTRABLATT KOMPL DT 69,90 
MADĘ IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, 

STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 KPL DT. 39,90 

MAD TV 2 KOMPL DEUTSCH * 85.90 

M.A G.' KOMPL. DT 79,90 

MAGIC CARPET II KOMPL. DEUTSCH 49,90 

MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT 39,90 

MANIĄC KARTS DT. ANLEITUNG 39,90 
MASTER OF ORION SU.FO. ENEMY UNKNOWN 29,90 
MASTERPIECE COLLECTION. MENZOBERRA' 

AL OADIM / -RAVENLOFT 1 42 / DARK SUN 1 S2 79.90 

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT. 29,90 

MECHWARRIOR II EXPANSION SET KOMPL DT 44.90 

MECHWARRIOR II - CLANS - KOMPI DT 85,90 

MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT ANL 79,90 

MEPHISTO GENIUS 2.0 DT HANDB. 79,90 

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT 59,90 

MICROCPSM 19.90 

MICROMACHINES II DT. ANLEITUNG 49.90 
MIGHT & MAGIC TRILOGY 3-5 

MILLENIA - ALTERED DESTINIES - KOMPL. DT. 69.90 

MIRAGE 79,90 

MISSION CRITICAL DT. ANL. 29,90 

MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT. 39.90 
MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL DT 

MYST inki. STRATEGIEHANI.1BUCH KOMPL. DT 59,90 

NASCAR RACING 39,90 
NASCAR TRACK PACK 

NBAJAM IOURNAMENT DT ANLEITUNG 89,90 

NBA LIVE 96 DT ANL 85,90 

NEEDFORSPEED DT. HANDBUCH 99,90 

NHLICEHOCKEY96 DT HAŃB 99,90 

NHL 95 CLASSICS DT. ANLEITUNG 29,90 

-MSEL RACING DT ANL 12,90 

NOCTROPOLIS KOMPL DT 39.90 

NORMALITY INC. KOMPLDT.* 75,90 

NORTH4SOU1H IB.00 
OFFENSIVE KOMPL. DEUTSCH* 
OLDTIMER INCL MAUSMATTE KOMPLDT 

ORGANIC ART - SCREENSAVER - KOMPL DT. 59.90 

PANZERGENERAL DT HAN 29,90 

PANZERGENERAL 2 DT ANLEITUNG 69.90 

PATRiZIER KOMPL. DT 39,90 

PC GAMES CHEAT 29.90 

PEHFECT GENERAL II 39,90 
PERFECT GENERAL II MAP EDITOR 4 SCENARIO 49,90 

PERFECT PINBALL DT ANL 24,90 

PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUCH 89,90 

PGA TOUR GOLF 96 DATA DISK DT. ANL 39,90 

PGA 486 CLASSICS DT. ANLEITUNG 29.90 

PHANTASMAGORIA KOMPL DEUTSCH 85.90 

PINBALL 95 (MAXIS) FULL TILT 49.90 



Versand: Liegnitzer StraBe 13 • 82194 Gróbenzell 

Tek: (0 81 42) 5 96 40 • Fax: 5 46 54 
E-Mail: 100255.1073@compuserve.com 

BESTELLANNAHME: MO.- DO. 9 00 -18 00 , FR. 9 00 -17 00 



Laden in KASSEL 
FunffensterstraBe 9 

Mo.-Fr. 9 00 -18 00 ,Sa. 10°°-14 00 Uhr 



Laden in AUGSBURG 

Karo I i nenstraBe/Ec ke KarlstraBe 

Mo.-Fr. 900-1300 + 1330_18oo, 

Sa. 900-1200 uhr 



ii 

HauptstraOe 5 

A-3161 St. Veit/Gblsen 



Versand in Ósterreich 

Tel.: 027 63/20 47 • Fax 027 63/20 31 

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr 
Umrechnungsmodus: DM : ÓS = DM x8 



CD-ROM-GAMES 



PINBALL ILLUSIONS OT ANL. 65.90 

PINBALL WIZARD 2000 KOMPL DT 79,90 

PINBALL WORLD DT ANLEITUNG 69,90 

PIRATES GOLDI DT ANLEITUNG 39,90 

PITFALL MAYAN ADVENTURE |WIN 95) K. DT 79,90 

PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH * 85,90 

POLE POSITION F1 KOMPL DT 89,90 

POLICE OUEST COLLECTION 79.90 

POLICE OUEST SWAT DT.ANL 79,90 

POOL CHAMPION 69.90 
POPULOUS II & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL. 29.90 

POWER, CORRUPTION & UES COLLECTION (VIRGIN) 29.90 

POWERHOUSE V 1.2 - SIMULATION KOMPL. DT. 19 90 

PRIMAL RAGĘ DT ANLEITUNG 39,90 

PRINCE OF PERSIA COLLECTION 54,90 

PRISONER OF ICE K.DT. INCL'. LÓSUNGSBUCH 45.90 

PRWATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90 

PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. 69.90 

PROTOTYPE KOMPL. DEUTSCH 24,90 

PSYCHIC DETECTWE DT. ANLEITUNG 89,90 

PSYCHO PINBALL 39.90 

OUANTUM GATE 29.90 

OUEST FOR GLORY 4 35.90 

RADIX DT. ANLEITUNG 54.90 

RAN SOCCER KOMPL. DT 79,90 

ran TRAINER 1 KOMI 24,90 

ran TRAINER 2 KOMPL. DT 79,90 

RAYMAN DT ANLEITUNG 89,90 

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL 29,90 

REALMS OF CHAOS DT. ANLEITUNG 49,90 

REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39,90 

REBEL ASSAULT ENGL. VERSION 29,90 

REBEL ASSAULT II KOMPL. DT. 85.90 

REDGHOST KOMI i 89,90 

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 24.90 

RENEGADE - RETURN TO JACOBS STAR -SSI- * 65,90 

RIDDLE OF MASTER LU KOMPL DEUTSCH 79,90 
RIDDLE OF THE RUNES (TSR SCREENSAVER)/WIN 95 9.90 

RIDGE RACER DT. ANLEITUNG 54.90 

RIPPER KOMPL [U * 79,90 

RISE 2: THE RESURRECTION DT.ANL. 69,90 

RIVERS OF DAWN DT ANLEITUNG * 69,90 

ROAD WARRIOR DT ANLTIUNG ' 69.90 
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL D I 

ROBOT CITY 85.90 

HOYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39,90 

RTL SAMSTAG NACHT KOMPL. DT. * 45.90 

RUSSELSHEIM KOMPL DEUTSCH 29.90 

S-ZONE (800 STADTE FUR SIM CITYI 1 ) 29.90 
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUCAS ARTS- K L 

SCHATTEN UBER RWA KOMPL. DT * 75,90 

SCHLEICHFAHRT KOMPL DEUTSCH* 79.90 

SEAWOLFSSN21 KOMPLDT 29,90 

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 24,90 

SENSIBLE GOLF DT ANL 59,90 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER KOMPI. DT 69,90 

SHADOWCASTER KOMPLDT 29.90 

SHADOW OF THE COMET KOMPL DEUTSCH 29.90 

SHANNARA KOMPL DEUTSCH | 89,90 

SHANNARA ENGL. VERSION 59.90 

SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG 79,90 

SHIVERS DT. ANL 79.90 

SIEDLER CLASSIC KOMPL DEUTSCH 29,90 

SIEDLER 2 KOMPL. DT 69,90 

SIDMEIER CLASSIC COLLECTION KOMPLDT 89,90 

SILENT HUNTER KOMPL DT 79.90 

SILENT THUNDER 85.90 

SIM ANT CLASSIC KOMPL DEUTSCH 49,95 

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT 85,90 

SIM CITY ENHANCED VERS DT. ANL 24,90 
SIM CLASSICS 2 INKL SIM FARM / SIM EARTH / 

A-TRAIN 49,90 

SIM EARTH CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 49,95 

SIM ISLE - MAXIS - 79,90 

SIM LIFE CLASSIC KOMPL DEUTSCH 49.95 

SIM TOWER ' WINDOWS DT.ANL 69.90 

SIMTOWN KOMPL DT ■ 6B.90 

SIMON THE SORCERER I KOMPL DEUTSCH 35.90 

SIMON THE SORCEROR 2 K.D INCL. LOSUNGSB. 66.90 

SKUNNY DT. ANLi 59,90 

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG 29,90 

SOCCER KID DT. ANLEITUNG 19,90 

SOCCER STARS 96 DT ANLEITUNG 69,90 

SPACE HULK CLASSICS 29,90 

SPACE MARINES KOMPL.DT. 24,90 

SPACE OUEST 5 KOMPL DEUTSCH 29,90 

SPACE OUEST 6 INCL LÓSUNGSBUCH 39,90 

' iRCES PLUS 50 GAMES 29,90 

SPEED HASTĘ DT. ANLEITUNG * 59.90 
SPORTS BUNDLE INKL. FIFA 95 SOCCER / 

PGA TOUR GOLF / FORM. ONE G. P. 39.90 

SPYCRAFT THE GREATGAME KOMPL. DT * 85.90 
STARCRUSADER KOMPL. DT INCL. DATA 
STAR TREK 25TH ANNIV/SPRACHAUSGABE 

STAR TREK EMISSARY COLLECTION 99.90 

STAR TREK: FINAŁ UNITY COLLECTORS EDIT 49,90 

STAR TREK JUDGEMENT RIGHTS ENHANCED 69,90 

STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 29.90 

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPLDT 69,90 

STARDUST SUPER EDITION DT ANL 24.90 

STEEL PANTHERS - SSI - 69,90 

STONEKEEP KOMPL OT. - INTERPLAY - 89.90 

STORM KOMPL. DT. * 79,90 

STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL, 34,90 

STRIKE BASE KOMPL DT * 69,90 

STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH * 75,90 

SU-27 FLANKER 49,90 

SUPER TETRIS PLUS 50 GAMES 29.90 

SUPER STAR WARS KOMPL. DEUTSCH + 65,90 

SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL. 29.90 

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL 29.90 

SYSTEM SHOCK CLASSIC KOMPL DT 35.90 

TASK FORCE 1942 DT.ANL 19.90 

TEAMCHEF KOMPL.DT 85.90 

TENDO SPECIAL EDITION KOMPL.DT. 29.90 

TEMPEST 2000 DT. ANL 59.90 

TEK-WAR DT ANL 59.90 

AL VELOCITY- VOLLVERSION- 49.90 

TERMINATOR FUTURESHOCK KOMPL DEUTSCH 75.90 
TERMINATOR FUTURESHOCK ENGL. VERSION 69,90 

TERRA 6: SUPERMISSION 1.0). KOMPL. DT. 24,90 
TERRA NOVA • STRIKE FORCE CENTAURI DT ANL 79,90 

T F X EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT 79,90 
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LOSUNGSB. 79,90 

THE HIVE WIN/95 65,90 

THE RAVEN PHOJECT INCL MAUSMATTE 29,90 

THEME PARK CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 29,90 



CD-ROM-GAMES 



THIS MEANS WAR 1 69,8 
THUNDER IN PARADISE DT ANLEITUNG * 

THUNDERHAWK2 -FIRESTORM- KOMPL.DT ?5.t 

THUNDERSCAPE - SSI - 69,8 
TIE FIGHTER ENHANCED VERSION ENGL ./UPDATEF. 79,8 

TILT - PINBALL - DT. ANL. 39.8 

TIME GATE KNIGHTS CHASE KOMPL. DT 85.8 

T F.X. - TACTICAL FIGHTER EXPERIMENT -K.D. 29.8 

T-MEK KOMPL. DT. 69,6 

TOP GUN „FIRE AT WILL" ENGL VERSION 79,8 

TORINS PASSAGE KOMPL. DT. 79,8 

TORTION KOMPL Dl 69.S 

TOWEB-FLUGLOTSENSIMULATION-W1N 95 DTANL 89,6 

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT. 29.8 
TRANSPORT TYCOON & THEME PARK BUNDLE K D 65,8 

TURRICAN 2 DT ANLEITUNG 65,8 

UEFA CHAMPION LEAGUE DT. ANL 85,8 

UFO. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH 19.8 

ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,8 

ULTIMA UNDERWORLD I & II (CLASSIC) 29.6 

ULTRA PACK VOL I (KOCH MEDIA) DTANL. 79,5 

UNDER A KILLING MOON inki. LÓSUNG DT HANDB 49.'; 

URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) * 89,8 

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT 89.6 

U.S.S. - TICONDEROGA KOMPL. DT 29,6 

VOLLGAS KOMPL DT. 85.8 

WACKY WHEELS 24.6 
WAR AT SEA COLLECTION (OOP) 
WARCRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL.DT * 

WARCRAFT II - TIDES OF DARKNESS - K. D. 69.S 

WARGAME COLLECTION -SSI- 79.C 

WARHAMMER -FANTASY BATTLE SYSTEM- K D. 79.6 

WARLORDS II DELUXE 79,6 

WARRIORS DT. ANLEITUNG 24.6 

WEREWOLF VS COMANCHE KON'! 1 . 79.6 

WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH - 69.6 
WESTWOOD COLLECTION INKL LANDS OF LORĘ/ 

- KYRANDIA 1 S 2 / DUNE 2 DT VERSION 89,6 

WHALES VOYAGE II - DIE UBERMACHT - K. D. 19.S 
WIAL'-KATALOG-DOF' ; 

1 ,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDt OS. ETC DM 5.6 

WILLI LEMBKES FUSSBALL MANAGER KPL. DT. 19.S 

WINGS ARMADA DT. ANL. 35.6 

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS 29.5 
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEIT I 

WING COMMANDER 3 KOMPL DT. 89,5 

WING COMMANDER IV KOMPL. DT. 99,! 

1 1 ANL 29.S 

WIPE OUT DT. ANLEITUNG 29,( 

WITCHAVEN DT. ANLEITUNG 4»,i 

WORMS KOMPL. DEUTSCH 65,S 

WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAMĘ (WIN 95) 69,! 

X-COM. TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) KO. 29.! 

X WING COLLECTORS KOMPL DT 79,! 

X (BITMAP BROTHERS) DT. HANDB. | 79,1 

ZONĘ RAIDER DT. ANL 69,1 

ZORK. NEMESIS * 85,! 



CD-ROM-MULTIMEDIA | 

60 JAHRE VW-KAFER - GESCHICHTE IN BILD . TON 39.90 

ABC WORLD OF ANIMALS (WIN95) * 99,90 

BERTELSMANN UNILE* 1996 KOMI 89.90 

BOB DYLAN -HIGHWAY 61 INTERAKTIV 39,90 

CINEMANIA MS 96 / WIN95 -ONLY- 59,90 

CLINT EASTWOOD 59.90 

DAS GROSSE USOCOM KOMPLDT (COMPACT VERLAG) 39.90 

D-FAX 29,90 

D-INFO 2.0 35,90 

ENCARTA WORLD ATLAS 96 1 09.90 

EVOCAT10N KOMPL. DT (NAVIGO) 75.90 

FORMEL 1 (KOCH MEDIA) Ki I 39.90 

: N WEIMAR KOMPL DT 79.90 
HAWKING. EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEfT KOMPL. DT79.90 

HAYDN - AUF DEK SPUREN VON - KOMPL DT 59.90 

HENRY MASKĘ. MEIN BOXL£XIKON 69.90 

KELLERS MUSIK KATALOG 1 996 39,90 
LE LOUVRE - GEMALDE & PALAST - KOMPL ! 

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 39.90 

MTV UNPLUGGED DT. ANL 54,90 

MUSIC CENTRAL 96 (MICROSOFT) 99,90 

n-1v JAHRESRUCKBLICK 1995 KOM 54,90 

PAMELA ANDERSON SCREENSAYER DTANL. 19,90 

PEGASUS2/95 (DOPPEL-CD) 29,90 

PEGASUS GAMES IDOPPi 29,90 

PEGASUS WINDOWS 95 29.90 

OUEST FOR FAMĘ (AEROSMITH, 89.90 
VISTA PRO WINDOWS KOMI 
VOODOO LOUNGE - ROLLING STONES - 



PC-Soundkarten/Zubehór 



FCS MARK II FLIGHT STICK - THRUSTMASTER - 129,90 

•' LlGHT STICK - THRUSTMASTER - 249.90 

FORMUŁA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 1 99,90 

GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INCL. NHL 96 129.90 

GRAVIS GRIP PADS (2 STCK) 59,90 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG SCHWARZ 39.90 

MS SIDEWINDER 3D PRO JOYSTICK INCL FURY 1 29,90 

PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER - 2 1 9.90 

PHONEBLASTER V.34 DT HANDBUCH 569,90 

RUDDER PEDALS RSC - THRUSTMASTER - 219.90 

SOUNDBLASTER 32 PnP DT. HANDBUCH 269.90 

SOUNDBLASTER AWE 32 PnP DT. HANDBUCH 399.90 

THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR 89.90 
TOS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER -239,90 

WEAPONCONTROLWCSMARK.il 199.90 

XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER - 65.90 

ACM GAMĘ CARD - THRUSTMASTER - 54.90 
LOGITEC WINGMAN EXTREM 

ACTION REPLAY VERSION 4.8 DT.HANDB 169.00 

ELIMINATOR GAMĘ CARD GRAVIS 69,90 

FIREBIRD (GRAVIS) 119.90 

GAAVIS GAMĘ PAD 39,90 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90 

GRAVIS .THUNDERBIRD- 89,90 

JOYSTICK SUNCOM FX 3000 1 1 9.90 

PHOENIX FUGHT & WCS (ADV GRAVIS) 1 69,90 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 1 69,90 
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUNDKARTEN 39,90 

VIRTUAL PILOT PRO DTANL. 159.90 
WING COMMANDER IV MAUSMATTEN DIV MOTJV 

YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT HANDB 239,90 

YAMAHA SW -20 PC SOUNDEDGE DT HANDB. 269.90 

YAMAHA YST-MSX10SUBWOOFER DT.HANDB. 199.90 



* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorral reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
Vorkasse o.eqen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheckl Mindestbestellweri DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwerl nur im Inland versandkosten(rei! 
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Im ersten "Deep 

Space Nine"- 

Computerspiel 

bedrohen 

aufterirdische 

Drohnen die 

Station 




STARDATE 



"Harbinger" spielt zur 
Stardate 48987.7 und damit 
zeitlich genau zwischen der 
dritten und vierten "Deep 
Space Nine"-Fernsehstaffel, 
was auf die Handlung aller- 
dings keinen EinflulS hat. 
Nur einmal bemerkt Odo, 
bei unerkannten Eindring- 
lingen konne es sich auch 
urn weitere Gestaltwandler 
handeln, und die "Defiant" 
karne zu spat, urn DS9 zu 
retten. 




NINĘ - Harbinger 




Farbrikhalle in Gamma-Ouadranten: Banik muB den 
richtigen Weg iiber die Stahltrossen finden 



Stardate 48987.7: Der unerforschte Gamma- 
Quadrant birgt bekanntermaflen viele Uber- 
raschungen, und so reagiert der jungę Diplomat 
Banik vom Volk der Tirrioner verhaltnismafiig 
ruhig, ais er von unbemannten Drohnen ange- 
griffen wird. Banik ist auf dem Weg zur Raum- 
station "Deep Space Ninę" und schon nahe am 
Wurmloch, das ihn in die Sicherheit des fodera- 
len Universums rettet. Dort tobt zwar gerade ein 
Plasmasturm um die fast vollstandig evakuierte 
DS9, aber naturlich schafft es Banik noch bis zu 
der Raumstation. 

Die Drohnen folgen Banik und bedrohen DS9, 
der Plasmasturm tobt in uiwerminderter Starkę 
und schneidet alle Auflenkontakte ab, die frem- 
de Rasse der Scythians aus dem Gamma-Qua- 
dranten will mit der Fóderation verhandeln und 



ein hoher Diplomat wird ermordet. 
Ali das hangt irgendwie zusammen, 
und Ihr habt in der Rolle von Banik 
die Aufgabe, diese Ratsel zu losen 
und die Station zu retten. Auf der 
ersten der zwei "Harbinger"-CD- 
ROMs spielt die Handlung komplett 
auf "Deep Space Ninę", genau zur 
Halbzeit verlagert sich das Gesche- 
hen dann in den Gamma-Quadran- 
ten, wo eine verlassene Fabrik von 
AuBerirdischen irgendwie mit dem 
titelgebenden "Harbinger" zusam- 
menhangt. Herauszufinden, was 
"Harbinger" eigentlich ist, gehórt zu 
den Spielaufgaben. 
Ihr erlebt das Geschehen zwar 
durch Baniks Augen, aber es wird 
nicht in scrollendem 3D, sondern auf umklap- 
penden Standbildern gespielt, die von der Maus 
in die gewiinschte Richtung weitergeschaltet 
werden. Das erschwert die Orientierung in der 
engen Raumstation unnotig, erst im Spielverlauf 
lernt man, von welchem Bild aus Abzweigungen 
weiterftihren. Die Konversationen mit anderen 
Personen fuhrt Banik per Sprachausgabe im 
Mułtiple-Choice-Verf ahren: Meist stehen drei 



bis sechs Satze zur Verfugung, von denen einer 
ausgewahlt wird. Wahrend der teilweise sehr 




Diplomat Banik im Gesprach 
mit den Sythians, was wegen 
Sprachschwierigkeiten nicht 
gans einffach ist 



& 






INFOGRAMES |f 

prasentiert 



ENTERTAINMENT 




Paris J / / ' ■' , unzahlige Fragen stellen sich 
plótzlich dem amerikanischen Studenten 
William Tibbs nach der unheimli- „, 

chen Be 
gegnung 
mit Wolfrai 
dem teuflis 
Mónch aus dem 
|14.Jahrhunde»* ł 
Warum verfol 
Wolfram ihn bis in die Gegenwart und 
entfuhrt seine Verlobte in die Vergan- 

"Igenheit? Wie i 
dies uberhaupt 
móglich? Was 
verbindet ihn 
mit dem Schic 
sal der letzten 
.^ ^^_^_ Tempelherren...? 
Um seine Freundin zu retten, mufi er durch 
dasTIdlE^ATB zuriick in das Jahr ;'/-J, 
doch hier beginnt das Abenteuer erst wirk- 
lich. In mehr ais 300 diisteren Szenarien mit 
beeindruckenden 3D-Mappings und Cou- 

"Irandshading be- 
gegnet William 
^ in uber 1000 3D- 
Echtzeit-Anima- 
tionen 40 ver- 
schiedenen 
__^^^^^___^_____ Charakteren mit 
Intelligent Movement in den Kampfsequen- 
zen. Wird er sich gegen die Machte der 
Dunkelheit durchsetzen kónnen; das 
unglaubliche Geheimnis entschlusseln und 
in seine Zeit zuriickkehren...?! 

Systemanforderungen: 

IBM PC oder 100% kompatibel, 

486 DX II 66 MHZ 

8 MB RAM 

Doublespeed CD ROM 






Cbapter 




Infogrames Entertainme« 



Im Mediapark 5b • 50670 Koln 




• 



"> 




Scharmiitzel mit 

AuRerirdischen im 

Lagerraum won DS9 



Odo werhórt Quark - 

der Ferengi steht 

auf der Listę 

der Verdachtigen 

ganz oben 




Eines der typischen Ratsel: 
Die Energiestróme eines 
Runabout miissen manuell 
rekonfiguriert werden 



Mułtiple-Choice Gesprach mit Kira Nerys 
im Stationsaufzug 

AuBerirdische jagen und betauben oder darf in 



langen Dialoge bewegen die Gesprachspartner 
den Mund und blinzeln passend zur Dramatik 
des Gesagten mit den Augen; mehr passiert sel- 
ten, und leider kann der RedefluB auch nicht 
gestoppt werden. Immerhin sprechen die 
Orginalschauspieler aus der Serie auch ihre Rol- 
len im (englischen) "Harbinger"; von der Stan- 
dardcrew fehlen nur Chefingenieur 0'Brien und 
Stationsarzt Dr. Bashir. 

Gesteuert wird komplett mit der Maus, die sich 
bei Bedarf selbsttatig in den jeweils benotigten 
Cursor verwandelt, egal ob Banik Gegenstande 
aufnehmen soli oder ein Fadenkreuz zum Pha- 
ser-feuern braucht. Verben oder gar ein richtiges 
Inventory spendierte Hersteller "Viacom New- 
Media" dem Adventure leider nicht. 
Zwischendurch gibt es mehrere kurze Actionein- 
lagen; Banik muB auf der Station 



vorberechneten Weltraumgefechten aus seinem 
"Runabout" auf feindliche Raumschiffe schieGen. 
Letztere erreichen zwar bei weitem nicht "Rebel 
Assault"-Niveau, sind aber fur ein Adventure 
ganz ordentlich ausgefallen; leider konnen sie 
von Adventure-Puristen nicht iibersprungen wer- 
den. Lediglich in den Optionen kann der Spieler 
ais Ensign, Lieutenant oder Captain mit dem 
Rang die Schwierigkeit wahlen. 
Die Grafiken im Adventure-Teil machen einen 
zwiespaltigen Eindruck: Zwar erstrahlt die Sta- 
tion durchgehend in SuperVGA, aber es gibt nur 
wenig bewegte Animationen. Die detaillierten 
Personen sind aus Polygonen aufgebaut und vor- 
berechnet, das Ergebnis wird bei (eher sporadi- 
schen) Bewegungen von den CDsabgerufen. 
Ohne fundierte Englischkenntnisse sollte sich 
kein Trekkie an die getestete Originalversion 
wagen, dazu stehen die gesprochene Dialoge viel 
zu sehr im Vordergrund. Ob eine deutsche Fas- 
sung (móglicherweise mit den "Original" Syn- 
chronsprechern) erscheint, stand bei Redaktions- 
schlufi noch nicht fest. ste 



Ich habe mehr erwartet: Schade, dali wir auf DS9 nicht mehr 
erkunden konnen. Stattdessen pendeln wir im Auftrag von Sisko 
& Co. zwischen wenigen Orten, verlaufen uns standig, lósen zuwe- 
nig Ratsel und langweilen uns wahrend der Dialoge. Wer starrt 
schon gerne minutenlang auf einen unbewegten Bildschirm - da 
wandern auch die Gedanken des gróBten Trekkies in ferne Galaxien 
mit richtigen Abenteuern. AuRerdem geht es mir in der zweiten 
Halfte nicht "trekkig" genug zu. Das Geschehen in der auBerirdi- 
schen Fabrik kónnte in jeder anderen SciFi-Serie auftauchen. SpaB 
macht die spannende Geschichte, aber auBer der "Wie gehfs denn 
aus"-Neugier gibt es keine grófSere Motivation. Wem StarTrek egal 
ist, der findet bessere SciFi-Adventures wie etwa "The Dig"; Trekkies 
zahlen zu der SpielspaBwertung (je nach 
DS9-Begeisterung) noch 5-15 Prozent. 



Name Deep Space Ninę 

Genre Adventure 

Hersteller Viacom NewMedia 

Niveau' mittel 

Preis 100 Mark 

Spieler 1 

•9 
or 

len 

S' 

• • 



Deutsch Englisch 


Spiel 

Anleitung 
Prozessor 386 


• 
• 

486 Pentium 


minimal 
empfohlen 


66 
100 


Grafik VGA 


MidFtes SVGA 


• 


Sound S'Blast 


GMidi Audio 



System DOS 

Festplatte belegt 10 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Maus 

Extras . . .Verpackung im DS9-Look 

Grafik 55% 

Sound 77% 

SpielspaB 

% 
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SOFTWARE 



intasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath 
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) » Fax: 0211/9243310 (24 h) 



Ihr Spezialversand fur Simulationen, Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten 



US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, DU = dt. Untertitel, EV = Engl. Version 



Die Importabteilung 
empfiehlt: 

IBM DISKETTE: 

Cobra Mission US 99.00 

Metal & Lace US 84.00 

IBM CD-ROM 

Advanced CMlisation 99.00 

Blood Bowl US 49.00 

Battleground Ardennes US 109.00 
Celtic Tales (KOEI) US 99.00 

Crusader - No Remorse US 99.00 
D-Day- America irwades US 109.00 
Great Naval Battles IV US 109.00 
Harpoon II Deluxe US (enthalt 2 
neue Battlesets u. Editor) 99.00 
Knights of Xenthar US 99.00 

Lost Treasures o. Infocom US99.00 
Mechwarrior II (WIN 95, NETZ- 
WERKFAHIGM!) EV 79.00 

Mechwarrior II Missions US 49.00 
This means War US 69.00 

Power Dolls (Megatek) US 89.00 
Romance of the three Kingdoms IV 
(Neu von KOEI!!!) US 99.00 

Shockwave Assault US 89,00 

Knullersammlungen: 

20 Wargame Classics 
20 Strategiespiele von SSI, SSG 
undlmpressions: American Civil War 
I-III, Goldo. t. Americas, BattJefront, 
Reach f. t. Stars, Warlords, Conquest 
of Japan, D-Day, When Two Worlds 
War, Battles of Napoleon, Sword of 
Aragon, Wargame Construction Set 
II, Global Domination, Carrier Strike, 
Pacific War, War in Russia, Clash of 
Steel, Conflict Corea, Conflict Middle 
East, Panzer General, Western 
Front. US-Vers, CD. nur 99.00 

Might & Magie Trilogy 

Die Teile III - V der Fantasysaga von 
New World. Cd, US-Vers. 59.00 

Star Trek Emissary US 

(ind. Technical Manuał, Wórterbuch 



klingonisch-englisch auf CD-ROM, 
Deep Space 9 Adv. u. ein US- Video 
(NTSC!) d. DS9 Pilotfilms) 109,00 

Gold Box 

Die Forgotten Realms-Saga von SSI : 
Enthalt Curse of the Azure Bonds, 
Pool of Radiance, Secreto. t. Silver- 
blades US-Vers.! 3.5"-Disk 39.00 

Ultramegagoldbox 

9 AD&D-Spiele : Curse of the Azure 
Bonds, Pool of Radiance, Secret of 
the Silverblades, Champions-, Dark 
Oueen- u. Death Knights of Krynn, 
Gateway to the-, Treasures of the 
Savage Frontier, Pools of Darkness. 
US-Version, CD-ROM nur109.00 

Ultramega-Cluebookpack 
Alle Cluebooks zur Ultramegagold- 
box. Nachdrucke der SSI-Originale, 
zusammen DM119.00 

Ultimate Fantasy Bundle 

Dungeon Hack, Stronghold, Fantasy 
Empire, Unlimited Adventure, Dark 
Sun. US-Version, CD-ROM. 79.00 

AD&D Masterpiece Collection 
Dark Sun, Dark Sun II. Ravenloft, 
Ravenloft II, Al' Ouadim und 
Menzoberranzan, US- Version, nur 
auf CD-ROM 89.00 

Eye of the Beholder Trilogy 
Alle drei Teile der sagenumwobenen 
Fantasyserie von SSI auf CD-ROM. 
US-Version nur 59.00 

Three Worlds of AD & D 

Sammlung mit drei AD & D - Rollen- 
spielen von SSI: Dark Sun, 
Al Ouadim, Ravenloft. US-Version, 
nur auf CD-ROM DM 49.00 

War at Sea Collection 

Sammlung mit Lost Admirał, Grandest 



Fleet und World War II South Pacific. 
CD-ROM, Dt. Anleitung 59,00 

Carriers at War Collection 

Carriers at War I, II und Construction 
Set auf CD-ROM. US-Vers. 99,00 

Perfect General II Collection 

Perfect General II mit Szenarioeditor 
auf CD-ROM. US-Vers. 79,00 

V for Victory Collection 

Alle vier Teile des Strategieklassikers 
von Three Sixty auf CD-ROM. US- 
Version. 79,00 

Das Schwarze Auge 

Schicksalsklinge Audio-CD 24,95 
Schicksalsklinge Lósung 24,95 
Schicksalsklinge T-Shirt XL 29,80 
Sternenschweif Audio-CD 24,95 
Sternenschweif Lósung 24,95 

Sternenschweif T-Shirt XL 29,80 
DSA-Tools Deluxe: DIE Spielleiter- 
hilfe fur Das Schwarze Auge: 
Charaktergenerierung, Stufenan- 
stieg, umfangreiche Bibliotheken 
aventurischer Ausrustungsgegen- 
stande, Monster und Personlichkei- 
ten, Kampfsimulator, Druckoptjon und 
vieles mehr. Auf dem neuesten Regel- 
stand. 79,95 

DSA-Tools Update: Gegen Einsen- 
dung der alten DSA-Tools Original- 
diskette (V1 .0/1 .02) erhalten Sie ein 
Update auf DSA-Tools Deluxe fur 
DM 29,95 + Porto. 

SSI-Klassiker!!! 

Alte SSI-Strategiespiele neu aufge- 
legt von der Firma Novastar Games. 
Leider nicht im Karton, sondern in 
einer Plastjkfolie, dafCir aber unge- 
mein preisgiinstig. US-Versionen. 
Unteranderem lieferbar: Kampfgrup- 
pe, Stellar Crusade, Star Command, 
Warship, Mech Brigade, Sons of 



Liberty, Second Front, Western 
Front, Sword of Aragon, Waterloo, 
President Elect. Pro Titel 29.00 

Preisknaller... 

... solange der Vorrat reicht! 
IBM DISKETTE: 

Clash of Steel US 39.00 

Carrier Strike US 39.00 

Gateway II: Homeworld US 29.00 
KA50HokumDA 19.00 

IBM CD-ROM: 

1944-Across the Rhine DA 79.00 
Aces of the Deep US 49.00 

Allied General US 39.00 

Apache Longbow US 69.00 

BattJe Statjons DA 39.00 

Burning Steel II DA 29.00 

Burning Steel III DA 49.00 

Colonization DV 59.00 

Empire II US 49.00 

Fade to Black DV 49.00 

Falcon 3.0 Gold DA 69.00 

Gabriel Knight II DA 79.00 

Heroes of Might & MagicUS 49.00 
Master of Orion & Ufo DA 59.00 
Master of Magie Dv 39.00 

Megatraveller I DA 39.00 

Megatraveller II DA 39.00 

Mechwarrior II Missions EV 49.00 
Sierra Soundtrack Audio-CD 19.00 
Thunderscape US 69.00 

Theme Park DV 6900 

Tiberium Massaker (f. C&C) 39.00 
Die Total verruckte Rallye 19.00 
Transport Tycoon DV 49.00 

Campaign Cartographer 

UniverselleSpielleiterhilfe. C AD- Sy- 
stem zum Erstellen wunderschóner 
Fantasy- Landkarten. Druckoption 
(auch in Farbę). 119.00 

Dungeon Designer (Zusatzdisk zum 
Campaign Cartographer) 49.00 
CC-Fonts 1 (Schriften f CC) 29.00 
City Designer E V (Neue Zusatzdisk 
zum Campaign Cartographer zum 
Zeichnen v. Stadtplanen) 79.00 



,. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen! 



Irrtumer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 10,00), 
Vorausscheck (+ DM 8,00) oder Einzugsermachtigung (+ DM 8,00) 



Natiirlich kónnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen: 

Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop Fantastic Shop 

Graf-Adolf-Str. 41 Ostwall 61 Mórgensstr. 4 Habsburgerring 18-20 



Graf-Adolf-Str. 41 
40210 Dusseldorf 



Ostwall 61 
47798 Krefeld 



52064 Aachen (Rudolfpl.)-50672 Koln 



EZRA SIDRAN 




Der exzentrische geistige 
Vater und Hauptprogram- 
mierer von "The War Colle- 
ge" erschien in der Redak- 
tion im Mantel eines Gene- 
rals der Sowjetarmee. Das 
Erschaffen des ultimativen 
Schlachtensimulators war 
schon seit langem sein 
Wunschtraum. Den erfullte 
er sich mit dem Universal 
Military Simulator, kurz 
UMS, fur den Atari ST. Der 
Nachfolger UMS II wieder- 
holte den Erfolg des in der 
Fachpresse gefeierten Vor- 
gangers auch auf dem PC. 




WAR 



Der inoffizielle dritte Teil der "Universal Mili- 
tary Simulator"-Serie befaBt sich mit vier 
groBen Schlachten, die unterschiedlichen Epo- 
chen der Geschichte entnommen wurden: Das 
Aufeinandertreffen von Caesar und Pompejus bei 
Pharsalos (Romischer Biirgerkrieg), Napoleons 
Erfolg bei Austerlitz, General Lees und McClel- 
lans Gerangel bei Antietam (Amerikanischer 
Biirgerkrieg) und Hindenburgs Paradeschlacht 
von Tannenberg (Erster Weltkrieg). Alle vier bie- 
ten zu Beginn der Kampfe realistische Siegchan- 
cen fiir beide Parteien, allesamt sind es entschei- 
dende Schlachten, die ihre Nachwirkungen noch 
lange zeigen sollten. Mit Hexfeldern hat "The 
War College" nichts am Feldherrenhut. Will man 
eine Einheit von Punkt A nach Punkt B bewe- 
gen, so wird vielmehr genau berechnet, wieviel 
Zeit ein Mann dieser Einheit an diesem Tag auf 
diesem Gelande benotigt haben muB. Die Land- 
schaften basieren auf Daten aus Satellitenkarten 
der Originalgebiete, die anschlieBend mit einer 
3D-Render- Software in ein ansprechenderes Bild 
umgesetzt wurden. Die Karten lassen sich dre- 
hen und in drei Stufen zoomen. Da die Einheiten 
nicht nur aus leons, sondern aus akkuraten 
Marschreihen bestehen, sind Drehungen der 




Die Enzyklopadie 
beleuchtet Persónlich- 
keiten und Politik 



Truppen um 360 Grad móglich. Diese Winkel 

werden auch beim Berechnen der Feuerlinien 

und der Durchschlagskraft 

von Geschossen berucksich- 

tigt. Grundsatzlich lassen 

sich alle wichtigen Parame- 

ter der Simulation einstellen 

und verandern. Von der 

Whfcsamkeit des Artillerie, 

Musketen- oder Gewehrfeu- 

ers bis hin zu den Nah- 

kampfeigenschaften einer 

Armee, kónnt Ihr bei Bedarf 

"The War College" ganz auf 




Samtliche Parameter lassen sich 
nach Euren Uorlieben werandern 



Der Aktionsbildschirm basiert auf 
Satellitenaufnahmen der Schauplatze 

Eure Anforderungen zurechtschneidern. Wem 
durch das klar verstandliche und keineswegs zu 
umfangreiche Handbuch nicht die Einstiegsangst 
genommen wurde, den unterstutzt eine ausfuhr- 
liche Online-Hilfe. Seid Ihr erstmal firm im Pro- 
gramm, konnt Ihr per Modem oder Netzwerk 
Eure Fuhrungsąualitaten gegen einen menschli- 
chen Gegner unter Beweis stellen. Neben der 
Simulation enthalt "The War College" eine aus- 
fiihrliche Enzyklopadie iiber jede der vier 
Schlachten und den geschichtlichen Kontext, in 
dem sie stehen. Historische Illustrationen unter- 
stutzen den lebendig verfaBten Text. Wer gerne 
ąuerliest, kann sich durch im 
Text angebrachte Hyperlinks 
auf sein Interessengebiet 
beschranken. Jede Schlacht 
wird von einer Komposition 
in CD-Audio-Qualitat unter- 
malt, die eigens auf Epoche 
und Charakteristik der Aus- 
einandersetzung abgestimmt 
und von einem professionel- 
len Orchester eingespielt 
wurde. fh 




Sełten fiel mir eine Bewertung schwerer, denn an "The War 
College" werden sich die Geister scheiden. Spieler, fiir die "Com- 
mand & Conquer" das Ultimo an Strategie bedeutet, brauchen "The 
War College" erst gar nicht in die Hand zu nehmen. Wem hinge- 
gen selbst Avalon Hills Hexfeldspektakel noch zu oberflachlich sind, 
wer eine Schlacht, ob historisch oder hypothetisch, bis ins kleinste 
Detail simulieren will, der kann zur Zeit kein besser fur ihn geeignetes 
Programm finden. Die Zahl der einstellbaren Parameter (wohlge- 
merkt: alles "geht", "muG" aber nicht) ist immens, die kiinstliche 
Intelligenz ist eine der besten, die je fur eine Simulation in Codę 
verpackt wurde. Wenn es gelange, dieses iiberaus starkę Funda- 
ment in eine noch popularere optische Verpackung zu stecken, ware 

neben dem besten auch eines der erfolgreichsten Kriegsspiele 

aller Zeiten geboren. 



Name The War College 

Genre Strategie 

Hersteller . . . Intergalactic Develop. 

Niveau' schwerl 

Preis ca. 100 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 
minimal 33 

empfohlen 66 • 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 
• • 



System Win'95 

Festplatte belegt ca. 5 MByte 

RAM-Ausstartung 2 MByte 

Steuerung Maus 

Extras . . . dient auch ais Audio-CD 

Grafik 41»/o 

Sound 75% 

SpielspaB 




der auf 
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OkAy Solr 

AmGraben2 92557 Weiding 
Tel. 09674-1279 Fax 09674-1 294 



3DGSC ♦ Menu DV 

30 Ultra Pinball DA 

7 Tafla 7 Nachte DV 

A-IV Nelworks DV 

Aces ol the Deep DV 

Across the Rhina DV 

Action Soccer Deluxe DV 

AH-640 Longbow DV 

Albion DV 

Alians DV 

Allen Odyssey DA 

• Alien Vims DV 

• Alone i.t Dark Tri DV 
Angel Devoid 

Anvil of Dawn 

Apache Longbow DV 

Arcade America 

Archibald Appelbrooks DV 

Ascendancy DV 

Assault Rigs DA 

B 17 Flying.. 

Batyon DA 

• Batman Foreyei DA 
Battle isla 3 DV 

• Battles in Time DA 
Beavis & Butthead DV 
Bermuda Syndiome DV 
Big Red Racing DV 
Biing DV 
Bioforge DV 
BleifuŁ DV 

• Btaindead 1 3 DV 
Bundesliga M Hattnck 

• Burning Steel 4 DV 
Caesar 2 DV 



81.00 
65.90 
26.00 
82.90 
79.90 
53.90 
7290 
84.90 
79.90 
6990 
69.90 
78.90 
68.90 
62.90 
62.90 
68.90 
78.90 
68.90 
82.00 
68 90 
19 60 
54.90 
82 9 
71.0 
75 9 
65.90 
77 90 
72.90 
59 90 
56.90 
56.90 
65.90 
62.90 
68.90 
77.90 



• Fantasy Geneial 
■ Fast Attack 
Fatal Racing 

Fila Soccer 96 

Flight ol Amazon Oue 

Flugsimulator 5. 1 

Form. One Grand Pnx 

Frankenstein 

Friti 3 

Gabnel Knights 2 

Gene Wars 

Gone Fishing 

Grand Prix Manager 

• Hardball 5 
Harpoon 2 Multimedia 



67.90 
65.90 
62.90 
79.90 
43.90 
99.90 
94.90 
82.90 
45.90 
76 90 
79.90 
39.90 
85.90 
74.90 
7590 



FORMUŁA ONE 



294.90 



1 C 3fvAf43F 80.90 



wno IV QQ 

comniAnpa aa. 




Capitalism DV 

Canbbean Disaster DV 

Carnei Strike Force DV 

Casino DbIukb DA 
Championship Manager 2 
Championship Pool 

Chewy Esc. I. F5 DV 

■ Chronicie o.t. Sword 

■ Chronomaster DA 
Civil War/America DV 
CivNet DV 
Civilization 2 

Cleanng House DV 

Colonization DV 

Comanche mci. Miss. DV 
Command * ConquereDV 

• - Mission Dlsk DV 

• Mission Disk engl. 

• Complate Carners at War 
Conquerora.d 1081 DV 

• Conguest o.t. New World 
Crusade ■ No Remorse DV 

• Cybena 2 DV 
Cybermage DV 

• Cyberstorm DA 

• Cyril Cybetpunk DA 

• Daggerfaii DV 
Day of Temacie DV 

■ Deadline 

Death Gate DA 

Der Clou + Protidisk DV 

Der Patrizer DV 

Der Planer 2 DV 

Der Seelenturm DV 

• Descent 2 DV 
Destruction Derby DA 

• Die Fugger 2 DV 
Die Siedler Classic DV 

• Die Siedler 2 DV 
Dime City DV 
Discworld DV 
Doglight 
Druidonzirkel DV 

• Ouke Nukem 3D 
Dungeon Keeper- DV 
Dungeon Master 2 DV 

• Earthsiege 2 DA 
the Delphine DV 



Empiri 

Essential Selecti 
Essential Selecti 
Essential Selecti 
ESPN Extreme Gami 
Evocanon 
Extreme Pinball 
^ F-117 A Nighthawk 
Fade to Black 



Flight 
Spon 

Busine 



68.90 
85.90 
82 90 
49.90 
89 90 
30.90 
62.90 
76.90 
76.90 
82.90 
89.90 
a. A 
66.90 
85.90 
44.90 
87.90 
29.90 
39.90 
73.90 
75.90 
83.90 
79.90 
75 90 
80.90 
71.90 
43.90 
81.90 
35.90 
69.90 
75.90 
29.90 
34 90 
73.90 
65.90 
87 90 
88.90 
7900 
35.90 
69.90 
79.90 
7590 
19.60 
62 90 
a.A. 
85.90 
29.00 
71 90 
59.90 
64 90 
47.00 
47 00 
» 47.00 
56 90 
69 90 
59 90 
19.50 
39.00 



Meroes ol Might ♦ Magie 

History Lino Classic DV 

Hugo 3 DV 

Imperium Romanum DV 

■ Indiana Jones 4 DV 
Indy Car Racing 2 DA 
Jagged Alliance DV 
John Madden 96 DA 
Johnny Bazookatone OA 
Kaiser Oeluxe DV 
Kings Quest 7 DV 
Kiyeko & die Diebe. DV 
Krypton Egg 

Larry 1-6 DA 

Links 386 pro DA 

■ Course Cog Will 

- Course Mauna Kea 
Little Big Adventure DV 
Locus DA 
Loom 

Lost Eden DV 

Mad News DV 

Mad TV DV 

• Mad TV 2 

Magie Carpet 2 DV 

• Manie Karts 
Mechwarrior 2 DV 

■ Mission Disk 
Mephisto Genius 2 DV 
Micro Ma 2 Special DA 
Millennia DV 
Mission Critical DA 
Monopoly DV 
Myst DV 

• NBA Live 96 DA 
NBA Jam Tournament 
Need lor Speed DV 

• NFL Ouaterback Club 96 
NHL Hockey 96 DV 
Nottropolis Classic DA 
Nonh * South 
Oldtimer DV 
Panzer General 2 DA 
Perfect Pinball DA 

- Gcenano * Editor 

PGA Tour Goli Classic DA 
PGA Tour Golf 96 



Data Di! 



M 



Phantasmagona DV 

Prnball lllusion DA 

Pinball Wizard 2000 DV 

Pinball World OA 

Pirates Gold DA 

Pole Position DV 

Police Ouest Swat OA 
Pnnce ot Persia Col. 

Prisoner of Ice DV 

Pro Pinball DA 

Psycho Pinball DA 

Psychic Detectiye DA 
Ouaterback Attack 

Ouest for Fama DA 

Ran Trainer 2 DV 

• Rayman DA 
Realms of Chaos DA 
Rebel Assault DA 

• Rebel Assault 2 DV 

• Red Ghost DV 

• Renegade-Retum to.. 

• Ridge Racer DV 
Ring der Nibelungen DV 

• Rise of the Robots 2 DA 



72 90 
26.90 
62 90 
7990 
35.90 
75.90 
62.00 
79.90 
69.90 
59.90 
38.90 
59.90 
44.90 
49.90 
74.90 
51.90 
51.90 
69.90 
87.90 
29 90 
75.90 

67 90 
23.90 
73.90 
47.00 
35.90 
75.90 
42.90 
82.90 
47.90 
62.90 
75.90 
62.90 
68.90 
79.90 
82.90 
79.90 
82.90 
79.90 
22.00 
12.50 
25.00 

68 90 
29.90 
42.90 
2800 
79 90 
39 90 
82.90 
59.90 
68.90 
61 90 
39 90 
84 90 
71.90 
49.90 
63.00 
55.90 
68.90 
74.90 
78.90 
87 90 
68.90 
65 90 
44.90 
36.90 
79.90 
8590 
67.90 
56 90 
62.90 
82 90 



Screamball 

• Sensible Golf DA 

• Shannara DV 

• Shellshock DV 
Shivers DV 
Silent Hunter DV 
Space Marines DV 
Si Thomas DV 
Star Trek:A finał. DV 
Steel Panthers DV 
Stonekeep DV 

• Sukhoi SU27 DV 

• Supremę Warrior 
Team Chef DV 
Tempest 2000 DA 

• Terminator F. Shock DV 

• Terra Nova DA 
TFX Eurof. 2000 DV 
The Dark Eye DA 

• The Dig DV 
■ This means Wari DV 
Thunderhawk 2 DV 
Thunderscape DV 

• Tia Fighter DV 
Tilt-Pinball 

Time Gate 1 1 Knights Ch 
Top Gun-Fire at Will 

Tonns Passage DV 
ToucheSth Musketier DV 

Tnyial Pursiut DV 



Tun 



Under a killing Moon DA 

US Navy Fightei Gold DV 

- US Marinę Fighter DV 

Virtual Karts DV 

Vollgas DV 

• War College DV 
Warcraft 2 DV 

• Data Disc DV 
Warlords 2 Deluxe 

• Wayne Gretzky Ali Stars 
Werewolf ys Coman DV 
Wetlands DA 
Wing Commander 3 DV 
Wing Commander 4 DV 
Worms DV 
Woodruff • the Shnib. DV 
WWF Wresile Mania DA 
X-Wing Enhanced DV 

Raiders 



"Z" 



DV 



67.90 
35.90 
51.90 
62.90 
75.90 
75.90 
79.90 
69 90 

68 90 
65 90 
72 90 

67 90 
89 90 

69 90 
77 90 
81.90 
59.90 
76.90 
73.90 
82.90 

74 90 
73.90 
86.90 

75 90 
69 90 
7590 
56.90 
79.90 
82.90 
82.90 
68.90 
75.90 
57 90 
47.90 
83.90 
16.00 
82.90 
62.00 
62.90 
74.90 
26.90 
74.90 
69.90 
7690 
55.00 
79.90 
99 00 
65.90 
71.90 
89.90 
68.90 

68 90 
71.90 






|6 faoh CD 
Laufwerk 
|+Controlle 



WINDOWS 95: 

Cinemanla 96 
• Claim to Power 

imand Aces o. i. Deep 



5990 
78.90 
77 90 



Cyberspeed DV 69.90 

• Deadalus Encounter 87.90 
Earth Worm Jim DV 65 90 
■ Lode Runner On-Line DV 75.90 

• Magie the Gathering DV 98.90 
Mechwarrior 2 (Netz 
Pinball 95-Full Tilt 
Pitfall 

Pool Champion 
Sim City 2000 Coli. 
Tele Info 
The Hive 
Thexder 
Warhammer 



75 90 
DA 63.90 
DA 76.90 

62.90 
DV 87.90 

41.90 
DA 62 90 
DA 59.90 
DV 69 90 

YIRGIN Whitc Label: 



Alone i.t. Dark 
Creaiura Shock 
Kyrandia 3 
Nascar Racing 
Shadow o.t. Comet 
Star Treck 2 



DV 29 90 

DV 24.90 

DV 24.90 

DA 27.90 

DA 29.90 

DV 29.90 

DA 24.90 



Superkarts 

SIERRA Originals: 

Aces ovor Europę DA 25.90 

Betrayal at Krondor DA 25 90 

Caesar 1 DV 25.90 

Gabriel Knight 1 DV 25.90 

Gobliins 1 & 2 DA 25.90 

Gobhins 3 DV 25.90 

Incredible Machinę DV 25 90 

Russelsheim DV 25.90 



kostenlose Komplett-Liste anfordern: 

das komplette Spiele-Angebot, Lósungshefte ab 9,90 
Lernsoftware, Public Domain 



CREATIYE LABS: JOYSTICK 's: GRAY1S — 



(i ! 



ii! 



SB 16 Value Edition pnp 
SB 32 PnP 
SB AWE32 PnP 
PhoneBlaster V.34 

ROLAND 

SCD15 

YAMAHA 

DB 50 XG 

SW 20 PC SoundEdge 
YST-M5 Stereolautsprecher 
YST-MSW 10 

GRAVIS 

Ultrasound MAX 

Ultrasound ACE 

Ultrasound PnP 

H Ultrasound pro PnP 

— CD-ROM Laufwerke 
H§1 MITSUMI FX 600, 6x 

CREATTV 6x ind. Controller 
NEC 4Fach Spin 
PIONEER DR-U 12 4x, SCSI 
SONY CDU 77E 4x, AT 



165.- Analog schwarz 39.- 

259.- Analog pro schwarz 59.- 

395.- Gamepad 39.- 

529.- Thunderbird 93.- 

Fh-ebird 115 " 

399.- Grip Pad Sport Set NHL96 159.- 

Grip Pads (2 Stiick) 57.- 

189.. THRUSTMASTER 

159.- XL- Action 65.- 

95.- F16 Flight 239.- 

195.- F16TOS 259.- 

Formuła T2 Lenkrad 259.- 

285.- CH-PRODUCTS — 

169.- Flight Stick Pro 
229.- Virtual Pilot Pro 
319.- Rudder Pedals Pro 
LOGITECH — 



279.- Wingman extrem 

225.- Wingman light 

159.- Microsoft 

319.- Sidewinder 3D pro 

219.- Sidewinder 3D pro & Fury 3 



125. 
175. 
197, 

85. 
49. 



92. 
112. 



Stammkunden ,Rechnung DM 6.50 Nachnahme + 3.- Zkgeb.DM 9.90 
Vorauskasse DM 6.50iAusland- Vorauskasse DM18.00 



mMD 



Fach- und Versand handel 

fur aktuellste 

COMPUTER SPIELE und HARDWARE. 

In Ihrer Nahe. 



Akłuelle Software-Hits 

auf PC 3.5" - CD-ROM - AMIGA 

kostenlos 

zu Hause testen! 

• Verbil.igt Einkaufen 

• Neuheiten Service 

• Demo-Spiele abrdumen 

• Spiele-Tips 

CD-ROM Schnappchenmarkł 

• T G fi P T f 



Traum-PC ab 45,- 



gś£ 



"Finanzierung liber Hausbank-Zinssatz 11,9% eff. 
Vorbehaltlich Bonitatspriifung 



Bestellen Sie bargeldlos per Telefon bei Ihrem SHOP. 

Alle Soft- und Hardware Hits werden sofort ausgeliefert. 

Alle SOFT & SOUND SHOPS versenden direkt an Sie. 



52064 Aachen 

Mauerstrafie 92 ■ 0241 4O260B 
96047 Bambeig 
Fleischstrafie 5 - 0951-201 
10551 Berlin 

Oldenburger Str ■•- 
12207 Berlin 

S599 

SUijenhorstStr.42- 0521 
38118 Braunschweig 

40477 Dusseldorf 

764*8 Durmersheim 

Hauptstialle 2a • 0724W373 
91054 frtangen 
Luitpoldstr. 15- 09131-26658 
45329 Issen 

37085 Gottingen 

DdvidM' 1-46563 

Kirchbaumstr. 19 • 06203-44686 
52525 Heinsberg 

34131 Kassel 

24116 Kieł 

970046 



23564 Lubeck 

Wakentett 
39112 Magdeburg 

68159 Mannheim 

Doitstralse 2a • 02132-0 
66538 Neunkirthen 

41460 Neuss 
Hamtois 
90443 Numberc . 

37520 Osterode 

75177 Worzheim 

24304 Mn 

66578 Schłffweilef 

29525 Uehen 

HutmacheiStr.il- 0581 
38300 Wotfenbutlel 

'.-61820 
38440 Wolfsburg 
Usgbeig 



Werden Sie SOFT & SOUND Partner 



- auch ais Shop im Shop-Lósung - Ober SOFT & SOUND Entertainment 

AhnfeW StraBe 62 • 40239 Dusseldorf 

TeL02 11-61 3084 • Fax 02 11-6411 123 







MAG! 



, ' & 

ikten, Fakten? 
Deutschlands 
selbsternannter 
Ober-Journalist 
hatte Freude an 
diesem Spiel. 



t—u Ilia 

■ i gi., 

•"••1 





er sicn schon immer tiber die Computer- 
Spiele-Fachpresse geargert hat und insge- 
im meint, er konne das alles mindestens 
auso gut machen, bekommt jetzt seine Chan- 
ce. "MAG!", die neue Wirtschaftssimulation von 
Greenwood, versetzt den Spieler in den Chefses- 
sel eines deutschen Verlagshauses, das sich aus- 
schliefllich den Computerspielen verschrieben 
hat. Alleine gegen den Computer oder im Wett- 
streit mit bis zu drei "Kollegen" gilt es, in einem 
bestimmten Zeitraum den hochsten Marktanteil, 
den hochsten Umsatz oder den besten Score zu 
erzielen. Entscheidet Ihr Euch fiir eine komplet- 
te Karriere, spielt Ihr eine Kampagne, die 1986 
- quasi in der Spiele-Steinzeit - beginnt und im 
Jahr 1995 endet. Bevor jedoch die Leserschaft 
mit Informationen zugemiillt werden kann, gilt 
es, einige Grundziige des Magazins festzulegen: 
Uber welche Computertypen soli berichtet wer- 
den? PC, Amiga, Atari ST, C64, Schneider CPC, 
oder gar alle auf einmal? Jede gute Fachzeit- 
schrift sollte einige Rubriken haben: Arcadespie- 
le, Hardwareecke und Tips & Tricks stehen u.a. 
zur Auswahl. Eine der wichtigsten Entscheidun- 



Endlich bin ich 
prominent! 
Auch das 
Power-Play- 
Team diirft Ihr 
abwerben - 
wenns fclappt! 

Wie im 

richtigen 

Leben: In der 

Redaktion 

geht mai 

wieder alles 

drunter 

und druber. 





In den lferlags-Konferenzen wird das 
Konzept des Heftes festgelegt 



gen ist natiirlich die Personalsuche: Neben frei 
erfundenen Redakteuren wartet MAG! mit (bei- 
nahe) samtlichen "echten" deutschen Schreiber- 
lingen auf. Die Eigenschaften dieser Redakteure 
beruhen ubrigens auf Selbsteinschatzungen 
der jeweiligen Personen. Steht Eurer Team erst- 
mal, entscheidet Ihr Euch noch fur ein eigenes 
Layout und schon kanns losgehen. Neben redak- 
tionellen Aufgaben wie dem Telefonkontakt mit 
Spieleherstellern, stehen natiirlich auch Ver- 
triebsaufgaben auf dem Programm: Welche 
MarketingmaBnahmen sind zu ergreifen, um 
schnell fur eine hohe Bekanntheit Eures Mach- 
werks zu sorgen? Sollen Abonnenten bevorzugt 
behandelt werden? Sobald sich Euer erster Titel 
gegen die Konkurrenz behaupten kann, wird es 
Zeit, sich Gedanken liber ein neues Heft zu 
machen: Bis zu drei verschiedene Titel kónnen 
parallel in Eurem Verlag erscheinen. Seid Ihr 
erst derart erfolgreich, konnt Ihr auch damit 
rechnen, daB Branchenprominenz sich von Euch 
abwerben laCt: Wer hatte nicht gerne einen 
Volker Weitz oder Knut Gollert im Team seiner 
eigenen PC-Zeitschrift? sg 




Endlich weiB ich, womit sich die Herren in unserer Chefetage 
herumschlagen: MAG! bietet einen halbwegs realistischen Einblick 
in die Geschafte eines Computer-Fachverlages. Wie im richtigen 
Leben verbergen sich hinter flapsiger Aufmachung knallhart kalku- 
lierte Strategien und verbissener Konkurrenzkampf. Wer Trends 
verschlaft oder sein Redaktionsteam nicht standig im Auge behalt, 
sieht schon bald seine treuen "Stammleser" zur Konkurrenz iiber- 
laufen. Auf der technischen Seite wartet "MAG!" mit biederer Haus- 
mannskost auf: Die unbewegten SVGA-Grafiken im "Planer"-Stil 
versuchen wieder mai die These aufrecht zu erhalten, dafS Frauen im 
Berufsleben vorzugsweise mit iippigen Rundungen gesegnet sein 
sollten. Die CD-Musik dudelt kaufhausmafSig vor sich hin. Alles in 
allem also eine lockere Wirtschaftssimulation fiir alle Power-Play- 
Siichtigen, in denen vielleicht ein kleiner Markwort schlummert. 



Name MAG! 

Genre ... Wirtschaftssimulation 

Hersteller Greenwood 

Niveau einstelibar 

Preis ca. 90 Mark 

Spieler 1 

Deutsch Englisch 
Spiel • 

Anleitung • 

Prozessor 386 486 Pentium 

minimal 25 

empfohlen 33 75 

Grafik VGA MidRes SVGA 

• 

Sound S'Blast GMidi Audio 
• • 



System DOS 

Festplatte belegt 11 MByte 

RAM-Ausstattung 8 MByte 

Steuerung Tastatur, Maus 

Extras keine 

Grafik 49% 

Sound 36% 

SpielspaB 

a 




Damo auf 





in 

46485 

Am Spaltmannsfeld 1 © 

o^stellen oder abholen! 

Óffnungszeiten: 
Mo . F r 9.30-18.30 
Sa 9.30-14.00 



Der 
Kndlkr! 

Shannara 

Deutsche Version 
99 



DM 



69 




CD-ROM 

7th Guest DA 19,99 

HthHour DV 84,99 

3 D Lemminge DA 84,99 

3 D Pinbatl DA 64,99 

5th Musketeer DV 67.99 

AH - 64 Longbow DVx84,99 

Across the Rhine DV 54,99 

Albion DV 69,99 

Alien Odyssey DA 67,99 

Alone i I dark T 1-3DV 69.99 

Angel Devoid DAx67,99 

Anvil of Dawn DV 69,99 

Apache Longbow DV 74,99 

Arcade Amerika DV 79,99 

Assaull Riggs DA 67,99 
ATFAdv, Tactical RghterDVx84,99 

Batmann Forever DA 78,99 

Battle Isle 3 DV 64,99 

Battle Race DAx77,99 

Battllecruiser 3000 ADDV 64,99 

Beaves & Butthead DA 64,99 

Bermuda Syndrom DV 69.99 



CD-ROM 

Heart ol Darkness DVx84,99 
HeroesofMight&MagicDV 74,99 
Hugo 3 DV 64.99 

Imperium Romanum DV 79,99 
Indy Car Racing 2 DA 74,99 
Jagged Alliance DV 89.99 
John Madden Football 96 DAx79,99 
Johnny Bazokatoon DA 67,99 
Kingdom of Magie DVx69,99 
Load Star DAx77,99 

Lost Eden DV 74,99 

Mad TV 2 DVx74,99 

Madę in Germ. Compil. DV 39,99 
MAG DV 69,99 

Magie Carpet 2 DV 79,99 

Magie the Gathering DVx97,99 
Manie Karts DA 29.99 

Master of Antares DV 84,99 
Mechwarrior 2 DV 74,99 

Mechwarrior2/Win.95 EV 74,99 
Mechwarrior 2 Data DA 39,99 
Metal Lords DV 79.99 



Hit S! 



Bestell-Telefon: 

Teł.: (02 81)9 52 98-0 
Fax: (02 81) 9 52 98-10 



Big Red Racing 

Biing 

BleifuB 

Braindead 13 

Burning Steel 4 

Caesar 2 

Carrier Strike Force 



DA 69,99 
DV 59,99 
DV 49,99 

DV 64,99 
DVx69,99 
DV 74,99 
DV 74.99 



ChampionshipManag.2DV 89,99 
Chewy ESC from F5 DV 59,99 
Chronomaster DA 74,99 

Cmlisation 2000 DV 89,99 
CivNet DV 89,99 

ComixZone DVx49,99 

Command & Conquer DV 79,99 
Comm. & Conq. Data DV 29,99 
Command Aces/Win.95DV 74,99 
ConquererA.D. 1086 DV 74,99 
Conquesto.l New Worki DV 78,99 
Cronicle of the Sword DVx74,99 
Crusader No RemorseDV 79,99 



Cyberia 2 


DV 69,99 


Cybermage 


DV 79,99 


Daggerfall 


DVx79,99 


Darker 


DA 74,99 


Deep Space Ninę 


DAx77.99 


Der Druidenzirkel 


DV 64,99 


Der Planer 2 


DV 69,99 


Der Seelenturm 


DV 67,99 


Descent 2 


DA 78,99 


Descent 2 MissionbuilderDAx37,99 


Destruction Derby 


DA 84,99 


D - Info 


DV 34.99 


Die Fugger 2 


DV 74.99 


Die Siedler 2 


DV 74,99 


Dicworld 


DV 74,99 


Duke Nukem 3 D 


EVx77.99 


Dungeon Keeper 


DVx84,99 


EartwormJim/Win.95DV 64,99 


Earthworm Jim 1 + 


2DV 64,99 


Entomorph:Ro.t. D. 


DA 69,99 


Extreme Games 


DA 49,99 


Extreme Pinball 


DA 54,99 


Fantasy General 


DAx69,99 


Fila Soccer 96 


DV 79,99 


Fighter Duell 


DA 67,99 


Flugsimulator 5.1 


DV1 09,99 


Form. One Grand Prix 2 DV 97,99 


Frankenstein 


DV 84,99 


Fritz 4 Schach 


DV1 24,99 


Gabriel Knight 2 


DV 77,99 


Gender Wars 


DV 69,99 


Gene Wars 


DVx79,99 


Grand Prix Manager 


DV 84,99 


Hardball 5 


DA 79,99 



Millenia DV 59,99 

Mission Critical DA 74,99 

Monopoly DV 59,99 

Myst DV 64,99 
NBA Jam Tournement DA 79,99 

NBA Live 96 DV 79,99 

Need for Speed DV 79,99 

NHL Hockey 96 DV 79,99 

Panzergeneral 2 DA 69,99 

Pax Imperia 2 DV i V 

PGA Tour Golf 96 DA 79.99 

PGATour Golf 96 Data DA 34,99 

Phantasmagoria DV 79,99 

Pinball Wizzard 2000 DA 67,99 

Prtfall / Wind. 95 DV 74,99 

Pole Position DV 87,99 

Police Ouest SWAT DV 74,99 

Princeo. Persia 1 + 2 DA 47,99 

Pro Pinball the Web DA 49,99 

Psycho Detective DA 72,99 

Psycho Pinball DV 69,99 

Quake EV i.V. 

Ran Soccer DV 74,99 

Ran Tralner 2 DV 69,99 

Ravenproject DV 53,99 

Raymann DA 64,99 

Rebel Assault 2 DV 79,99 

Red Ghost DV 79,99 

Riddle of Master LU DV 87,99 

RidgeRacer DVx51,99 

Ripper DV 79,99 
Rise ol the Robots 2 DA 78,99 

Rivers of Dawn DA 67,99 

Schleichfahrt DVx77,99 

Sea Legends DV 74,99 
Sens World of SoccerDV 74,99 

Shannara DV 69.99 

Shell Shock DVx74,99 

Shine DVx94,99 

Shivers DV 74,99 

Silent Hunter DA 69,99 

Silent Hunter DVx69,99 
Sim City 2000 Compil.DV 89,99 

Sim Isle DV 79,99 

Sim Tower DV 74,99 

Sim Town DV 64,99 

Simon the Sorcerer 2 

incl. T-Shirt DV 59.99 

Space Marines DV 74.99 

Star Gate DVx44,99 
Star Trek 3 Finał Unity DV 69.99 

Steel Panther DV 69,99 

Stonekeep DV 84,99 

Super Star Wars DV 59,99 



Conquest 
of the new 

lA/Orld Deutsche 
Version 



99 



nur 
DM 



78 



Cyberia 




Deutsche Version 



nur 
DM 



69 



99 



Die 
Fugger 2 

Deutsche Version ' 



nur 

DM 



74 



99 



\it 






--y' s y -s 



H 



Erscheinungs- 

termin 

ca. 15. April! 

Deutsche Vefsion 
nur DM 



74. 



Gabriel 
Knight 2 

Deutsche Version 



nur 
DM 



77 



99 



Formuła 
One 
Grand 
9 Prix 2 

Erscheinungstermin 
ca. Mitte April! 

Deutsche Versio/i f 





CD-ROM 

Syndicate 2 / Wars DV i.V. 
T.F.X. 2000 EurofighterDV 79,99 
Teamchef DV 84,99 

Terra Nova DA 69,99 

Terminator Futurę Shock DV 74,99 
The Dark Eye DA 77,99 

The Dig DV 77,99 

The Hive DA 64,99 

This means War DVx84,99 
Thunderhawk 2 DV 74,99 

Tie Fighter SVGA DV 79,99 
Tilt DA 51,99 

Topware Gold DV 34,99 

Time Gate/Night ChaseDV 77,99 
Tomcat Alley DVx51 .99 

Torrins Passage DV 79,99 
Transport Tycoon deluxeDV 84,99 
Trivial Pursuit DV 74,99 

UEFA Champion Leage DAx74,99 
Vollgas DV 79,99 

Warcraft 2 DV 74,99 

Warcratt 2 Data DVx24.99 
Warhammer DV 69,99 

Werewolf vs. ComancheDV 74,99 
WestwoodCompilation:DV 74,99 
Q Kyrandia 1 - 3 
Q Lands of Lorę 
D Dune 2 

Wing Commander 3 DV 79,99 
Wing Commander 4 DV 99,99 
Woodruff DV 64,99 

Worms DV 64,99 

WWF Wrestlemania DA 79,99 
X - Wing DV 69,99 

Z DV i.V. 

Zorck Nemesis LV 

Angebote solange 
Vorrat reicht 



Riddle of 
Master LU 

Deutsche Version 



nur 
DM 



Master of 
Antares 

Deutsche Versiqn / S 

84," 



Kombination: Formuła One Grand 

Prix 2 + Thrustmaster 9 4 A " 

T2 Lenkrad nur DM917, 



Ci^lisatf " 
2000 



Deutsche Anleityng f 



Deutsche Versi 



nur 

DM 



69. 



99 



DM 



89 ; 



Wsircraft 2 

Missiondisk 



Deutsche Version nur 

Anlang Mai. Vorbestellung empl. OM 



24 



99 



Aces over Europę 
Alone in the Datk 1 
Ascendancy 
Beneath a Steel Sky 
Bureau 1 3 
Caesar 1 
Civilization 
Creature Shock 
Das schwarze Auge 1 
Dawn Patrol 
Day of Tentacle 
Die Siedler 1 
Dune 2 
Fade to Black 
Right o.t. Amaz. Queen 
Formuła One Grand Prix 
Gabriel Knight 1 
Goblitns Tei! 1+2 
Gobliins Teil 3 
Heli 

History Linę 14-18 
Inca 1 

Incredibble Maschine 1 
Indy Car Racing 1 
Kings Ouest 7 
Lands of Lorę 
Lemminge 1 + 2 
Little Big Adventure 
Lost in Time 1 + 2 
Magie Carpet 1 + Data 
Magie Carpet 2 
Maniąc Karts 
NHL Hockey 94 
Noctropolis 
Panzergeneral 1 
PGA Golf 486 
Populus+ Power Mong 
Prisoneer of Ice 
Privateer+Data 
Rebel Assault 1 
Return to Zorck 
Russlesheim 
Sam & Max 
Sim Ant 
Sim City Enhanced 



DV 19,99 
DV 24,99 
DV 49,99 
DV 19,99 
DV 19,99 
DA 19,99 
DV 34,99 
DV 19,99 
DV 39,99 
DV 24,99 
DV 34,99 
DV 34,99 
DV 29,99 
DV 34,99 
DV 39,99 
DA 34,99 
DV 19,99 
DV 19,99 
DV 19,99 
DV 24,99 
DV 29,99 
DV 19,99 
DV 19,99 
DA 19,99 
DV 39,99 
DV 34,99 
DA 29,99 
DVx29,99 
DV 19,99 
DVx29,99 
DV 44,99 
DA 29,99 
DA 29,99 
DV 34,99 
DA 29,99 
DVx29,99 
DA 34,99 
DV 39,99 
DA 29,99 
DV 34,99 
DV 29,99 
DV 19,99 
DV 29.99 
DV 34,99 
DV 24,99 



wertere Angebote 

Sim Earth DV 34,99 

Sim Life DV 34,99 

Simon the Sorcerer 1 DV 29,99 
SSN - 21 Seawolf DV 29,99 
Soccer Kid DV 19,99 

Space Hulk DV 29,99 

Space Ouest 4 DA 19,99 

Star Trek 1 DV 24,99 

Star Trek 2 DV 24.99 

Strike Command. +DataDA 29,99 
Syndicate Plus DV 29,99 

System Shock DV 29,99 

T.F.X. DA 29,99 

Theme Park DVx29,99 

U.F.O. DV 39,99 

Ultima 7 Compil.. DA 29,99 
Ultima Underworld 1 +2DA 29,99 
Wing Armada DA 29,99 

Wing Comm. 2+ Data DA 29,99 



Wirfuhren 
Spielelósungen 
der Firma 
HintShop 14£0 



Zubehór 

Original Soundblaster 
16ValueP&P 169,99 

Logitech Wingmann extr. 89,99 
Micros. Sidewinder3 D Pro 89,99 
Gravis Joystick Analog Pro 49,99 

Gravis Gamę Pad 

4 Button 34,99 

Gravis Gripp Pad Syste enthalt: 
4-Player Gamę Intertace und 
2 Pads mit je 8 Button 
inclusive NHL Hockey 96 
deutsch 179.99 

Gravis Gripp Pads / 

2 Pads je 8 Button 59,99 

Thrustmaster-Produkte 

Thrustmaster Lenkrad T2 
mci. Gas u. Bremse 229,99 

Thrustm, Joyst. Mark II 129,99 

Thrustm. WCS Mark II 179,99 

Thrustm. Joystick F1 6 
Programmierbar 239,99 

Thrustm. FuBpaddles 199,99 
CD -ROM Mitsumi 

FX400E-IDE 149,99 

CD - ROM Goldstar 

6fach Speed E-IDE 229,99 



Wirfuhren Sony 

Ptay-Station 

Spięte 

und Zubehór in groRer Auswahl. 



Handleranfragen 
erwunscht! 



Probleme? 



Sie haben Probleme mit der 
Installation Ihrer Software? 
Kein Problem, denn wir lassen 
UNSERE KUNDEN nicht im 
Regen stehen! Insider wissen, 
bei Konfigurationsprobleme 
Call&Play HOTLINE anrufen 
und nach "Frank Klein" fragen. 
Probieren Sie es doch einfach 
mai aus. 

Hotline 02 81 -9 52 98 1 3 
Auch in Sachen Hardware 
helten wir gerne! 



Versandbedingungen: 

Ab DM 250,- Portofrei • Vorkasse DM 6,90 pro Paket 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebuhr 
^Fiir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! 



DV= Spiel und Anleitung deutsch • DA = Anleitung deutsch 

EV= voll englisch • i.V.= in Vorbereitung 

x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt 

Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtumer u. Anderungen yorbehalten.^ 



H A R T 



> 



Sieben Stiihle einer R/leinung? 

Jeder Redakteur hat so seine ganz persónlichen Tests ganz anders urteilen muftte. Auf dieser 

Vorlieben, was Spiele angeht. Unter Umstanden Seite gibt jeder Redakteur seinen Senf zu jedem 

ordnet er deshalb einen Titel besonders hoch Titel. In der Spalte ganz rechts seht Ihr zum 

oder niedrig ein - auch dann, wenn er nach den Vergleich die POWER-Wertung. Sie hat NICHTS 

objektiven Bewertungskriterien eines guten mit der persónlichen Vorliebezu tun! 




Bad Mojo 

Blown Away 

Ciuilization 2 

Cyberia 2 

D 

Das Museum 

Deep Space Ninę 

Descent 2 

Fantasy General 

Fast Attack 

Johnny Bazookatone 

Kingdom 0'Magic 

Mag!!! 

PGA European Tour 

Red Ghost 

Ripper 

Spycrafft 

Super Stardust 

Terra Nowa 

ThinkOC 

Track Attack 

War College 



8 

7 

8 

6 

2 

1 

5 

7 

10 

10 

6 

4 

6 

7 

3 

5 

6 

5 

7 

6 

6 

3 



9 

5 

7 

5 

1 

1 

4 

5 

10 

5 

4 

3 

4 

4 

3 

7 

7 

3 

6 

4 

4 

5 



8 
4 
8 
4 
3 
2 
5 
6 
5 
2 
5 
2 
4 
7 
3 
5 
6 
4 
8 
1 
5 
1 



7 
4 
5 
4 
5 
1 
7 
9 
6 
3 
6 
4 
5 
6 
3 
4 
6 
4 
7 
3 
4 
3 



9 

4 
5 
4 
1 
1 
4 
6 
5 

2 

4 

2 

4 
7 
1 
5 
6 
2 
6 



' 



83% 
68% 
88% 

67% 
37% 
13% 
58% 
84% 
88% 
79% 
68% 
59% 
58% 
81% 
29% 
72% 
59% 
48% 
78% 
66% 
70% 
73% 



ziy# 




480.000 LESER 

pro Ausgabe der 
POWER PLAY 



AWA '95 



POWER PLAY-Leser 
investieren: 

DM 400,- hat der Leser von 

POWER PLAY durchschnittlich 

pro Monat zur freien 

Verfugung! 

OuelleAWA '95 







Rufen Sie uns an: 
Telefon (0 89) 

46 1 3-3 05 

Carolin Gluth 

PLZ 1 -5 

4613-313 

Natalie Regnault 

PLZ 6-0, A, CH 

46 1 3-3 33 

Peter Kusterer 

ANZEIGENLEITUNG 

MagnaMedia Yerlag 

Hans-Pinsel-Strafle 2 

85540 Haar bei Munchen 



DIE CHANCE 

IHRES LEBENS, EINEN 
AMERICAS CUPPER ZU SEGELN. 



:softmedia 




CUP-Sailing Simula- 
tor: DM 129 - 
Systemanforderun- 
gen : 468 DX, Win- 
dows 3.1 oder Win- 
dows 95, 8 MB RAM, 
20MBHDwahrend 
der Installation, 
256 Farben bei 
1024 x 768 Pixel 
Auflosung und ent- 
sprechender Monitor 
(unbedingt notwen- 
dig!).Wndows- 
kompatible Maus, 
Soundkarte und 
Doublespeed 
CD-ROM-Laufwerk. 



Der offizielle Simulator zum America's Cup '95 macht Sie 
zum Skippereiner5 Millionen DollarYacht. Die hochpra- 
zise Simulation der Original lACC-Boote und die foto- 
realistische Grafik mit kompletter Instrumentierung, 
Regelunterstutzung.Segel-Sound und Musik macht CUP 
zu einem aufregenden Spiel und einer echten Trainingssi- 
mulationfurRegatta-Segler.John MacGowan, Gewinner 
des America's Cup '92 und Coach der „America 3" 1995, 
kommt zu folgendem Urteil : „Ich finde, da3 die Gegeben- 
heiten der Simulation sehr genau mit denen auf dem 
Wasser ubereinstimmen. Es ist wirklich ein tolles Spiel". 



Bestellung per Telefon: Montag bis 
Freitag von 8.00 bis 16.00 Uhr: 
05 21/5 59-292. Astrid Ankę und 
Dieter Braend freuen sich auf Ihren Anruf. 

Bestellung per Fax: 

Rund urn die Uhr: 05 21/5 59-114. 

Bestellung per Post: DK- softmedia, 
Postfach 101671, D-33516 Bielefeld. 

Im Buch- und Fachhandel 
erhaltlich! 



Vertriebspartner Schweiz: 

- Navigator 2000, 
ParkstraBel, 
CH-6386Wolfenschiessen 

- Neptun-Verlag, 
FidlerstraBe 2, 
CH-8272 Ermatingen 

Vertriebspartner Ósterreich: 

- Lechner& Sohn AG, 
Postfach 105. A-1232Wien 



Neu: Bei technischen Fragen steht Ihnen von Dienstag bis Donnerstag von 
12.00-16.00 unsere Hotline zurVerfugung; 0521/410444. 



if! 
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SIMULATIONSPROGRAMME 



CHA R T 



POWER-DATA 

Mit Lichtgeschwindigkeit von Nuli auf Eins: In beiden Verkaufscharts liegt 
Wing Commander IV an der Spitze. Harter Kampf dagegen bei der Leser- 
hitparade: Nur hauchdunn besiegte hier Warcraft II Command & Conquer. 



Top lO CD-ROM 



Platz 




Name 




1. 


(-) 


Wing Commander 4 • 




2. 


(-) 


Comm. & Conquer Data 




3. 


(-) 


NBA Live '96 




4. 


(2.) 


Command 81 Conquer 


n 

• 
• 

k. 


5. 


(1.) 


Warcraft 2 


6. 


(-) 


Top Gun 


7. 


(-) 


Teamchef 


8. 


<-} 


Fade to Black 


9. 


(8.) 


The Need for Speed 


10. 


15.) 


FIFA Soccer '96 





Top IO Floppy 


Platz 




Name 


h 

1l 


CA 

>■ 


1 


i. 


(-) 


Aces 0. t. Deep Mission 
F1 Pole Position 


2. 


Cl.) 


3. 


(8.) 


Dschungelbuch 


4. 


(2.) 


Hugo 


5. 


(4.) 


Worms 


6. 


(-) 


Sim Tower 

Simon the Sorcerer 2 


7. 


(-) 


8. 


{-) 


Psycho Pinball 


9. 


(-) 


Dungeon Designer 


10. 


(3.) 


Dime City 



Ermittelt von Joysoft Koln. Erhebungszeitraum: Marz '96 



Die funf von unserer Gliicksfee gezoge- 
nen Gewinner der Leserhitparade erhal- 
ten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch 
(siehe Mitmachkarte). Die vollstandig aus- 
gefiillte und frankierte Kartę sendet Ihr 
an die POWER PLAY. Mit einer Kartę pro 
Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der 
Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
Die Gewinne werden uns freundlicher- 
weise jeden Monat von der Miinchner 
Firma PC-FUN zur Verfugung gestellt. Die 
Versand- und Ladenanschrift lautet: 
PC-Fun 
Schillerstr. 22, 80336 Munchen 
Tri.: 089/591269 

pcpun 



Zur Eriauterung: 

Die Erhebung won Media Control erfołgt 
bei einem ausgewahłten Kreis wonein- 
ander unabhangiger Fachhandler, 
wahrend die Joysoft-Erhebung durch 
die Uerkaufe im eigenen Firmenbereich 
zustande kommt. Die Zahlen in Klam- 
mern bezeichnen die Plazierung des 
Trteis im Vormonat. 



To 


p IO CD-ROM 


U Platz 




Name 


1. 


(-) 


Wing Commander 4 • 


2. 


(2.) 


Hugo 3 


ŁH 3. 


(1.) 


Warcraft 2 


M 4. 


(3.) 


Command & Conquer 


5. 
6. 


(5.) 
(10.) 


Rebel Assault 2 
Caesar 2 


7. 


(4.) 


FIFA Soccer '96 


8. 


(7.) 


The Need for Speed 


9. 


(6.) 


T.F.X.: EF 2000 


10. 


(8.) 


BleifuB 








i ■ni 






Top 15 Leserwahl 


Platz 




Name 


1. 


11.1 


Warcraft 2 


2. 


(2.) 


Command & Conquer 


4 3. 


(-) 


Wing Commander 4 


4. 


(3.) 


FIFA Soccer '96 


5. 


(4.) 


Crusader: No Remorse 


6. 


(10.) 


T.F.X.: EF 2000 


7. 


(5.) 


Rebel Assault 2 


8. 


(9.» 


Worms 


9. 


(-) 


Duke Nukem 3D 


IO. 


(8.) 


The Dig 


11. 


(6.) 


Mechwarrior 2 


12. 


(12.) 


NHL Hockey '96 


13. 


(7.) 


Bleifuft 


14. 


(11.) 


The Need for Speed 


15. 


(-) 


Wing Commander 3 



Top IO Floppy 




^f 1 


(1.) 


Das Dschungelbuch 
Hugo 


2- 


(2.) 


3. 


(7.) 


Pole Position 


4. 


(3.) 


Der Kónig der Lówen 


5. 


(5.) 


Aladdin 
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Hanse - Die Expedition 
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Bundesliga Manager Hattrick 

Sim City 2000 

Worms 
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Die Siedler 
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Die gliicklichen Gewinner von 
Ausgabe 4/96 sind: 

Werner Gehl, Norderstedt 
AMERIKA 1861 - 1865 

Michael Weis, Itzgrund 
WING COMMANDER 4 

Michael Dernen, Berg. Gladbach 
MYST 

Roland Feicht, Gunzenhausen 
ARENA 

Jan Steinbrener, Ingolstadt 
EARTHWORM JIM 




3-D Ultra Pinball /dt 

5th Musketeer /dt 

Aces of the Deep /dt 

Aces of the Deep Missions Disk. /dt 

AD&D Collector s Edition 

AD&D 2: Masterpieces 

Albion /dt 

Alone in the Dark Trilogy (1-3) /dt 

Arwil of Dawn /dt 

Ascendancy /dt 

Battle Isle 3 /dt 

Biing! /dt 

Bleifuss /dt 

Bundesliga Manager Hattrick /dt 

Caesar II /dt 

Capitalism /kompl. dt 

Casino Deluxe /dt 

Chewy - Esc von F5 /dt 

Chronomaster /dt 

CivNet /dt 

Comanche + Missionen /dt 

Command Aces of the Deep /dt 

Command & Conquer /dt 

Command & Conquer Mission CD /dt 

Crusader ■ No Remorse /dt 

Cyberia2/dt 

Cybermage /dt 

D-Info 2 /dt 

Daggerfall /dt 

Das Dschungelbuch /dt 

Das Schwarze Auge /dt 

Das Schwarze Auge 2 /dt 

Der Druidenzirkel /dt 

Der Reeder /dt 

Descent 2 /dt 

Desert & Jungle Strike /dt 

Destruction Derby /dt 

Die Fugger 2 /dt 

Die Siedler CD-Yersion /dt 
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Die Siedler 2 - Veni, Vidi, Vici /dt 
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V.mó. 


Die total verruckte Rallye /dt 


— ,— 


36,95 


Dime City /dt 


82,95 


79,95 


Discworld /dt 
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76,95 


Duke Nukem 3D /dt 
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79,95 


Dungeon Keeper /dt ' 
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89,95 


Earthworm Jim 1 ł 2 /dt 
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68,95 


Extreme Pinball /dt 
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54,95 


F1 Manager 96 /dt 
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FIFA International Soccer 96 /dt 


"~ I~~ 


79,95 


Formuła 1 Grand Prix 2 /dt 
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Gabriel Knight 2 /dt 
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Grand Prix Manager /dt 
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1 Hanse - Die Expedition /dt 
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Hattrick /dt 
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Heroes of Might & Magie /dt 
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Hugo3/dt 
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Indy Car Racing 2 /dt 
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Kingdom o' Magie /dt 
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MAG!!!/dt 


— ,— 


74,95 


Magie Carpet 2 /dt 
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Manie Karts /dt 
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Master of Orion 2 /dt 
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Mechwarrior 2 & Erweiterungs-Set /dt 
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Mechwarrior 2 Erweiterungs-Set /dt 
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Monopoly /dt 
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Myst Special Edition /dt 
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NBA Live 96 /dt 
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NHL Hockey 96/dt 
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Panzer General 2 /dt 
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Pinball Wizard 2000 /dt 
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Pole Posrtion - F1 Teamchef /dt 
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Pro Pinball -The Web /dt 
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Sensible World of Soccer /dt 
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Shannara /dt 
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Silent Hunter /dt 
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Sim City 2000 Collection /dt 
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Simon the Sorcerer 2 /dt 
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Star Trek N.G. A Finał Unity" /dt 
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74,95 


Steel Panthers /dt 
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Slonekeep /dt 


— ,— 


96,95 


Super Star Wars /dt 
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59,95 


Teamchef /dt 




86,95 


Terminator Futurę Shock /dt 




76,95 


TFX: EF20O0 /dt 




89,95 


The Dig /kompl. dt 
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This means war /dt 
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99,95 


Thunderhawk 2 /dt 
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TIE Fighter Deluxe /kompl. dt 
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79,95 


TlEFighter/dt 
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Tilt! /dt 
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54,95 


Transport Tycoon Deluxe /dt 
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87,95 


U.S. Navy Fighters Gold /dt 
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87,95 


Warcraft2/dt 




79,95 


Warhammer /dt 


—,— 


69,95 


Werewolf vs Comanche 2 /dt 





79,95 


Wing Commander 3 /dt 


—>— 


84,95 


Wing Commander 4 /dt 




99,00 


Worms /dt 


69,95 


69,95 


X Wing Edition /dt 


73,95 


73,95 



7th Guest /dt 

Betrayal at Krondor /dt 

Civilization /dt 

Creature Shock /dt 

Day of the Tentacle /dt 

Dune 2 /dt 

Elitę 2 /dt 

Formuła 1 Grand Prix /dt 

Fritz 3 /dt 

Gabriel Knight 1 /dt 

Goblins 1+2/dt 

Goblins 3 /dt 

Heli /dt 

Hollywood Pictures /dt 

Indiana Jones 4 /dt 

Indy Car Racing /dt 

Kings Quest B /dt 

Lands of Lorę /dt 

Master of Magie /dt 

NHL Hockey /dt 

Novastorm /dt 

Panzer General /dt 

PGA Tour Golf /dt 

Pirates! Gold /dt 

Police Ouest 4 /dt 

Privateer & Zusatz Disk. /dt 

Railroad Tycoon Deluxe /dt 

Rebel Assault /dt 

Sam & Max /dt 

Secret ot Monkey Island 2 /dt 

Simon the Sorcerer /dt 

SSN-21 Seawolf /dt 

Strike Commander & Zusatze /dt 

Super Street Fighter 2 Turbo /dt 

Syndicate Plus /dt 

System Shock /dt 

T.F.X./d1 

Theme Park + Trans. Tycoon /dt 

Ultima Underworld 1 & 2 /dt 

Ultima 7 Collection /dt 

Wing Commander 2 /dt 

Wing Commander Armada /dt 
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28,95 
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29,95 
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Spiele-Sammlungen: 



Jagged Alliance, Flight Unlimited, Entomorph, Pinb. Fantasies, 

Primal Ragę, Term. Velocity , FX Fighter, Warlords 2 /di 

Anstoss + Battle Isle 2 + Das Schwarze Auge 2/dt 

Civilization + Colonization + 

Railroad Tycoon Deluxe + Pirates! Gold/dt 

FIFA International Soccer + PGA Tour Golf + F1 Grand Prix /dt 

Legend of Kyrandia 1. 2 und 3 + Dune 2 + Lands of Lorę /dt 

Day of the Tentacle + Indiana Jones 4 + Monkey Island 2/dt 

Silent Sen/ice 2, Railr. Tycoon. Gunship, MIG-29. Red Storni 

Rising, Kick Off 2, Perfect General, Megalomania 43,- CD 



87,- CD 
65,- CD 

89.- CD 
60,- CD 
80,- CD 
BO,. CD 
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CMHzation 2 /dt 


89 9 95 CD 


Command & Conquer/dt 


89,95 CD 


Comm. & Conq. Mission CD/dt 


28,95 CD 


Cyberia2/dt 


89,95 CD 


Die Siedler 2 /dt 


79,95 CD 


F1 Manager 96 /dt 


79,95 CD 


FIFA Int. Soccer 96/dt 


79,95 CD 


Formuła 1 Grand Prix 2 /dt 


99,95 CD 


Fugger 2/dt 


79,95 CD 


NBA Live 96/dt 


79,95 CD 


Shannara /dt 


76,95 CD 


Silent Hunter /dt 


69,95 CD 


Terminator Futurę Shock /dt 


76,95 CD 


Warcraft2/dt 


79,95 CD 


Wing Commander 4 /dt 


99,95 CD 



^ ' Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mil Euren Wunschen an uns schicken. 

t kónnt Ihr g er \/ersand erlolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab 150 — DM Bestellwert Helem 



gleich bestellen: 
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grundsatzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bille nur schriftlich gegen Vorkasse (+ 9, — DM). 
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Shaun Lyng 
und lan Currie 
von Sir-Tech 
berichten liber 
den neuen Teil 
der "Jagged 
Alliance"- 
Serie, "Deadly 
Games". 



BUZZING 



BRENDA 



Brenda war zu bescheiden, 
urn selbst darauf hinzuwei- 
sen, also tun wirs: Hinter 
der neuen Sóldnerin "Loui- 
sa Garneau" verbirgt sich 
niemand anders ais Brenda 
selbst, Louisa ist ihr Zweit- 
name. Ihr Vater war ubri- 
gens tatsachlich ein ameri- 
kanischerWKII-Held. 
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Mouse 



Anita "Mouse" 
Backman war 
wor ihrer Sóldner- 
karriere StraBen- 
musikantin 



Louisa "Buzz" 

Garneau ist eine 

der neuen Sold- 

nerinnen und ein 

exzellenter 

Scharfschiitze 
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tellen, sn denen Soldner angeschossen wurden, werden 
Games" durch Blutflecke su erkennen sein 




LI allo" sagen sie, nicht 
ich habe łan Currie und 
i der Strippe. 

alleine. łan hatte genau- 
ao sag' i . "This is Mikę" oder To, dis is 

," wahrend Shaun mir ein wahrhaft 
>h, l'm sorry. I forgot to cali you 
back, man* entgegengeschmettert hatte. 
SchlieBlich sind sie die gespaltenen Personlich- 
keiten und Designer, die hinter der preisgekron- 
ten "Jagged Alliance"-Serie stecken. Sie haben 
immerhin mit 60 Soldnern und zehn weiteren 
neuen Rekruten in ihren Kopfen auszukommen. 
Redę eine Weile mit ihnen, speziell mit Shaun, 
der sich die Persónlichkeiten der Soldner ausge- 
dacht hat, und Du wirst feststellen, daB diese 
Jungs in ihren Kopfen zu realen Menschen 



ita Buzz' Oaineau 
1100 -i- 

LTH ?1 



Like hor fathoi, a fii>e-time marktrnan in 
U'. U'. II, Bur.? can pirk-off almotł any tatyeł 



in tance, fi bio fan of the Uiolent Femmei, 
\he'\ cmrenflij u>riting he» fiłtt 
u'dt/romance nouel, enłitled. "Under 



f oiT/i, Undei Lynn.' She it ako a fine 
soukp of information. 




geworden sind. Frage łan, den Hauptprogram- 
mierer und Designer, nach den neuen Campaig- 
ns, die "Deadly Games" bieten wird, imd er redet 
in einer Art mit Dir, ais hatte er an diesen Feld- 
ziigen wirklich teilgenommen. 
Doch all das findet nur in ihren Kopfen statt 
...und in diesem Interview mit Power Play, in 
dem łan und Shaun ein wenig mehr Licht in ihre 
neuen Produkte bringen und die Geriichtekiiche 
anheizen, was denn wohl alles in "Jagged Allian- 
ce: Deadly Games" und "Jagged Alliance II" 
stecken wird. 

PP: Gratulation zu eurem Preis "Spiel des 
Jahres 1995" von Power Play. Hattet ihr 
damit gerechnet? 

lan Currie: Absolut. Haben wir schon die ganze 
Zeit gewufit, daB das so kommen wurde. (lacht). 
Nein, das ware uns nie in den Sinn gekommen. 
Shaun Lyng: Scheinbar bekommen die nicht 
genug Spiele da druben, hmm? Nein, ich mache 
nur SpaB. Ich bin sehr geehrt, daB "Jagged Alli- 
ance" Spiel des Jahres wurde, das kannst du mir 
glauben. 

lan: Das ist die stille Hoffnung und der Traum 
eines jeden Spiele JJesigners. Die finanziellen 
Entschadigungen fur die Muhen sind o.k., aller- 
dings nur, weil sie das, was du tust, rechtfertigen 
und dir erlauben, damit weiterzumachen. Das 
wahre Ziel eines jeden Designers oder Kiinstlers 
ist es, Leute gut zu unterhalten und ihnen eine 
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gute Zeit in den Welten zu bescheren, die wir 
erschaffen. Wenn wir feststellen, daB die Spieler 
sich gut amiisieren, dann gibt es kein anderes 
Gefiihl, das damit vergleichbar ware. Ich kann es 
kaum zum Ausdruck bringen, wie toll es ist, mit- 
zubekommen, wie eine ganze Seite eines Compu- 
Serve-Forums oder des Usenets nur mit Fragen 
zu "Jagged Alliance" gefullt ist. Ein Teil von mir 
fragt sich dann, "Mein Gott, ist das wirklich dein 
Spiel? Wenn du also einen Preis dieser Art 
bekommst, so ist das das beste Feedback, das es 
gibt. "Sie mógen es". Ist schon faszinierend. Es 
gab gerade im letzten Jahr so viele groBartige 
Spiele, gegen diese gewonnen zu haben, ist schon 
eine groBe Ehre. 

PP: lan, wanim giaubst Du, hat sich "Jag- 
ged Alliance" wor diesen Spielen piaziert? 
Zwei groBe Konkurrenten kommen mir auf 
Anhieb in den Sinn, "Command & Con- 
quer" und "X-COM II". 
lan: Das ist eine gute Frage, ....die ich, ah, 
eigentlich nicht beantworten kann. (Lacht) Ich 
denke mir mai, das hat viel mit personlichem 
Geschmack zu tun. Ich mag diese zwei Spiele 
auch sehr gerne. WeiBt du, jedes Spiel hat seine 
Vor- und Nachteile, abhangig davon, was fur 
eine Art Spieler du bist. Es gibt in einem Spiel 
Aspekte, die dem einen oder anderen irgendwie 
nicht liegen und wieder andere, in die man sich 
sofort verliebt. Das empfindet jeder anders. 
'Command & Conquer" ist ein tolles Spiel, aber 
es ist eine ganz andere Art von Spiel ais "Jagged 
Alliance". Es ist schnell und wild, und die mei- 
sten der Einheiten sind einfach nur Kanonenfut- 
ter. Sie sind ersetzbar. "Jagged Alliance" ist in 



dieser Beziehung ganz anders. Es ist langsamer 
und du muBt mehr nachdenken. Deine Sóldner 
wachsen dir ans Herz, man kann sie nicht so ein- 
fach ersetzen. Bei aller FairneB glaube ich, daB 
die Jungs von Power Play "JA" vor "C&C" ais 
Spiel des Jahres gewahlt haben, weil sie denken, 
daB "JA" das bessere Spiel ist. Es entspricht 
ihrem Geschmack. Ich kann nicht sagen, daB es 
besser oder schlechter ais "C&C" ist. Ich kann 
immer noch kaum glauben, daB es mein Spiel ist. 
Ich stehe jetzt noch unter Schock. (Lacht) Ich 
fuhle mich wie ein frischgebackener High-School- 
Schauspieler, der die Redę fur seinen Academy- 
Award-Verleihung probt. 

PP: Du erwahnst die Einheiten in "C&C". 
In "JA" befehligt man Mikę, Lynx oder 
Ten, Sołdner, die "lebendig" zu sem schet- 
nen. Giaubst du, daB das fur den Preis 
"Spiel des Jahres" mitentscheidend war? 
lan: Mit Sicherheit. Mann, die sind einfach groB- 
artig. Ich habe zu jedem einzelnen eine Bezie- 
hung. Nun ist ihre Zahl fur "Deadly Games" noch 
angewachsen und ich denke, meine Gefuhle fur 
sie auch. Ich glaube, daB ein jeder, der "JA" fur 
eine Weile spielt, eine Beziehung zu seinen Sold- 





Meben Szenarien 
fur bis.zu Spieler 
entnatt "Deadty ♦ 
Games" auch einen 
Editor 



Bis auf die neuen 
Gelandestrufc- 
turen gleicfrt der 
Aktions-Screen 
won "Deadly 
Games" dem des 
Worgangers 



SHAUN LYNG 




Shaun Lyng ist der geistige Vater 
der brillant gestrickten Sóldner- 
Charaktere der Jagged Alliance- 
Serie. Er dachte sich die vielen 
Tausend Zeilen Dialog aus, die 
uns die murrischen Gestalten so 
ans Herz wachsen lielSen. Jetzt 
beschert er uns in "Deadly 
Games" zehn weitere liebens- 
werte Charakterkópfe. 




j^HP"* enr Metawira: Asphał- 
erte Strafien statt Matur 





Hauptprogrammierer und Chef- 
designer lan Currie begann 
bereits 1991 mit der Arbeit zu sei- 
nem Projekt "Jagged Alliance". 
Heute kann er kaum fassen, wel- 
che Erfolge sein Programm welt- 
weit feiert. 
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Sheila "Scope" Steriin 
war ehemals Mitglied 
der britischen Special 
Forces in Belfast. 
Ihr Fachgebiet ist der 
Hauserkampf 




Edgar Smorth, genannt 
"Nails" war Anf iihrer 
einer der gróBten 
Rockerbanden der 
Welt. Wenn man seine 
Weste in Ruhe laBt. 
kann man sogar mit 
ihm auskommen 



ft.T.ri. 



| Jack "Postie' Dutham 
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fl disojuntled, oilril seruant. Jack Durham 
qot out of the postał office iust beforę he 



and a strong union, "Postie" ioined fi.l.M. 
allou'ing him to rent his frusitations and 
earn some setious cash u*hile doing so. 
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"Postie" ist ein wildgewordener Postbeamter, dem durch 
die eintonige Arbeit eine Sicherung durchgebrannt ist 



ifbaut Es ist wie eine Psychoanalyse, die 
de mit Sicherheit notiger haben, ais 
irgend jemand sonst. Wenn jemand eine Bezie- 
hung zu seinen Charakteren aufbaut, baut er 
automatisch eine Beziehung zum Spiel auf. 
Wenn du mit jemandem zusammen bist, ziehst 
du aus dieser Beziehung Geborgenheit, und ich 
denke, daB die Spieler eine Art Geborgenheit ver- 
spiiren, wenn im mer sie ins Spiel zuruckkom- 
men, um ihr Abenteuer weiterzufuhren. Sie kom- 
men zuruck, um mit alten Kameraden zu spielen 
und sogar zu Charakteren, die sie eigentlich 
nicht richtig leiden konnen, oder die sie ent- 
tauscht haben, haben sie eine Art Hafiliebe auf- 
gebaut. Mit so vielen Charakteren auszukom- 
men, sie zu steuern, obwohl sie sich nicht zu 100 
Prozent kontrollieren lassen, erweckt diese Leute 
zum Leben. 

PP: Shaun, du bist der Mann hinter 70 
Persónlichkeiten aus "JA". Mit welcher 
spreche ich im Moment? 
Shaun: Nur mit mir, Shaun. (Lacht) Und unge- 
fahr mit 54 anderen. Der Rest ist gerade im Ein- 
satz. Nein, ich scherze nur, ich bin nicht ver- 
riickt. Glaube ich jedenfalls. Oder was denkt ihr 
anderen dariiber? Moment, es wird zu laut, ich 
kann mich nicht mehr horen. (Lacht) 
PP: Was ffiihlst du, wenn du siehst, wie 
sehr die Leute im Internet auf deine Sołd- 
ner stehen? 

Shaun: Das ist ein groBartiges Gefiihl. Uner- 
wartet, aber groBartig. Ich hatte nicht geglaubt, 
daB die Spieler sie so sehr in ihr Herz schlieBen. 
Nicht in diesem AusmaB. 
PP: Welcher liegt euch am meisttn am 
Henen? 

lan: Im Moment ist es Postie, einer der neuen 
Sóldner, mein Liebling ist allerdings Biff. 
Shaun: (Lacht) Biff? du verappelst micfi wohl. 
lan: Nein, wirklich. Seine Satze sinfl diesmal 
unglaublich. Er ist mit Sicherheit kein Killer. 
Wenn man ihn ins Feld mitnimmt und er 



bekommt mit, wie man jemanden erschieBt, sagt 

er Sachen wie "Oh mein Gott! Vielleicht kann ich 

ihm Mund-zu-Mund-Beatmung geben! Oh mein 

Gott!" (Lacht) Er ist einfach kostlich. 

Shaun: Also ich weiB nicht, łan. (Lacht) Ich? Ich 

denke, ich mag sie alle, ich habe da keine spezi- 

ellen Vorlieben. Es gibt einige, die mir auf den 

Wecker gehen Sparky zum Beispiel. Oder 

Hurl. Ais wir den Codę fur die Wasserschlangen 

testeten, muBten Sparky und Hurl ais Testperso- 

nen herhalten. Ais wir die Handgranaten ins 

Spiel einbauten, waren es wieder Sparky und 

Hurl, die sich zerfetzen lassen mufiten. Sie 

waren unsere besten Alpha-Tester. (Beide 

lachen) 

PP: Shaun, ais du die Charaktere ent- 

wickeit hast, welche Personen dienten dir 

da ais Uorbild? 

Shaun: Reuban war einer der ersten Sóldner. 

Viele von ihnen haben Ahnlichkeiten mit Leuten, 

die ich kenne, oder sie sind Teile der Gesellschaft 

oder Teile meiner Personlichkeit. Wir alle ken- 

nen Tussis wie Sparky, und wenn sie mit ihrem 

Gesulze anfangt, kommt uns das allen irgendwie 

bekannt vor. Turtle ist der typische Polizist, den 

wir uns anschauen und dabei denken "Ja, genau, 

Jungę. Den einzigen Gangster, den Du je schnap- 

pen wirst, ist ein 17jahriger, der iiber einen Zaun 

klettert." (Lacht) Nicht, dafl ich Polizisten nicht 

•^JHMMMW^m 
respektiere! Die Soldaten iwP^HfluSSk 6 ' die 
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Das ffeine J^ątmunen der 
maBgcsc ha e Ł hgrte Duelle zu 
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" ..donn kónnen sicb 
die Fieunde strategie 

betontei 

Wirlscholtssimulolion 

aul em neues Juwel in 

diesem Genre Ireuen " 

PC O 

4/96 



"Witziget Strategietitel, 
der wie det Vorgangei 

dąs Potential a 

groliem Volumen hat. 

Diesen Tiiel sollen Sie 

mcht verpossen. 

MCV 

4/96 



"So soli eine 
fortserzung aussehen. 
Gralulalion on Blue 
Byle die mit den 
Anderungcn wiedei 
die Lusl om Siedeln 
erweikl hoben und 
nubl dąs Gomeplay 
zum hulel schicken. " 



"Die Siedlei II soli 

innerbalb der 

nacbsten Wochen 

endgultig fertig und 

eine der auliegend- 

Hen deutsiben 

Produktionen dieses 

Jabres weiden. " 
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„Ich habe oft 
nur eine Idee fur 
einen Charakter 
und von da an 
iibernimmt dieser 
Charakter selbst" 




w MaBce"war der 
Tursteher eitter 
Stripbar in Ouebee 
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Jetzt lernt Ihr endlich 
auch den Vater 
der drei Roachburn- 
Geschwrister kennen 
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Auf die markige Stimme 
des ehemaligen Gefangnis- 
insassen und Schlofc- 
knackers Jimmy Upton 
werdet Ihr in Zukunft leider 
verzichten mussen. Zwei 
Wochen vor den Aufnah- 
men verstarb sein noch jun- 
ger Sprecher Liberraschend. 




ier Włttman war Unterhałter ffiir Kinder, und keiner weiB 
riehtig. was den netten Typ zur A.I.M. werschlagen hat 



herauslassen, spielen sich ein- 
habe oft nur eine Idee fur einen 
r, und von da an iibernimmt dieser 
araktcr selbst. 

Wie werhalt es sich mit den neuen 
arafcteren fik "Deadły Games"? 
Ihaun: łan sagte, "Shaun, wir brauchen zehn 
weitere Sóldner." Also habe ich mir nochmal 
zehn ausgedacht. Zwei hatte ich eigentlich noch 
auf Lager, und jetzt habe ich fiinf weitere auf 
Lager fur "JA II". Ober die kann ich dir aller- 
dings nichts sagen, łan wurde mich killen. Qacht) 
Die neuen Typen fur "Deadly Games" sind wie- 
der gut gelungen. Man bekommt ein Gefiihl 
dafur, wer gut reinpassen wurde und wer viel 
Aufsehen erregen wird. Personlichkeiten wie 
Postie wirfst Du einfach zum Rest von A.I.M. 
und schaust, wie die anderen auf ihn reagieren. 
In "Deadly Games" wird die Zusammenstellung 
der Leute jedoch vollig anders. Es gibt 3000 neue 
Satze, schon alleine aus dem Grund, weil jetzt 
viele gegeneinander antreten mussen. Wie rea- 
gieren sie, wenn sie sich auf dem Schlachtfeld 
begegnen? Was passiert, wenn ihnen jemand 
anders mehr fur ihre Dienste bietet ais du? Ich 
berticksichtige alle Moglichkeiten. In "Deadly 
Games" hat die Komplexitat der Sóldner 
nochmal erheblich zugenommen. 
PP: lan erwahnte Postie.... 
Shaun: Einer meiner neuen Lieblinge. Postie 
wurde von der Post auf Zwangsurlaub geschickt. 
(lacht) Die Post-Union schickte ihn zu A.I.M., 
damit er seine iiberschussigen Energien ein 
wenig abreagieren kann. Es war nur noch eine 
Frage der Zeit, bevor er die Post in die Luft 
gejagt hatte. (Lacht) Ais er damit anfing, Knar- 
ren mit in die Arbeit zu bringen, waren das die 
ersten Anzeichen dafur, dafi es vielleicht besser 
ware, wenn man ihn fur eine Weile beurlauben 
wiirde. Ich mag auch Roger "Dyno" Whitman. Er 
mag Spengstoffe und ist ein wenig sauer iiber die 
Entlassung aus seinem alten Job. Wenn du mai 



auf seine Stimme achtest, wird dir klar, dafi du 
sie irgendwo schon mai gehórt hast. Wir kónnen 
hier nicht ins Detail gehen. Ein weiterer neuer 
ist J.P. "La Malice" Viau. Er ist der Ex-Ttirsteher 
einer Stripbar in Quebec. Er sprang mit einigen 
Kunden ein wenig zu hart um. Er und Fox (Cyn- 
thia Guzzman) kommen sehr gut miteinander 
aus. 

PP: Sol das heiBen, dafi Fox eine Strippe- 
rin in Ouebec war? 

Shaun: Ah....nein. J.P. hat Fox gesehen, fand 
Fox geil und wollte Fox ins Bett kriegen. (Lacht) 
Er hafit allerdings "Dyno", er hafit ihn wirklich. 
PP: Was ist mit Sparky? 
Shaun: Er hat keine Probleme mit Sparky. Ich 
glaube allerdings, er versteht sie nicht. Nails 
kann nicht so gut mit Sparky, und wir alle wis- 
sen, wie Leon Roachburn iiber seine Kinder 
(Larry, Sparky and Gary) denkt. 
PP: Das wird wohl su einigen Familien- 
tragodien auf dem Feld fiihren, oder? 
Shaun: Ooooh, ich denke schon. Er versucht 
seine Kinder und ihre Mutter zu meiden. Er ist 
kein Familientyp. 

PP: LaB" uns mai jemanden wie Leon 
Roachburn nehmen. Wenn er seine Kinder 
im Feld trifft, oder wenn Sóldner auf ihre 
alten Kameraden oder Feinde ais Gegner 
treffen, wie reagieren sie? 
Shaun: Es gibt definitiv mehr Kameradschaft. 
Wenn sie aufeinander treffen, falls sie iiberhaupt 
bemerken, wen sie vor sich haben, tun sie eine 
ganze Reihe von Sachen. Biff beispielsweise 
macht sich vor Angst in die Hosen, wenn er mit- 
bekommt, daB Mikę auf ihn zielt. (łan lacht) 
PP: Wie hat sich Mikę werandert? 
Shaun: Ivan stellt Mikes Zeugnisse oder dereń 
Fehlen jetzt in Frage. Ivan glaubt ihm nicht die 
Geschichte mit Dallas (Mikę soli angeblich dabei 
gewesen sein, ais Kennedy ermordet wurde). 
Ivan hat rausbekommen, daB Mikę erst neun 
war, ais Kennedy erschossen wurde. (Lacht) Er 
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macht sich dariiber lustig und denkt dariiber 
nach, eine Beschwerde einzureichen. Ivan denkt, 
daB eigentlich er selbst, der "Top-Guy" von 
A.I.M. sein sollte. Ich wiirde Ivan und Mikę an 
eurer Stelle im Auge behalten. 
PP: Ist es Dir jemals passiert, daB du eine 
Idee fur einen wirklich guten Charakter 
hattest, der dann aber doch aus irgendei- 
nem Grunde zu anstóBig ffiir das Spiel 
gewesen ware? 

Shaun: Niemand hat jemals "nein" gesagt oder 
veranlaBt, da!3 ich einen Sóldner andern muBte. 
Ich versuche einen guten Mix von Leuten hinzu- 
bekommen, so daB die Spieler immer jemanden 
finden, mit dem sie gerne spielen. Einige wollen 
eher schwachere Soldner und spielen "JA" nur so 
aus SpaB, andere nehmen das Spiel wirklich 
ernst und wollen nur Soldner in der Art von 
Mikę. Andere wiederum schatzen eine Kombina- 
tion aus beidem. Fur jeden soli etwas dabei sein. 
PP: "Deadly Games" wrird eine MuHiplay- 
er-Option haben. Kónnt ihr beiden mir 
umreiBen, wie genau das funktioneren 
wird? 

łan: Hangt davon ab, ob du iiber Modem oder 
Netzwerk gegeneinander antrittst. Per Modem 
geht es im Prinzip ein Spieler gegen den ande- 
ren, im Netzwerk konnen bis zu vier Spieler 
gegeneinander antreten. Das ist dann wirklich 
cool. Du kannst Geheimbundnisse schliefien, um 
eine Partei ganz zu vernichten. Du kannst auch 
ein anderes Team per "Funkgerat" unterrichten, 
wenn du einen Feind in deinem Gebiet entdeckt 
hast. Oder Waffen und Munition an einem Punkt 
zurucklassen, dessen Position du dann deinem 
Freund durchgibst. Zu viert macht es definitiv 
am meisten SpaB. 

Doch auch die Zwei-Spieler-Szenarien vermitteln 
ein ganz anderes Gefuhl, ais wenn du gegen San- 
tino, also den Computer antrittst. Beide Seiten 
konnen jetzt die gleichen Soldner haben. Aller- 
dings konnen die Auftrage und Endziele fur 
jeden Spieler komplett unterschiedlich sein, auch 
in der Vier-Spieler-Variante. Man kann sogar 
einige vom Computer gesteuerte Soldner mit ein- 
bauen, um das Ganze noch interessanter zu 
machen. 

PP: Man ballert auff seinen Freund, wrah- 
rend der Computer auch schieBt? 
lan: Genau. Man kann sich naturlich auch mit 
dem anderen menschlichen Spieler fur eine 
Weile gegen den Computer verbiinden. Auch 
beim Feilschen um die Soldner kann es recht 
spannend werden. Wenn andere Spieler um 
einen deiner Soldner buhlen, so kriegt der das 
genau mit. Er wird mehr Geld fordem, wenn er 
merkt, daB er gefragt ist. 
PP: Doch wenn man erstmal das Team 
zusammen hat, ist es darni wie in "JA"..... 



lan: Nein. (Lacht) Ich weiB, worauf du hinaus 
willst. Das ist der Haupunterschied zu "JA". 
"Deadly Games" ist komplett taktisch aufgebaut. 
Das ging nicht anders. Wenn du deine Soldner 
zusammen hast, wirst du direkt in eine prekare 
Situation geworfen und erforschst nicht erst ein- 
mal deine Sektoren in Echtzeit, wie am Anfang 
von "JA". "Deadly Games" wird ausschlieBlich 
zugweise gespielt, und man steht sofort mitten in 
der Action. 

PP: Ist dies das Aus fur den Erkundungs- 
part? Uiele Spieler liebten den. 
lan: Nein "Deadly Games" ist ein wenig anders. 
In "Deadly Games" gibt es fur jeden Sektor einen 
klaren Auftrag. Der Sektor muB nicht nur ein- 
fach erobert werden. Du muBt beispielsweise ein 
Foto finden, einen Zivilisten von Punkt A nach B 
eskortieren oder jemanden befreien. Es gibt viele 
verschiedene Missionen, bei denen man imm er 
gestórt wird, denn man ist ja nicht alleine. Es 
gibt immer jemanden, der in diesem Sektor ent- 
weder ein ganz anderes Ziel verfolgt, oder ganz 
einfach den Auftrag hat, dich zu stoppen. 
Der Gewinner ist derjenige, der die meisten 
Punkte gesammelt hat. Man bekommt Punkte 
fur erfullte Missionen aber auch fur eliminierte 
Feinde. Verliert man hingegen einen eigenen 
Sóldner im Kampf, gibt es Punktabzug. Es gibt 
jetzt auBerdem mehr Waffen, du wirst einige fin- 
den, die in spateren Missionen sehr hilfreich 
sind. 

Ivan hat jetzt eine Uzi. AuBerdem gibt es nun 
einen Granatwerfer und einen Mórser, die 
unglaublich tódlich sind. Die konnen ein Spiel 
erheblich verkurzen, wenn man nicht aufpaBt. 
Wir iiberlegen noch, ob wir zusatzlich noch Uber- 
wachungskameras einbauen. 
PP: Waffen kann man jetzt auch kauf en, 
richtig? 

lan: So ungefahr. Wir fuhren einen neuen Cha- 
rakter ein, den Iren Micky 0'Brien. Kr 
schmieriger Waffenhandler, der eine Art Pfand- 



„lvan hat 
jetzt eine Uzi. 
AuBerdem 
gibt es jetzt 
einen Granat- 
werfer und 
einen Mórser" 




"Mouse" schlagt sogleich 
Alarm, wenn sie merkt, daB 
sie unter BeschuB steht 
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Hamous ist jetzt der 
Soidner-Gemeinschsft 
A.I.M. beigetreten und 
ist forten nicht mehr 
•ais kostenloser oinh e ł - 
Ftthrer verfug- 




The Winterworid 
wenigstens im pa 



Soldner konnen sich 
lima bewegen 
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„Jagged 
Alliance II wird 
von Anfang an 
ein Multiplayer- 
Spiel sein und 
einige komplett 
neue Features 
bieten" 



Auch die neuen Terrains 
bieten werdammt iwenig 
Deckung 




Jetzt sagt Euch Gus jeden 
Morgen, wos langgeht 



fOhrt. Du kannst ihm Waffen verkaufen, 
den hast. Manchmal macht er dir 
und du kannst wie bei einer Verstei- 
den Preis hochtreiben, obwohl du gar 
sssiert bist, da er dieses Angebot auch 
agnern unterbreitet. 
': Wenn man Pech hat, muB man den 
iiberteuerten Kram jedoch selbst kaufen? 
r. Das ist es docb, was einem an Spielen 
lt. Man muB ein Risiko eingehen. Ein 
Spiel macht keinen Spafi. (Lacht) Wir 
le Menge dieser Variablen eingebaut. 
•Spieler kann auch eigene Szenarien erschaf- 
[ und diese ins Internet stellen. Die Files sind 
1 klein, sie haben weniger ais 40K. Ich freue 
mich schon darauf, Szenarien zu spielen, die mir 
unbekannte "JA"-Fans erschaffen haben. 
PP: Und in "JA II" wird dann alles kom- 
plett anders? 

lan: "JA II" wird von Anfang an ein Multiplay- 
er-Spiel sein. Obwohl wir eine gute Computer- Al 
haben, stellt ein Multiplayer-Spiel doch eine 
ganz andere Herausforderung dar. Und das, 
obwohl wir die Computer-AI in Deadly Games 
nochmals verbessert haben. "JA II" wird auf alle 
Falle einige komplett neue Features haben. 
PP: Nach sieben Jahren Entwicłdungszeit 
miiBt ihr geradezu darauf brennen, etwas 
ganz Neues zu machen. Wie bringt ihr das 
in Einklang damit. daB die Spieler mehr 
von "Jagged Alliance" sehen wollen? 
lan: Das ist mit einer Ehe vergleichbar, das ver- 
flbcte siebte Jahr. (Lacht) Obwohl ich gerne neue 
Dinge ausprobieren wurde, bin ich mit meiner 
momentanen Arbeit sehr zufrieden. Ais wir das 
Feedback zu "JA" bekamen, gab uns das jede 
Menge neuen Schwung. In erster Linie móchte 
ich den Leuten geben, was sie sich wiinschen. Ich 
bin allen Fans von "JA" zutiefst dankbar, und ich 
móchte sie nicht enttauschen. Ich hoffe, ich kann 
beides in "JA II" miteinander verbinden: Etwas 
neues und doch das, was die Leute von mir 
erwarten. Wir haben wilde Ideen. Einige Sóldner 
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fllan ' Spam" li'«b*t« 



The mott recent additmn t« ft.l.M.. Ulan 
U'ebttt-1 hai ł .- 1 1- •■ <1 u'llh Mit United 
Nation't Pełtekeeplng forett ■ r> tome ot 
the U'Oild'ł mott tioubled ipoti. TUtÓ <>l 
bcino, łli.-i .1 ind Inulina reig lit tle- peace 
to ki>ep. Spam decided if u>a* time fot a 
hango 



Alan "Spam" Webster war UNO-Soldat. 
bis ihn seine Wehrlosigkeit nerute 




Gefundene oder erbeutete Waffen konnt Ihr jetzt beim 
irisehen Wafffenhandler Micky OBrien werhókern 



Der chilenische Granarwerfer zShlt zu 
den neuen, extrem todlichen Waffen in 
"Deadly Games" 

kónnten der NASA beitreten und im Weltraum 
kampfen. Das konnte der Serie ganz neue Aspek- 
te geben. 

PP: Interplanetare Campaigns? 
lan: Genau. Aber die Elemente, die jeder mag, 
werden auf keinen Fali verloren gehen. 
PP: Shaun, wenn lan ein Sóldner ware, 
welcher ware er dann? 
Shaun: Er ware ein Sóldner, der niemals ins 
Feld ziehen wurde. łan wurde daheim bleiben, 
urn sich neue Waffen fur die Leute auszudenken. 
(Lacht) Ich ware eine Kombination aus Mikę und 
Larry. (Lacht) 

lan: Interessant, mai sehen was du sagst, wenn 
wir das nachste Mai gegeneinander spielen. 
(Lacht) 

PP: lan, was fur einen Sóldner wurdest du 
aus Shaun machen? ^^^^^ 

lan: (Lacht) Larry. Dieser T<l|^^^^HUnt 
hin. Ich sehe ihn aber 

spricht wie ein Wolf und JG9^^^^^HHQ£ 
ein W 

PP: Wie sieht euer 

lan: Kelly, Smoke, Scully und Ice. Ich wffe alk 

I 
(Lacht) Im Moment miiBt* n 
yermutlici i 
hen, die k; 

ichmorger 
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Diesmal erreichten 
uns viele Briefe zum 
Thema "Program- 
mieren". Lag's am 
kalten Winter, dafi 
sich viele in ihrem 
Assembler-Handbuch 
schmokernd in den 
Federn eingruben? 
In diesem Sinne: 
0100-0111 
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MagnaMedia Uerlag AG 

Redaktion Power Play 

Kennwort: Power- Post 

Postfach 1304 

85531 Haar 

Online: CompuServe-Teilneh- 
mer schreiben an die Adresse 

75162,405 

Die Mitglieder anderer Online- 
Dienste wie z. B. Internet oder 
T-Online schicken ihre Post an 

75162.405@compuserve.com 

Wichtig: Aus CompuServe her- 
aus miissen die Zahlen durch 
ein Komma, bei allen anderen 
Diensten durch einen Punkt ge- 
trennt sein! Weil diese E-Mail- 
Adresse momentan nicht nur 
fur Leserbriefe vorgesehen ist, 
schreibt bitte in die "Betreff"- 
Zeile das Wort Leserbrief. 




In der Ausgabe 03/96 hatten wir unter der 
Uberschrift "Wie Phoenix aus der Asche", 
einen Schwerpunkt zum Thema Software- 
Emulatoren von alten Computern, was ganz 
offensichtlich auf reges Interesse stieB. 

Programmierer- 
Emulator 

Eurem Fazit, dafi sich ein Software-Emula- 
tor der "niederen" Art wie der eines C64 
nur aus nostalgischen Griinden lohnt, mufl 
ich widersprechen. Schauen wir uns doch 
mai die Konsolen-Kids von heute an: Wer 
von denen weilS eigentlich noch etwas von 
seinem Rechner? Die Hardware selbst kann 
zwar im Grunde nach dem selben Prinzip 
wie vor zehn Jahren programmiert werden, 
doch wem ist das heute noch genug? Ist es 
nicht so, dali wirklich jeder, Ihr nicht ausge- 
schlossen, nach dem interaktiven Spielfilm 
SChreit?! Dirk Meyer, Hannover 

Wir sind bestimmt die letzten, die nach 
"Interactive Movies" schreien — ganz im 
Gegenteil, mittlerweile ist der Begriff eher 
zum Schimpfwort geworden, ein interaktiver 
Spielfilm hat in unseren Tests Nuli Bonus. 
In einem Punkt hast Du leider recht: Wer ais 
Privatmensch die heutigen Software- und 
Spielestandards sieht, verliert vermutlich 
sofort die Lust, sich naher mit dem Program- 
mieren zu befassen - die gebotene Qualitat 
kann eine einzelne Person kaum erreichen, 



ein Anfanger schon gar nicht. Trotzdem ist 
die Shareware-Szene ąuicklebendig, Konso- 
len-Kids werden da ja wohl nicht am Werk 
sein. Dazu kommen die objektorientierten 
neuen Sprachen wie etwa "Visual Basic", mit 
denen auch Anfanger optisch ansprechende 
Ergebnisse mit relativ wenig Aufwand erstel- 
len kónnen. Auflerdem konnte ich mir sehr 
gut vorstellen, da!3 die vielen Level-Editoren, 
wie es sie etwa fur 3D-Titel gibt, so manchen 
Spieler an das "eigentliche" Programmieren 
heranfuhren. 

Internet-Adresse 

Seit ein paar Tagen versuche ich vom Inter- 
net aus Zugriff auf Euren Server zu bekom- 
men, leider ohne Erfolg. In der Power Play 
war folgende Adresse abgebildet: 
http://72662.2045@compuserve.com. 
Obwohl Netscape die Adresse erkennt, 
kommt keine Antwort. Habe ich eine 
falsche Adresse? Oder mache ich einen Feh- 
ler beim Anruf? Martin Mosmann, eMail 

Vermutlich hast Du es mittlerweile selbst 
herausgefunden, aber die Adresse gibt nicht 
an, wo wir im WorldWideWeb zu finden sind, 
sondern lediglich, wie Ihr uns per eMail 
Leserbriefe schicken kónnt. Die Adresse 
unseres Web-Servers ist "Magnamedia.de". 
Mehr dazu auf unserer Sonder-Seite 29. 

Ankundigungen 
Anzeigen 

In der Power Play habe ich in mehreren 
Anzeigen Vorankundigungen fur das Stratę- 
giespiel "Command & Conquer II" gesehen. 
WiRt Ihr, wann das Spiel voraussichtlich er- 
haltlich sein wird? Ansgar Kossowski, eMail 

Der letzte Termin, den die "Command & 
Conquer"-Programmierer von Westwood uns 
genannt haben, lautet nach wie vor etwas 
vage Herbst 96. Viele der Versandhandler 
nehmen Spiele, die erst in einiger Zeit verof- 
fentlicht werden, trotzdem jetzt schon in ihre 
Listen ais Vorbestellungen auf - das Spiel 
wird dann sofort nach Erscheinen verschickt. 
Ob dieses Verfahren bei sehr spaten Ankun- 
digungen immer Sinn macht, sei dahinge- 
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stellt: Auf Anzeigen haben wir naturlich kei- 
nen Einflufi. Ein serioser Handler informiert 
Dich auf Nachfrage sicherlich so korrekt wie 
móglich iiber die geplante Veroffentlichung - 
was in der Spiełebranche mit ihrer fast schon 
traditionell wackeligen Terminantreue wirk- 
lich nicht ganz einfach ist. Wir haben in letz- 
ter Zeit aber keinerlei Klagen von Lesern 
gehórt. 

Einfach gleich 
gut? 

Ich habe in letzter Zeit das Gefiihl, dafc nur 
noch komplexe Spiele bei Euch hohe Wer- 
tungen bekommen. Findet Ihr nicht, daft Ihr 
damit vielen kleinen Spielen, vor die man 
sich zwischendurch mit Freunden vor den 
Computer setzt und gemeinsam spielt, 
Unrecht tut? Wer hat denn schon die Zeit, 
monatelang vor irgendwelchen Rollenspie- 
len, Simulationen oder Strategiespielen zu 
sitzen? Bitte versteht das nicht falsch, nicht 
jedes billige Ballerspiel hat gleich ein 
"Super" des testenden Redakteurs ver- 
dient. Jost Neuhaus, Schóffengrund 



Es gibt offenbar sehr viele Leute, die gerne 
monatelang an guten Rollen- oder Strategie- 
spielen knobeln - sogar die Redakteure 
haben meist noch den ein oder anderen alte- 
ren Softwareliebling, an dem in der knappen 
Freizeit in kurzeń Runden weitergespielt 
wird. Wir haben andererseits auch nichts 
gegen kleine, aber feine Programme fur zwi- 
schendurch - ich darf an "Worms" oder an 
viele der wirklich guten Jump'n'Runs aus 
letzter Zeit erinnern, wie etwa "Earthworm 
Jim" (beides Wurmer - das kann kein Zu- 
fall sein!). In Tests aber, die ja auch immer 
Kaufempfehlungen sind, miissen wir bei die- 
sen Spielen schon genauer prufen: Nicht 
alles, was kurzfristig vielleicht Spafl macht, 
ist das stolze Summchen wert, das der Her- 
steller dafiir verlangt. Wenn sich heraus- 
stellt, dafl trotz der vielen bunten Knallef- 
fekte weder langfristige Motivation noch 
ausreichend SpielspaB herauskommt, wer- 
den wir das im Test naturlich deutlich 
schreiben. Obrigens: Auch die komplexeste, 
realistischste und anspruchvollste Simula- 
tion bekommt von uns keine hohe Wertung, 
wenn sie fur den normalen Spieler nur ais 
Schlaftablettenersatz Sinn macht. 



CD-Platz 
Wertungskasten 

Toll, wie Ihr Euch gemacht habt. Die Leser- 
briefe sind ans Ende gerutscht, was den 
Support-Teil entlastet, und Ihr habt ein 
Cover fur die CO dazugeheftet. Auch sonst 
ist die Power Play irgendwie besser gewor- 
den. So, jetzt meine Frage: Kónntet Ihr in 
dem Wertungskasten auch angeben, wie- 
viel Megabyte ein Spiel auf seiner CD 

belegt? Daniel Kolster, Meckenheim 

Von der Angabe des belegten Platzes auf den 
Spiele-CDs haben wir absichtlich Abstand 
genommen: Um das (Raub-)Kopieren auf die 
Festplatte nach Móglichkeit zu verhindern, 
werden viele kleinere Programme auf Rie- 
sengróBe aufgeblasen, indem in eine oder 
mehrere der Dateien iiberflussiger Ballast 
oder gar nichts geschrieben wird - auBer 
ganz vielen Nullen. Es ist also nicht gesagt, 
daB in 600 MByte genutztem Speicherplatz 
auch wirklich 100% Spiel sind. Umgekehrt 
brauchen viele scheinbar kleine Programme 
nur deshalb wenig Platz, weil keine WAV- 
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Telefon Betellannahme 

63 41 -8 79 93 Mo.-Fr. 9.-21 Uhr 

FAX 
63 41-8 83 32 
Ihr starker Partner in Sachen CD-ROM 
Fast alle Titel sind standig vorratig 



Hindenburgstr. 43, 
76829 Landau 
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Bel Order bis 
16 Uhr, Liefe- 
rung binnen 
2 Werklagen. 
Versandko- 
stenpauscha- 
le (incl. Si- 
cherheilskar- 
lon): 15,-DM. 
Vorkasse: 8.- 
OM. Ab 250 - 
DM Porlolrei. 
Angebot frei- 
blelbend und 
unverblndlich 
solange der 
Vorral reicht. 
Irrtiimer, 
Preis- und 
Produklande- 
rungen vorbe- 
halten. Mit - 
gekennzelch- 
nete Titel sind 
Ankiindigun- 
gen, kónnen 
jedoch vorbe- 
slelll werden. 
Es gellen 
unsere AGB. 
D=deutsche 
Version. 
A^deutsche 
Anleitung. 
E=englische 
Version. Wir 
verschlcken 
keine Katalo- 
ge. Aktuelle 
Neuheilen 
erfragen Sie 
bitte am Tele- 
fon. Alte 
Preislisten 
«erlieren Ihre 
Gultigkeit. 
Inh. Thomas 
Odrich 
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Ober 500 extra Levels, Missionen, Editoren, Screens, Cheats, 
Gamę Saves & Utilities fur: 



Command & Conquer ) <J MS-Flight Simulato r, 

Sim City 




^ "Super Speed" .-«39? 



PC-CD-ROM^ 

Ober 500 extra Levels, Missionen, Tracks, Editoren & Screens fur: 




Inhaltlich keine Uberschneidungen zwischen "Super Fun" und "Super Speed" 



Im Fachhandel und Versand erhaltlich 

Bestellung bitte an: CD-ROM BÓRSE, Marktstr. 74 
D- 76887 Bad Bergzabern, Tel: 06343-5011 Fax: 5012 

Lieferung erfolgt per Nachnahme oder Vorkasse + DM 10,- Versandkosten innerhalb 24 std 
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oder sonstigen Audiodateien auf der CD- 
ROM sind; dafur hat das Spiel CD-Tracks, 
von denen Musik und Sprache abgespielt 
werden. Audiotracks tauchen aber nicht ais 
genutzter Platz auf - auch wenn der Dateim- 
anager 6 MByte Platz anzeigt, kann wesent- 
lich mehr Spiel auf der CD sein. Das wird 
nicht nur gemacht, weil es besser klingt, son- 
dern auch, um damit Softwarepiraten das 
Handwerk zu legen. Wir nutzen den knappen 
Platz im Wertungskasten lieber fur wichtige- 
re Angaben. 

Programm- 
sprachen 

Ich móchte gerne mai wissen, in welchen 
Sprachen die Spiele programmiert werden. 
Da muft es doch irgendeinen Standard 
geben? Ist es nicht móglich, Spiele auch in 
Programmen zu schreiben, die fur den pri- 
vaten Nutzer erhaltlich sind? Und kann man 
diese Programmierung irgendwie erlernen? 

MlCHAEL BRUNNER, A-jENBACH 

Wenn es uberhaupt eine Standard- Program- 
miersprache gibt, ist es momentan einer der 
"C-Dialekte (es gibt mehrere Firmen, die 
leicht verschiedene Varianten von "C" anbie- 
ten). Nicht nur Spiele, sondern auch Anwen- 
dungen und sogar groBe Teile der aktuellen 
Betriebssysteme sind grofitenteils in "C" 
geschrieben. Zeitkritische Anwendungen 
oder Spiele, in denen es vor allem auf 
Geschwindigkeit ankommt, werden oft in der 
sehr schnellen Maschinensprache Assembler 
erstellt, dafur werden andere Programmteile 



TextPad 



JSJil 



' | tile Łdlt iearch lools 
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// 



static boolean 

IN_Started; 

static boolean 

CapsLock; 

static ScanCode 

CurCode, LastCode; 

static Direction 

DirTableU = 

Quick lookup for total 

direction 

dir_NorthWest, 

dir North, 



Wer's noch nie gesehen hat: 
In dieser Form schreiben Spielepro- 
grammierer den sog. "Source-Code": 
Letztlich das eigentliche Spiel 




Ultima IX: Aufregung umsonst 



In Ausgabe 03/96 (Richard Garriott- 
lnterview) und 04/96 (Leserbriefe) hat- 
ten wir geschrieben, daG es sich bei 
den in 03/96 abgedruckten ersten 
ScreenShots aus "Ultima IX" um Bil- 
der aus dem eigentlichen Spiel han- 
delt und nicht etwa um Grafiken aus 
Intro oder Zwischensequenzen. Da wir 
einige Zuschriften verwirrter (und ver- 
argerter) Ultima-Fans bekommen ha- 
ben, wollen wir uns hier nochmals 
rechtfertigen. 

Wir haben vor Abdruck explizit bei 
Origin nachgefragt: Uns wurde be- 
statigt, die Bilder seien tatsachlich aus 
dem Spiel. Auch Lord British selbst 
auSerte sich im lnterview: "Es wird 



immer noch eine Perspektive von 
schrag oben sein, obwohl wir mit dem 
Gedanken spielen, ab und zu in eine 
First-Person-Perspektive umzublen- 
den". Schaut Euch nur mai die 
Bucher-Texturen des ScreenShots mit 
Regal und Ritterriistung genau an - 
wenn es sich um eine Zwischense- 
quenz oder das Intro handeln wurde, 
dann hatte man bei Origin keinen 
Grund gehabt, hier nur eine flachę 
Textur aufzulegen. Tut uns leid, wenn 
wir Euch Grund zur Verwirrung gege- 
ben haben. DaB die weltweit ersten 
Bilder aus "Ultima IX" fur einen klei- 
nen Aufruhr sorgen werden, haben 
wir allerdings nicht anders erwartet. 



manchmal auch in einer der langsameren 
Hochsprachen geschrieben (so manche 
Installationsroutine oder Laden-/Speichern- 
Routine wird noch in Pascal oder gar Basic 
entwickelt). Basic ais leicht zu erlernende 
und einfache Einsteigersprache ist bei MS- 
DOS dabei (QBasic), und fur das schwierige 
und sehr aufwendige Assembler kommst Du 
ohne dicke Handbticher und Kursę kaum 
aus. "C-Pakete kosten derzeit - je nach 
Firma - um die 500 Mark, miissen aber auch 
richtig gelernt werden. Ohne Dich jetzt 
abschrecken zu wollen (jeder noch so 
beruhmte Programmierer hat schlieBlich mai 
klein angefangen): Programmieren lernt sich 
nicht von heute auf morgen. Wer spater mai 
Spiele entwickeln móchte, fangt heute am 
besten mit kleinen Fingeriibungen an - was 
auch Spafl machen kann. Wer sich ernsthaft 
mit der Materie auseinandersetzen will, soll- 
te sich mai im Bekanntenkreis oder an der 
órtlichen Volkshochschule nach Leuten mit 
Erfahrung umsehen. 

Alles testen? 

Warum eigentlich noch Seiten und Platz an 
den allerletzten Mist verschwenden? Wenn 
ein Spiel schon das Hinterletzte ist, dann 
erwahnt es doch am besten gar nicht, und 
schreibt lieber noch mehr liber die wirklich 
guten Sachen. Denn: Die meisten werden 
wohl Power Play nicht deshalb kaufen, um 
zu erfahren, was man sich nicht antun soll- 
te, sondern was aus dem gewaltigen Ange- 
bot die absolute Spitze ist. 

Ouver Hinz, Duisburg 



Auch uns ware es manchmal lieber, wenn 
wir nicht alles testen miiflten. Welcher 
Redakteur zockt in seiner knappen Zeit 
schon gern irgendeinen langweiligen Gahner, 
wo móglicherweise auf dem Schreibtisch 
schon weit verheii3ungsvollere Versuchungen 
auf einen ausfuhrlichen Test warten? Trotz- 
dem stellen wir auch die weniger interessan- 
ten Programme wenigstens kurz auf einer 
halben Seite vor - und sei es nur ais War- 
nung fur Euch, denn wer im Computerla- 
den steht und die Lobeshymnen auf den bun- 
ten Spieleverpackungen liest, ware sonst 
nicht immer sicher: Wurde das nicht ge- 
testet, weil es schlecht ist, hat die Power 
Play das verpa6t oder wurde das Spiel erst 
vor so kurzem veróffentlicht, dafi ein Test 
noch kommt? Wenn wir es getestet haben, 
kónnt Ihr auch mit diesen Programmen 
etwas anfangen und seid gewarnt. 
Aufierdem gabe es noch eine ganz andere 
Gefahr, wurden wir uns nur noch auf die von 
den groflen Computerspielefirmen aufwendig 
beworbenen und von allen Spielern erwarte- 
ten Titel konzentieren: Es kommt immer 
wieder vor, dafi sich erst nach langerem 
Antesten ein graues haBliches Entlein ais 
schóner Schwan entpuppt und hinter einem 
unbekannten Titel mit haBlicher Aufma- 
chung echte innere Werte stecken - ich erin- 
nere nur an unser letztes Spiel des Jahres, 
"Jagged Alliance", von dem zu Anfang kein 
Redakteur sonderlich angetan war. Erst 
nach und nach merkten wir, was das Pro- 
gramm wirklich an Spieltiefe zu bieten hatte, 
und irgendwann entwickelte es seinen mitt- 
lerweile legendaren Suchtfaktor. 
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Das schwarze Auge III 

In einem ausfuhrlichen lnterview^e»at 

Euch Guido Henkel alle Details zu "Schat- 

ten iiber Riva", dem neuen Stern am deut- 

schen Rollenspiele-Himmel. 

Silent Hunter 



Endlich hat SSI alle Torpedos eingefettet 

und die Rohre geflutet. Wahrend andere 

mit taktischer Verzógerung aus dem Hafen 

laufen, kónnt Ihr schon in 

den Pazifik abtauchen. 

Indiana Jones 
Desktop Adventure 




Das Richtige fur die Mit- 
tagspause: Ein Zufallsge- 
nerator sorgt fur immer 
neue Kurzweil-Abenteuer 
unter Windows, von denen 
alle unter einer Stunde zu 
lósen sind. 
Star Control III 



Im neusten Teil der popu- 
laren Space-Saga von Paul 
Reiche verhandelt Ihr mit 
uber einem Dutzend neuer 
Rassen in ansprechendem 
Super-VGA. 
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